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: 4 附 2 张 DVD，7.09GB，17.6 小 时 的 详细 语音 视频 讲解 
附 视频 光盘 4 制作 了 122 个 产品 设计 技巧 和 实例 的 语音 视频 教学 文件 
含 语音 讲解 。 提供 低 版 本 素材 源 文件 , 适合 Creo1.0-2.0 和 Pro/E4.0-5.0 的 用 户 使 用 
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本 书 是 进一步 学 习 Creo 2.0 产品 结构 设计 的 实例 书籍 , 介绍 了 36 个 经 典 的 实际 产品 的 设计 全 过 程 , 其 
中 一 个 实例 采用 目前 最 为 流行 的 TOP_DOWN 上 自 顶 癌 下 ) 方法 进行 设计 。 这 些 实例 涉及 各 个 行业 和 领域 ， 
都 是 生产 一 线 实际 应 用 中 的 各 种 产品 ， 经 典 而 实用 。 

本 书 中 的 实例 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 为 国内 外 一 些 闭 名 公司 ( 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 编写 的 培训 
案例 整理 而 成 的 ， 具 有 很 强 的 实用 性 和 广泛 的 适用 性 。 本 书 附带 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 122 个 
产品 设计 技巧 和 具有 针对 性 的 实例 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 长 达 17.6 个 小 时 ; 光盘 中 还 包 
含 本 书 所 有 的 实例 文件 以 及 练习 素材 文件 (2 张 DVD 光盘 教学 文件 容量 共计 7.09GB ) 。 另 外 , 为 方便 Creo 

(Pro/E) 低 版 本 用 户 和 读者 的 学 习 ， 光 盘 中 特 提供 了 Creo1.0、Pro/E5.0、Pro/E4.0 版 本 的 配套 素材 源 文 件 。 

本 书 在 内 容 上 ， 针 对 每 一 个 实例 先进 行 概 述 ， 说 明 该 实例 的 特点 ， 使 读者 对 它 有 一 个 整体 概念 的 认识 ， 学 
习 也 更 有 针对 性 ， 接 下 来 的 操作 步骤 翔实 、 透 彻 ， 图 文 并 成 ， 引 领 谈 者 一 步 一 步 地 完成 设计 。 这 种 讲解 方法 能 
使 读者 更 快 、 更 深入 地 理解 Creo 产品 设计 中 的 一 些 抽象 的 概念 、 重 要 的 设计 技巧 和 复杂 的 命令 及 功能 ， 也 能 
帮助 读者 尽快 进入 产品 设计 实战 状态 。 在 写作 方式 上 ， 本 书 紧 由 Creo 2.0 软件 的 实际 操作 界面 ， 使 初学 者 能 
够 直观 、 准 确 地 操作 软件 进行 学 习 ， 从 而 尽快 地 上 手 ， 提 高 学 习 效率 。 本 书 内 容 全 面 ， 条 理 清晰 ， 实 例 丰 
富 ， 讲 解 详 细 ， 图 文 并 成 ， 可 作为 广大 工程 技术 人 员 和 设计 工程 师 学 习 Creo 2.0 产品 设计 的 自学 教程 和 参 
考 书 ， 也 可 作为 大 中 专 院 校 学 生 和 各 类 培训 学 校 学 员 的 CAD/CAM 课程 上 课 及 上 机 练习 的 教材 。 
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制造 业 是 一 个 国家 经 济 发 展 的 基础 ， 当 今世 界 任何 经 济 实力 强大 的 国家 都 拥有 发 达 的 
制造 业 。 美 、 日 、 德 、 瑞 、 法 等 国家 之 所 以 被 称 为 发 达 国 家 ， 很 大 程度 上 是 由 于 它们 拥有 
世界 上 最 发 达 的 制造 业 。 我 国 在 大 力 推 进 国民 经 济 信 息 化 的 同时 ， 必 须 清醒 地 认识 到 ， 制 
造 业 是 现代 经 济 的 文 柱 ， 提 高 制造 业 科技 水 平 是 一 项 长 期 而 艰巨 的 任务 。 发 展 信息 产业 ， 
首先 要 把 信息 技术 应 用 到 制造 业 中 。 

众所周知 ， 制 造 业 信息 化 是 企业 发 展 的 必要 手段 ， 国 家 已 将 制造 业 信 息 化 提 到 关系 国 
家 生存 的 高 度 上 来 。 信 息 化 是 当今 时 代 现 代 化 的 突出 标志 。 以 信息 化 带动 工业 化 ， 使 信息 
化 与 工业 化 融 为 一 体 ， 互 相 促进 ， 共 同 发 展 ， 是 具有 中 国 特色 的 路 越 式 发 展 之 路 。 信 息 化 
主导 看 新 时 期 工业 化 的 方向 ， 使 工业 旨 着 高 附加 值 化 发 展 ; 工业 化 是 信息 化 的 基础 ， 为 信 
县 化 的 发 展 提供 物资 、 能 源 、 资 金 、 人 才 以 及 市 场 。 只 有 用 信息 化 武装 起 来 的 自主 和 完整 
的 工业 体系 ， 才 能 为 信息 化 提供 坚实 的 物质 基础 。 

制造 业 信 息 化 集成 平台 是 通过 并 行 工 程 、 网 络 技术 、 数 据 库 技术 等 先进 技术 将 
CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 为 制造 业 服 务 的 软件 个 体 有 机 地 集成 起 来 ， 采 用 统一 的 
架构 体系 和 统一 的 基础 数据 平台 ， 涵 盖 目 抽 第 用 的 CADMCAMVCAE/CAPP/PDMVERP 软件 ， 
使 软件 交互 和 信息 传递 顺畅 ， 从 而 有 效 提 高 产品 开发 和 制造 各 个 领域 的 数据 集成 管理 和 共 
享 水 平 ， 提 高 产品 开发 、 生 产 和 销售 全 过 程 中 的 数据 整合 、 流 程 的 组 织 管理 水 平 以 及 企业 
的 综合 实力 ， 为 打造 一 流 的 企业 提供 现代 化 的 技术 保证 。 

机 械 工 业 出 版 社 作 为 全 国 优秀 出 版 社 ， 在 出 版 制造 业 信 息 化 技术 类 图 书 方面 有 着 独特 
的 优势 , 一 直 致 力 于 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 领域 相关 技术 的 跟踪 ， 出 版 了 大 量 
学 习 这 些 领域 的 软件 (如 Creo 、Ansys、Adams 等 ) 的 优秀 图 书 ， 同 时 也 积累 了 许多 宇 贵 
的 经 验 。 

北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 位 于 中 关 村 软件 园 ， 专 门人 从事 CAD/CAM/CAE 技术 的 开 友 、 咨 
询 及 产品 设计 与 制造 等 服务 ， 并 提供 专业 的 Creo、Ansys、Adams 等 软件 的 培训 。 该 系列 从 
书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公司 为 国内 外 一 些 著名 公司 ( 售 国 外 独资 和 合资 公司 ) 编写 的 
培训 教案 整理 而 成 的 ， 有 具有 很 强 的 实用 性 。 中 关 村 软件 园 是 北京 市 科技 、 智 力 、 人 才 和 信 
居 资 源 最 密集 的 区 域 ， 园 区 内 有 清华 大 学 、 北 京 大 学 和 中 国 科 学 院 等 著名 大 学 和 科研 机 构 ， 
同时 聚集 了 一 些 国 内 外 著名 公司 ， 如 西门 子 、 联 想 集 团 、 清 华 紫 光 和 清华 同方 等 。 近 年 来 ， 
北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 充 分 依托 中 关 村 软件 园 的 人 才 优 势 ， 在 机 械 工 业 出 厂 社 的 大 力 文 持 
下 ， 已 经 推出 了 或 将 陆续 推出 Creo、Ansys、Adams 等 软件 的 “工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 
包括 : 

@ Creo2.0 工程 应 用 精 解 丛书 

@ Creo1.0 工程 应 用 精 解 丛书 




















































































































Creo 2.0 产品 设计 实例 精 解 


Creo1.0 守 典 

Creo1.0 实例 宝典 

Pro/ENGINEER 野火 版 5.0 工程 应 用 精 解 从 书 
Pro/ENGINEER 野火 版 4.0 工程 应 用 精 解 从 书 
Pro/ENGINEER 野火 版 3.0 工程 应 用 精 解 从 书 
Pro/ENGINEER 野火 版 2.0 工程 应 用 精 解 从 书 


“工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 具 有 以 下 特色 





注重 实用 ， 讲 解 详细 ， 条 理 清 晰 。 因 为 作者 和 顾问 均 是 来 目 一 线 的 专业 工程 师 和 
局 校 教 师 ， 所 以 多 书 既 注 重 解决 实际 产品 设计 和 制造 中 的 问题 ， 同 时 又 将 软件 的 
使 用 方法 和 技巧 进行 全 面 、 系 统 、 有 条 不 率 、 由 浅 入 深 的 讲解 。 

范例 来 源 于 实际 ， 丰 富 而 经 典 。 对 软件 中 的 主要 命令 和 功能 ， 移 结合 简单 的 范例 
进行 讲解 ， 然 后 安排 一 些 较 复 琳 的 综合 沁 例 帮助 读者 深入 理解 、 灵 活 运 用 。 

瑟 法 独特 ， 易 于 上 手 。 全 部 图 书 采 用 软件 中 真实 的 采 单 、 对 话 框 和 按钮 等 进行 讲 
解 ， 使 初学 者 能 够 下 观 、 准 硝 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效率 。 

随 书 光盘 配 有 视频 录像 。 每 本 书 的 随 书 光盘 中 制作 了 超 长 时 间 的 操作 视频 文件 ， 
帮助 读者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 

网 站 技术 文 持 。 读 者 购买 “工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 可 以 通过 北京 兆 迪 科 抠 有 
限 公 司 的 网 站 (http:Wwww.zalldycom) 获得 技术 文 持 。 























我 们 真 减 地 和 希望 三 大 读者 通过 学 习 “ 工 程 应 用 销 解 ”系列 图 书 ， 能 够 局 效 笠 握 有 关 制 
造 业 信 息 化 软件 的 功能 和 使 用 技巧 ， 并 将 学 到 的 知识 运用 到 实际 工作 中 ， 也 期 符 您 给 我 们 














提出 宝贵 的 意见 ， 以 便 今后 为 大 家 提供 更 优秀 的 图 书 作 品 ， 共 同 为 我 国 制造 业 的 发 展 尽 一 


份 力量 。 


机 械 工 业 出 版 社 
北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 


一 上 《一 es 
月 | 握 
Creo 是 由 类 国 PTC 公司 最 狐 推 出 的 一 套 博 大 精深 的 机 械 三 维 CAD/CAM/CAE 参数 化 软 
件 系 统 ， 整 合 了 PTC 公司 的 三 个 软件 Pro/ENGINEER 的 参数 化 技术 、CoCreate 的 直接 建 模 
技术 和 ProductView 的 三 维 可 视 化 技术 。 作 为 PTC 闪电 计划 中 的 一 员 ，Creo 具备 互 操作 
性 、 开 放 、 易 用 三 大 特点 。Creo 内 容 涵 新 了 产品 从 概念 设计 、 工 业 造 型 设计 、 三 维 模型 
设计 、 分 析 计 算 、 动 态 模拟 与 仿真 、 工 程 图 和 输出， 到 生产 加 工 成 产品 的 全 过 程 ， 其 中 还 包 
含 了 大 量 的 电缆 及 管道 布线 、 模 具 设 计 与 分 析 等 实用 模块 ， 应 用 范围 涉及 航空 扬 天 、 汽 车 、 
机 械 、 数 控 CNC) 加 工 以 及 电子 等 诸多 领域 。 
零件 建 模 与 结构 设计 是 产品 开发 的 基础 和 关键 ， 要 部 练 掌握 Creo 各 种 零件 的 设计 ， 只 
笔 理 论 学 习 和 少量 的 练习 是 远 远 不 够 的 。 编 闭 本 书 的 目的 正 是 为 了 使 读者 通过 书 中 的 经 典 
实例 ， 迅 速 笃 握 各 种 零件 的 建 模 方法 、 技 巧 和 构思 精 艇 ， 使 读者 在 短 时 间 内 成 为 一 名 Creo 
产品 结构 设计 局 手 。 
本 书 是 学 习 Creo 2.0 的 产品 结构 设计 的 实例 图 书 ， 其 特色 如 下 : 
e@ ”实例 丰富 ， 与 其 他 的 同类 书籍 相 比 ， 包 括 更 多 的 零件 建 模 方 法 ， 尤 其 是 书 中 的 目 
顶 问 下 TOP DOWN) 设计 实例 ， 方 法 独特 ， 令 人 耳目 一 新 ， 对 读者 的 实际 产品 
设计 上 其 有 很 好 的 指导 和 借鉴 作用 。 
讲解 详细 ， 条 理 清 晰 ， 图 文 并 成 ， 傈 证 目 学 的 谈 者 能 独立 学 习 。 
写法 独特 ， 采 用 Creo 2.0 软件 中 真实 的 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 等 进行 讲解 ， 使 初 
学 者 能 够 直观 、 准 硝 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效率 。 
e@ ”附加 值 高 ， 本 书 附带 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 122 个 知识 点 、 结 构 设 
计 扩 巧 和 具有 针对 性 的 实例 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 长 达 17.6 个 
小 时 , 2 张 DVD 光盘 教学 文件 容量 共计 7.09GB, 可 以 帮助 读者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 
本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 为 国内 外 一 些 闭 名 公司 “〈 售 国 外 独资 和 合资 公司 ) 
编写 的 增 训 教案 整理 而 成 的 ， 共 有 很 强 的 实用 性 。 其 主编 和 主要 参 编 人 员 主 要 来 目 北 京 兆 迪 
科技 有 限 公 司 。 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 
服务 ， 并 提供 Creo、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 。 在 本 书 编写 过 程 中 得 到 
了 该 公司 的 大 力 帮助 ， 在 此 表示 衷心 的 感谢 。 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 果 过 到 问题 ， 可 通 
过 访问 该 公司 的 网 站 http://www.zalldy.com 来 获得 帮助 。 
本 书 由 往 友 刚 主 编 ， 参 加 编写 的 人 员 有 王 焕 田 、 刘 尊 、 雷 保 珍 、 刘 海 起 、 殊 俊 岭 、 任 莫 
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本 书 导读 


为 了 能 更 好 地 学 习 本 书 的 知识 ， 请 您 先 仔 细 阅 读 下 面 的 内 容 。 
写作 环境 
本 书 使 用 的 操作 系统 为 Windows XP, 对 于 Windows 2000 Professional/Server 操作 系统 ， 


本 书 内 容 和 实例 也 同样 适用 。 本 书 采 用 的 写作 监 本 是 Creo 2.0 中 文 版 , 本 书 对 Creo 2.0 英文 
版 也 适用 。 
光盘 使 用 
为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 素材 文件 、 已 完成 的 实例 文件 、 配 置 文件 和 视频 语音 
讲解 文件 等 放 入 随 书 附 融 的 光盘 中 ， 谈 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 相应 素材 文件 进行 操作 和 
练习 。 
本 书 附 市 多 媒体 DVD 光盘 2 张 ， 建 议 谈 者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 2 张 DVD 光盘 中 的 所 
有 文件 复制 到 计算 机 便 和 枚 的 D 向 中 , 然后 再 将 第 二 张 光 可 creo2.5-video2 文件 夹 中 的 所 有 文 
件 复制 到 第 一 张 光 盘 的 video 文件 夹 中 。 在 光盘 的 creo2.5 目录 下 共有 4 个子 目录 : 
(1) creo2.0_system file 子 目 录 : 包含 一 些 系 统 配置 文件 。 
(2) work 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 所 用 到 的 文件 。 
(3) video 子 目录 : 包含 本 书 讲解 中 押 有 的 视频 文件 〈 含 语音 讲解 )， 学 习 时 ， 直 接 双 击 
某 个 视频 文件 即 可 播放 。 
(4) before 子 目录 : 为 方便 Creo (Pro/E) 低 厂 本 用 户 和 读者 的 和 学习 ， 交 盘 中 特 提 供 了 
Creo1.0、Pro/E5.0、Pro/E4.0 版 本 的 配套 素材 源 文件 。 
光 各 中 带 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表 示 已 完成 的 实例 。 
本 书 约 定 


e 木 书 中 有 关 了 鼠标 操作 的 人 简略 表述 说 明 如 下 : 

单 击 : 将 鼠标 指针 移 至 荣 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 堪 键 。 

双击 : 将 鼠标 指针 移 全 东 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 的 左 键 。 

右 击 : 将 陆 标 指针 移 人 至 菏 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 

单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 全 东 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 中 键 。 

深 动 中 键 : 只 是 滚动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 按 中 键 。 

选择 (选取 ) 某 对 象 : 将 鼠标 指针 移 全 茶 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 

拖 动 某 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 肤 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移动 
幢 标 ， 将 该 对 象 移 动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 鼠 标的 还 键 。 

e@ 本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、 Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 : 
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回 ”对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步骤 以 Step 字符 开始 。 

加 ”每 个 Step 操作 步骤 视 其 复杂 程度 ， 下 面 可 含有 多 级 子 操作 。 例 如 Stepl 下 可 能 
包含 〈1)、(2)、(3) 等 子 操作 ，(1) 子 操作 下 可 能 包含 中 、 包 、 思 等 子 操作 ， 
(DD 于 探 作 下 可 能 包 合 4) bs 6》 等 子 操作 。 

回 如 末 操 作 较 复杂 ， 需 要 儿 个 大 的 操作 步骤 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 寺 以 
Stagel、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 操 
1 

贸 ” 对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 饼 以 Task1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 操 
作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 

e@ ”由 于 已 经 建议 谈 者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 便 盘 的 D 盘 中 ， 所 以 书 

中 在 要 求 设 置 工 作 目 录 或 打开 光盘 文件 时 ， 所 述 的 路 径 均 以 D: 开始 。 


软件 设置 























@ 设置 Creo 系统 配置 文件 config.pro: 将 D:\creo2.5\Creo2.0_system file\ 下 的 
config.pro 复制 全 Creo 安装 目录 的 \text 目录 下 。 假 设 Creo 2.0 的 安装 日 录 为 
C:\Program Files\PTC\Creo 2.0， 则 应 将 上 述 文 件 复制 到 C:\Program Files\PTC\Creo 
2.0\Common Files\FO00\text 目录 下 。 退 出 Creo， 重 新 局 动 Creo，config.pro 文件 中 
的 设置 将 生效 。 

e@ 设置 Creo 界面 配置 文件 creo_parametric_customization.ui: ”选择 “文件 ”下 拉 亲 中 
的 六 什 jp> 二 配合 令 , 系统 弹出 “Creo Parametric 选项 ”对 话 框 ; 在 “Creo 
Parametric 选项 ”对 话 框 中 单 击 自 定妆 功能 区 区域 ， 单 击 ， 号 大 / 写 出 时) “按钮 ， 在 
弹出 的 快捷 亲 单 中 选择 守信 目下 “文件 选项 , 系统 弹出 “打开 ?对 话 框 .选中 D:\creo2.S\ 
Creo2.0_ System_file\ 文 件 夹 中 的 creo_parametric_customization.ui 文件 ， 单 击 
轩 玫 国安 钮 ， 然 后 单 市 正品 兴 所 有 自 老头 村 近 馈 。 

















技术 支持 


本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 为 国内 外 一 些 闭 名 公司 ( 含 国 外 独资 和 合资 公司 ) 
编写 的 培训 教案 整理 而 成 的 ， 其 有 很 强 的 实用 性 。 其 主编 和 参 编 人 员 均 是 来 日 北京 兆 迪 科 
技 有 限 公 司 。 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 
服务 ， 并 提供 Creo、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 。 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 
中 如 果 过 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 的 网 站 http://www.zalldy.com 来 获得 技术 文 持 。 

咨询 电话 : 010-82176248，010-82176249。 























出 版 说 明 
前 言 
从 书 
本 书 
赤 例 1 下 永 软 管 0 1 实例 2 儿童 玩具 猎 ........... 4 


已 3 
本 )> 
已 3 
本 )> 





实例 3 儿童 玩具 何 . 8 实例 4 塑料 薄板 .i 12 
SE Ss 圆 形 关 ee 15 实例 6 排 气管 .. 20 





RS 


实例 7 油烟 机 的 搂 油 盒 .…… 26 SO 


Ww 二 - 





关 Creo2.0 产品 设计 实例 精 解 


实例 9 齿轮 和 泵 体 .7 41 实例 10 挖掘 手 . 54 





DD. 


实例 11 通风 管 ........... 58 实例 12 淋浴 喷头 立 .......... 64 





实例 15 修正 液 笔 靖 .. 


四 





实例 17 削 笔 器 90 











实例 19 叶轮 .i 111 
实例 21 鼠标 盖 . 130 
实例 23 控制 面板 141 








实例 25 





实例 27 水 中 旋钮 .7 187 











实例 20 咖啡 过 .i 118 
实例 22 皮 靳 鞋 面 .......... 136 
实例 24 面板 .......... 163 


实例 28 充电 器 ......................... 196 





Xi 





XIl Creo2.0 产品 设计 实例 精 解 


实例 29 瓶子 .i 207 实例 30 订 书 机 塑料 癌 .… 219 





实例 31 加 热 丝 .. 230 实例 32 减 振 器 ........... 237 





实例 33 球 轴 承 ............ 259 实例 34 衣 加 .i 267 





实例 36 遥控 器 的 上 自 顶 加 下 设计 .….320 





实例 1 下 水 软 管 


实例 概述 
本 实例 主要 运用 了 如 下 一 些 特征 命令 : 旋转 、 阵 列 和 抽 元 ， 其 难点 是 创建 模型 上 的 波 
纹 ， 在 进行 这 个 特征 的 阵列 操作 时 ， 确 定 增 量 尺寸 比较 关键 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 1.1 所 


-一 
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(I INSTANCE_ATR_FIFE. FRT 
zw RIGHT 
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Sx FRT_CSYS_DEF 
| jo 证 转 1 
bp [阵列 1 7 旋转 2 
了 区 sh 旋转 3 
回 | 过 1 


中 在 此 插 六 
图 1.1 零件 模型 及 模型 树 








Step1. 新 建 零件 模型 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 文件 ” p> | 性 开 江 合 仿 ， 系 统 弹出 文件 “新 建 ” 对 话 框 

(2) 在 此 对 话 框 的 -类 型 -选项 组 中 选中 辕 回 零件 单 选项 。 

(3) 在 名 克文 本 框 中 输入 文件 名 INSTANCE_AIR_PIPE。 

(4) 取消 选中 上 信和 可 要 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 中 时 到 按钮 。 

(5) 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 大 和 王选 项 组 中 ， 选 择 mms see-salid 模板 ， 
单 击 该 对 话 框 中 的 型 下 按钮 。 

Step2. 创建 图 1.2 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 条 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “旋转 ”按钮 宝 认 可。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 综 命令， 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 页 ， 单 击 | 车 兰 按钮， 
绘制 图 1.3 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 单 击 草 给 功能 选项 卡 “关闭 区 域 中 的 “确定 ” 
按钮 w， 退 出 草 绘 环境 

(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 此 |， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 
并 按 回 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 当 ， 完 成 施 转 特征 1 的 创建 。 
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旋转 中 心 线 、 





图 1.2 旋转 特征 1 图 1.3 截面 草图 
Step3. 创建 图 1.4 所 示 的 旋转 特征 2。 在 旧型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 单 击 “ 旋 转 ” 
按钮 字 训 各 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 页， 单 
击 | 章 状 按钮， 绘制 图 1.5 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 些 | 
在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0;， 单 击 按钮 ， 完 成 旋转 特征 2 的 创建 。 





旋转 中 心 线 2.0 





图 14 ”旋转 特征 2 图 1.5 截面 草图 图 1.6 阵列 特征 1 


Step4. 创建 图 1.6 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 选取 阵列 特征 。 在 模型 树 中 选择 Step3 所 创建 的 “旋转 特征 2”， 右 击 ， 选 择 阵列 … 命 
令 (或 单 击 看 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “阵列 ”按钮 时 )。 

(2) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 中 选择 以 “方向 ”方式 控制 阵列 。 

(3) 定义 阵列 参数 。 选 取 TOP 基准 平面 为 阵列 方向 参考 ， 在 操控 板 中 输入 阵列 个 数值 
15， 设 置 增 量 (间距 ) 值 7.0， 按 回 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 将 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 

Step5. 创建 图 1.7 所 示 的 旋转 特征 3。 在 覃 型 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 单 击 “ 旋 转 ” 
按钮 补 训 车， 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 页 ， 单 
击 | 章 星 按钮， 绘制 图 1.8 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 些 | 
在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0; 单 击 半 按钮 ， 完 成 旋转 特征 3 的 创建 。 

旋转 中 心 线 


























| 选取 此 边 为 草 绘 参考 
图 1.7 旋转 特征 3 图 1.8 ”截面 草图 
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Step6. 创建 图 1.9 所 示 的 抽 才 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “过 ”按钮 回 过，。 
(2) 定义 移 除 面 。 选 取 图 1.9 所 示 的 面 为 移 除 面 。 
(3) 定义 壁 厚 。 在 厚度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 1.2。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 





2 这 两 个 端面 为 抽 过 要 移 除 的 面 


DD. 


1.20 0_THICK 





图 1.9 抽 壳 特征 1 


Step7. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 2 ” 儿 重 玩具 篮 


实例 概述 
本 实例 是 一 个 普通 的 儿童 玩具 篮 ， 主 要 运用 了 实体 建 模 的 一 些 常 用 命令 ， 包 括 实体 拉 
伸 、 扫 描 、 倒 圆 朋 和 抽 壳 等 ， 其 中 抽 壳 命令 运用 得 很 巧妙 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 2.1 所 示 。 





EB TO7Y_BAs 亚 T. PRT 巴 倒 圆 角 2 
1 RIGHT 驰 倒 图 和 3 
z TOF 起 倒 圆 角 4 
1 FRONT 3 倒 圆 角 5 
Wx PRT_CSYS_DEF 人 便 贺 角 6 

ke 各 拉 伸 1 壳 1 
bp 上 近 仲 3 人 

从 A 向 查看 了 巴 倒 回 角 1 


图 2.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 零件 模型 。 模 型 命名 为 TOY_BASKET。 

Step2. 创建 图 2.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 疗 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 给 命令; 
选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过 ; 单 击 草 符 
按钮 ， 绘 制图 2.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 埋 ， 输 入 深度 值 115.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 当 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 














图 2.2” 拉 伸 特征 1 图 2.3 截面 草图 图 2.4” 拉 伸 特征 2 


Step3. 创建 图 2.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 , 模型 功能 选项 卡 形状 > 区 域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 所 ”选取 图 2.5 所 示 的 草 绘 平面 和 参考 平面 , 方向 为 者 ; 绘制 图 2.6 所 示 的 截面 草图 ， 
在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ， 输 入 深度 值 15， 按 回 车 确认 ， 单 击 各 按钮 调整 拉 伸 方 向 ; 
单 击 当 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 
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图 2.5 定义 草 绘 平面 图 2.6 截面 草图 
Step4. 创建 图 2.7 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 卓 昏 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 所 癌 ， 选 取 图 2.8 所 示 的 草 绘 平面 和 参考 平面 , 方向 为 者 ; 绘制 图 2.9 所 示 的 截面 草图 ， 
在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 此 ， 输 入 深度 值 8， 按 回 车 确认 ， 单 击 芭 按 钮 调整 拉 伸 方向 ; 音 
击 怪 按钮 ， 单 击 颇 按钮， 完成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 












Be、 _ 模型 表面 1 
qq 一 为 草 绘 平面 








~ 、 模 型 表面 2 
为 参考 平面 
2.7 拉 伸 特征 3 2.8 和 定义 草 绘 平面 2.9 截面 草图 


Step5. 创建 图 2.10 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 敬 全 功能 选项 卡 工 和 区 域 中 的 
“他 加 多“ 控 钮 ， 选 取 图 2.10a 所 示 的 六 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 倒 圆 角 半 径 文 本 框 中 输入 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 2.10 倒 圆 角 特 征 1 
Step6. 创建 图 2.11 所 示 的 倒 圆 和 角 特征 2。 选 取 图 2.11a 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 


倒 圆 角 半径 值 为 10.0。 
Re : 罗 > 


这 四 条 边线 为 ““ 
圆 角 放置 参考 

a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 2.11 倒 圆 角 特 征 2 





数值 20.0。 
这 六 条 边线 为 、 
圆 角 放置 参考 
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Step7. 创建 图 2.12 所 示 的 倒 圆 角 特征 3。 选 取 图 2.12a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 倒 
圆 角 半径 值 6.0。 


此 边线 为 圆 、 
角 放 置 参考 \、、 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 2.12 倒 圆 角 特 征 3 


Step8. 创建 图 2.13 所 示 的 倒 圆 角 特征 4。 选 取 图 2.13a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 倒 


圆 角 半径 值 4.0。 


人 b) 倒 圆 角 后 
图 2.13 倒 圆 角 特 征 4 


Step9. 创建 图 2.14 所 示 的 倒 圆 角 特 征 5。 选 取 图 2.14a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 倒 
圆 角 半径 值 3.0。 


圆 角 放置 参考 “一 AN 
Ke 站 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 2.14 倒 圆 角 特 征 5 
Step10. 创建 图 2.15 所 示 的 倒 圆 角 特 征 6。 选 取 图 2.15a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半 径 值 3.0。 
> C2 


> 局 


a) 个 加 外 前 b) 倒 圆 角 后 
图 2.15 倒 圆 角 特 征 6 


Step1l1. 创建 图 2.16 所 示 的 抽 壳 特征 1。 


此 边线 为 圆 ， 
角 放 置 参考 
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(1) 选择 命令 。 单 击 埋 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “过 ”按钮 回 这， 
(2) 定义 移 除 面 。 选 取 图 2.16a 所 示 的 面 为 移 除 面 。 

(3) 定义 壁 厚 。 在 厚度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 1.5。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


Es 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 2.16 抽 壳 特征 1 

Step12. 创建 图 2.17 所 示 的 倒 圆 角 特征 7。 选取 图 2.17 所 示 的 两 条 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ; 

倒 圆 角 半 径 值 0.3。 

这 两 条 边 链 为 


| N 
圆 角 放置 参考 NE m1 


N\ 下 
N 
1 





要 移 除 的 面 “ 





N， 






b) 倒 圆 角 后 





ia) 人 


上 圆 角 前 


图 2.17 倒 圆 角 特 征 7 


Step13. 创建 图 2.18 所 示 的 倒 圆 角 特 征 8。 在 模型 上 选取 图 2.18 所 示 的 两 条 边 链 〈 先 选 
取 一 条 边 链 ， 然 后 按 住 键盘 上 的 Ctrl 键 ， 再 选取 另 一 条 边 链 )。 单 击 选 项 卡 _ 集 “， 在 系统 弹 
出 的 对 话 框 里 选择 [完全 便 略 角 。 | 按 包 


这 两 条 边 链 为 
一 a ，， ww， -- 一 > 圆 角 放置 参考 


”| 


’ 
+ 
|! 
1! 





三 级 放大 图 


1 
1 
天 > 
1 1 


一 级 放大 图 
E> 





一 一 一 一 一 1 





+--- -二 


一 级 放大 图 二 级 放大 图 


b) 倒 圆 角 后 
图 2.18 倒 圆 角 特 征 8 


Step14. 保存 零件 模型 。 


实例 3 ” 儿 重 玩具 人 


实例 概述 

本 实例 主要 运用 了 实体 拉 伸 、 切 前 、 倒 圆 角 、 抽 这 和 旋转 等 命令 ， 其 中 玩具 勺 的 
手柄 部 造型 是 通过 实体 切削 倒 圆 角 再 进行 抽 这 而 成 ， 构 思 很 巧妙 .零件 模型 及 模型 树 
如 图 3.1 所 示 。 


加 INSTANCE_TOY SCOOF. PRT 
A RIGHT 
A TOF 


A FRONT 
_ Sx FRT_CSYS_DEF 所 

有 器" 拉 圳 1 人 倒 圆 角 2 

日 在 此 插 六 


be 各 拉 促 2 





图 3.1 ”零件 模型 及 模型 树 








Step1. 新 建 零 件 模型 。 模 型 命名 为 INSTANCE_TOY _SCOOP。 

Step2. 创建 图 3.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 术 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ** 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 史 内 部 草 给 命令 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 
曹 答 按钮， 绘制 图 3.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 单 击 操控 板 中 的 选 看 按钮， 设置 两 侧 的 深度 类 型 均 为 站 ， 在 深 
上 文本 框 中 输入 第 一 侧 深 在 值 70.0， 第 二 侧 深度 值 5.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 员 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 
































| 


图 3.2” 拉 伸 特征 1 图 3.3 ”截面 草图 








250.0 


Step3. 创建 图 3.5 所 示 的 零件 “ 移 除 材料 ”特征 一 一 拉 伸 特征 2。 在 _ 萤 型 功能 选项 卡 

形状 ” 区域 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 握 “*”， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基 
准 平面 为 参考 平面 ， 方向 为 查 ; 单 击 区 自 按 钮 ， 再 单 击 上 二 乱 按钮 绘制 图 3.4 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 100.0， 单 击 加 按钮 ， 单 击 唉 按钮 ， 
完成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 
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二 = “二 ”二 


| a) 去 除 前 b) 去 除 后 


心 ， 


图 3.4 i i 图 3.5” 拉 伸 特 征 2 
Step4. 创建 图 3.6b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 瞧 讨 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 


好 全 四 有“ 按钮， 选取 图 3.6a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ;在 倒 圆 角 半径 文本 框 中 输入 数值 
20.0。 











此 边 链 为 圆 “- -、 
角 放 置 参考 





a) 倒 贺 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 3.6 倒 圆 角 特征 1 


Step5. 创建 图 3.7b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ~” 区 域 中 的 “ 壳 ” 按 钮 加 过 。 
(2) 定义 移 除 面 。 选 取 图 3.7a 所 示 的 面 为 移 除 面 。 

(3) 定义 壁 厚 。 在 明度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 5.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


_- 灾 移 除 的 面 


Es 


a) 未 抽 壳 形态 b) 抽 过 后 形态 
图 3.7 抽 充 特征 1 

Step6. 创建 图 3.8 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 张 状 * 区 域 中 的 “旋转 ”按钮 定 认 疆 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 必 内 部 草 给 .命令 ; 
选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 上 配 一， 单 击 民 自 按 
钮 ， 再 单 击 | 章 绎 按钮， 绘制 图 39 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 单 击 草 答 功能 选项 
卡 “ 关 闭 ”区域 中 的 “确定 ”按钮 关 ， 退 出 草 绘 环境 。 

(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 定义 旋转 类 型 为 此 |， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 
360.0， 并 按 回 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 吧 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 
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一 和 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





图 3.8 ”旋转 特征 1 图 3.9 截面 草图 


Step7. 创建 图 3.10 所 示 的 “ 移 除 材料 " 凋 征 一 一 拉 伸 特 征 3。 在 上 至 功能 选项 卡 形 估 ~ 
区 域 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 号 ”*” ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加， 选取 FRONT 基准 平面 为 草 给 
平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 查 ;， 单 击 _ 苹 各 按钮 ， 再 单 击 会 按钮 
绘制 图 3.11 所 示 的 截面 草图 ; 选取 深度 类 型 为 些 ， 深 度 值 为 20.0; 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ” 
按钮 党 。 








a) 拉 伸 前 b) 拉 伸 后 
图 3.10” 拉 伸 特 征 3 
Step8. 创建 图 3.12 所 示 的 筋 〈 肋 ) 特征 一 一 筋 〈 肋 ) 特征 1。 


= 所 


图 3.11 鹤 面 理 风 图 3.12 筋 ( 肋 ) 特征 1 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 写 血 "下 的 全- 堵 廊 能 按钮 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 儿 内 部 草 给 命令 
选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 医 呈 ， 单 击 _ 且 外 以 
钮 ， 再 单 击 时 等 按钮， 绘制 图 3.13 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 筋 属性 。 在 图 形 区 单 击 箭头 调整 筋 的 生成 方向 指向 实体 侧 ， 采 用 系统 默认 的 
加 厚 方向 ， 如 图 3.14 所 示 ; 在 厚度 文本 框 中 输入 筋 的 厚度 值 7.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 中 按钮 ， 完 成 轮廓 筋 特征 1 的 创建 。 

















图 3.13 ”截面 草图 图 3.14 定义 加 材料 方 回 
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Step9. 创建 图 3.15b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 架 吾 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 


也 便 贺 角 “按钮 ， 选 取 图 3.15a 所 示 的 这 些 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 倒 圆 角 半 径 文 本 框 中 输入 
数值 1.5。 











a) 倒 圆 角 前 


b) 倒 圆 角 后 


图 3.15 倒 圆 角 特 征 1 
Step10. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 4 塑料 溥 板 


实例 概述 

本 实例 主要 运用 了 如 下 命令 : 拉 伸 、 基 准 曲线 、 扫 描 、 倒 圆 角 和 抽 有 元。 练习 过 程 中 应 注 
意 如 下 技巧 : 抽 充 前 ， 用 一 个 实体 拉 伸 特征 填补 模型 上 的 一 个 缺口 (参见 Step4 )， 在 创建 该 
实体 拉 伸 特征 的 草 绘 截面 时 ， 灵 活 运用 “使 用 边 ”的 命令 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 4.1 所 示 。 


I INSTANCE_EASE_COVER. FRT 
az RIGHT 
az TOF 
A FRONT 
Sx PRT_CSYS_DEF 
bb 让 拉 伸 1 
A 草 纵 1 
k 分] 扫描 1 
和 全 1] 拉 伸 2 
他 例 贺 第 1 
他 人 屋 圆 角 2 
过 1 
日 在 此 插 六 





图 4.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 零件 模型 ， 模 型 命名 为 INSTANCE BASE_COVER。 
Step2. 创建 图 4.2 所 示 的 实体 拉 伸 特征 一 一 拉 仲 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 挤 娃 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 各。 
(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 给 命令; 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 雪 ， 单 击 
_ 草 给 按钮， 绘制 图 4.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 泪 ， 输 入 深度 值 200.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 喝 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 














50.0 过 

图 4.2 ” 拉 伸 特征 1 图 4.3 截面 草图 
Step3. 创建 图 4.4 所 示 的 特征 一 扫 朱 特征 1。 
(1) 绘制 扫描 轨迹 曲线 。 


@ 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 TOP 基准 平面 作为 参考 平面 , 方向 为 帮主; 
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单 击 草签 按钮， 系统 进入 草 绘 环境 。 
(8) 绘制 并 标注 扫描 轨迹 ， 如 图 4.5 所 示 。 





图 4.4 扫描 特征 1 图 4.5 截面 草图 


@ 单 击 按钮 W ， 退 出 草 绘 环 境 。 

(2) 选择 扫描 命令 。 单 击 模压 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 税 3 革 "按钮 。 

(3) 定义 扫描 轨迹 。 

@ 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 口 和 “恒定 截面 ”按钮 三 被 按 下 。 

@ 在 图 形 区 中 选取 图 4.6 所 示 的 扫描 轨迹 曲线 。 

图 单 击 图 4.6 所 示 的 箭头 ， 切 换 扫描 的 起 始点 ,切换 后 的 扫描 轨迹 曲线 如 图 4.7 所 示 。 











图 4.6 ” 扫 搬 轨迹 曲线 图 4.7 ”扫描 轨迹 曲线 起 始 位 置 
(4) 创建 扫 摘 特征 的 截面 。 
Q@ 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 加 
Oo 绘制 并 标注 扫描 截面 的 理 岁 ， 如 网 4.8 所 示 。 





， 系 统 目 动 进入 草 绘 环境 。 


册 弧 的 项 点 要 与 轨迹 线 的 涉 重合 


= 





图 4.8 截面 草 加 
@@ 完成 截面 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 
(5) 单 击 操控 板 中 的 半 按钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 
Step4. 创建 图 4.9 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 更 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
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按钮 扎 5 ， 草 绘 平面 及 草 绘 平面 的 参考 平面 如 图 4.9 所 示 ， 绘 制图 4.10 所 示 的 截面 草图 ; 
在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 此 | ( 即 至 曲面 )， 然 后 选取 图 4.9 所 示 的 曲面 ; 单 击 吕 按钮 ， 完 
成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 

选 此 侧面 为 草 绘 平面 的 参考 平面 a 


一 





\ 
拉 伸 至 此 面 
选 此 底面 为 草 绘 平面 

图 4.9 拉 伸 特征 2 图 4.10 截面 草图 


Step5. 创建 图 4.11b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 4.11a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 倒 圆 角 半径 值 3.0。 


2 选取 这 两 条 边线 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.11 倒 圆 角 特 征 1 


Step6. 创建 图 4.12b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 4.12a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半径 值 5.0。 















a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.12 倒 圆 角 特征 2 
Step7. 创建 图 4.13 所 示 的 抽 腕 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 按 钮 田 膏 ， 


(2) 定义 移 除 面 。 选 取 图 4.13 所 示 的 面 为 移 除 面 。 
(3) 定义 壁 厚 。 在 导 度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 2.0。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


、_ ~、 选 这 三 面 为 
二 要 移 除 的 面 


图 4.13” 抽 壳 特 征 1 









Step8. 你 存 零 件 模型 。 


买 例 5 形 雷 


实例 概述 

本 实例 设计 了 一 个 简单 的 圆 形 盖 ， 主 要 运用 了 旋转 、 抽 元 、 拉 伸 和 倒 圆 角 等 命令 ， 
先 创建 基础 旋转 特征 ， 再 添加 其 他 修饰 ， 重 在 零件 的 结构 安排 。 零 件 模型 及 模型 树 如 
图 5.1 所 示 。 







回 INSTANCE_PART_COVER. PRT A DTHI 
A RIGHT 有 5 地 族 转 2 
A TOF 有 各 2 拉 伸 3 





A FRONT 他 倒 圆 角 3 
Ms FFRT [SYS_TEF 加 元 1 

有 sb 旋转 1 也 倒 圆 和 4 
b> [1 拉 伸 1 单 伍 圆 和 站 5 

by 和 拉 伸 2 攻打 拉 伸 4 

马 倒 贺 站 1 be 上 拉 伸 5 
RE 忆 倒 贺 角 2 中 在 此 插入 

从 A 向 查看 


图 5.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 零件 模型 。 模 型 命名 为 INSTANCE_PART_COVER。 

Step2. 创建 图 5.2 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形似 ”区 域 中 的 “旋转 ”按钮 补 训 车 ， 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 正人 * 由 部 时 符合 今 ， 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 让 ; 单 击 草丛 按 
钮 ， 绘 制图 5.3 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )。 

(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 此 |， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 
360.0， 并 按 回 车 键 。 | 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 














国清 d180.0 和 
] ee 
旋转 中 心 线 | 8.0 30.0 | 


图 5.2 ”旋转 特征 1 图 5.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 5.4 所 示 的 拉 伸 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 末 理 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 -5 。 
(2) 绘制 截面 昔 图 。 在 图 形 区 石 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 末 单 中 选择 人 选 
取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 项 ; 单 击 草 稚 按钮 ， 
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绘制 图 5.5 所 示 的 截面 草图 。 
(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伟 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 170.0。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 尖 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


图 5.4 。” 拉 伸 特征 1 “5 截面 草图 
Step4. 创建 图 5.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 瞧 盏 功能 选项 卡 素 闪 ”区域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 所 ” ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 
为 页， 绘制 图 5.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 苇 ， 输 入 深度 值 170.0; 单 
击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 








r 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 1 






6.0 
R10.0 ! 
放大 图 
Res ee 
: 和 1 RE 
图 5.6 ” 拉 伸 特征 2 图 5.7 截面 草图 


Step5. 创建 图 5.8b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ” 区域 中 的 
“他 国 入 “按钮 ， 选 取 图 5.8a 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 在 倒 圆 角 半径 文本 框 中 输入 
值 6.0。 








这 四 条 边线 为 
国 角 放置 参考 、 A 


Sn 人 入 : 入 
pe — \ A 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 5.8” 倒 圆 角 特征 1 


Step6. 创建 图 5.9b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 5.9a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 倒 
圆 角 半径 值 15.0。 









此 边线 为 圆 角 放置 参考 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 5.9 倒 圆 角 特 征 2 
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Step7. 创建 图 5.10 所 示 的 DTMI 基准 平面 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 雪 准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 乞 。 

(2) 定义 平面 参考 。 在 模型 树 中 选择 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 
偏 移 距离 值 15.0。 : 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 剖 焉 按钮 。 

Step8. 创建 图 5.11 所 示 的 旋转 特征 2。 在 , 营 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 单 击 “旋转 ” 
按钮 字 记 和 ， 选 取 DTMI 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 页， 
单 击 计生 按钮， 绘制 图 5.12 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 
浊 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0; 单 击 芭 按钮 ， 完 成 旋转 特征 2 的 创建 。 











ol , 











一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 1 


， 旋转 中 心 线 
25.0， 一 - 





图 5.10 DTMI 基准 平面 图 5.11 旋转 特征 2 图 5.12 ”截面 草图 

Step9， 创建 图 5.13 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 检 措 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 已 ””* ,选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 页 | 
绘制 图 5.14 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 量 ， 输 入 深度 值 100， 按 下 “ 移 
除 材料 ”按钮 | 凶 ， 并 更 改 实体 的 保留 侧 ， 单 击 溉 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 








i 





| ~、 选取 此 边线 
图 5.13 ” 拉 伸 特征 3 图 5.14 截面 草图 
Step10. 创建 图 5.15b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 选取 图 5.15a 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 倒 圆 角 半 径 值 6.0。 








这 四 条 远 线 为 
圆 角 放置 参考 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 S$.15 倒 圆 角 特 征 3 
Step11. 创建 图 5.16 所 示 的 抽 壳 特征 1。 


(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”x 区 域 中 的 “ 壳 ” 按 钮 名 过 。 


18 Creo 2.0 产品 设计 实例 精 解 


(2) 定义 移 除 面 。 选 取 图 $.16a 所 示 的 面 为 移 除 面 。 
(3) 定义 壁 厚 。 在 悍 度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 3.0。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 轩 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 





要 移 除 的 而 、y 





a) 抽 元 前 b) 抽 元 后 


图 5.16 ” 抽 壳 特征 1 
Step12. 创建 图 5.17b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 选取 图 5.17a 所 示 的 两 条 边 链 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 倒 圆 角 半 人 径 值 1.0。 


DD © 


这 两 条 边 链 为 
圆 角 放置 参考 。 a) 倒 圆 角 前 








b) 倒 贺 角 后 
图 5.17 倒 圆 角 特 征 4 
Step13. 创建 图 5.18b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 5。 选 取 图 5.18a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半 径 值 6.0。 





此 边 链 为 国 角 放置 参考 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 贺 角 后 
图 5.18 ” 倒 圆 角 特征 5 
Step14. 创建 图 5.19 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 瞧 醉 功能 选项 卡 囊 共 区域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 各 ,确认 “ 移 除 材料 ”按钮 | 忆 被 按 下 ; 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 于 ; 绘制 图 5.20 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 
为 #E， 单 击 光 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 








图 5.19” 拉 伸 特 征 4 图 5.20 截面 草图 
Step15. 创建 图 5.21 所 示 的 拉 伸 特 征 $。 在 敬 村 功能 选项 卡 束 共 区域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
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按钮 避 se， 确认 “ 移 除 材料 ”按钮 加 有 被 按 下 ; 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让， 绘制 图 5.22 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 
为 aE， 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 








图 5.21 拉 伸 特征 5 图 5.22 截面 草图 


Step16. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 6 排 气 官 


实例 概述 

该 实例 中 使 用 的 命令 比较 多 ， 主 要 运用 了 拉 仲 、 扫 描 、 混 合 、 倒 圆 角 及 抽 充 等 命 
令 。 建 模 思 路 是 先 创建 互相 交 滞 的 拉 伸 、 要 描 、 混 合 特 征 ， 再 对 其 进行 抽 壳 ， 从 而 得 
到 模型 的 主体 结构 ， 其 中 扫描 、 混 合 特 征 的 综合 使 用 是 重点 ， 务 必 保证 草 绘 的 正确 性 ， 
否则 此 后 的 倒 圆 角 将 难以 创建 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 6.1 所 示 。 


怠 


~ 


[可 INSTAHCE MAIN_HOUSING. FRT 
df RIGHT 


i TOF 他 倒 圆 角 2 
i FRONT 他 倒 圆 角 3 
Sex PRT_CSYS_DEF hb [可 阵列 1 7 拉 伸 3 
DO 拉 伸 1 b> 用 镇 创 1 
zx 草皮 1 回 壳 1 
全] 扫描 1 be 条] 拉 伸 4 
部 伸 出 项 标识 125 有 让 拉 人 伸 5 
bb 和 控 伸 2 
总 倒 圆 前 1 





图 6.1 零件 模型 及 模型 树 
Step1. 新 建 零 件 模 型 。 模 型 命名 为 INSTANCE_MAIN_HOUSING。 
Step2. 创建 图 6.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 








取 


图 6.2” 拉 伸 特 征 1 图 6.3 截面 草图 


(1) 选择 命令 。 单 击 神 昏 功能 选项 卡 屁 状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 夫 部 草 缀 命令; 
选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 吉 ; 单 击 草 些 | 
按钮 ， 绘 制图 6.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 瑟 ， 输 入 深度 值 220。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 包 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 6.4 所 示 的 扫 朱 特征 1。 

(1) 绘制 扫描 轨迹 曲线 。 











@) 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 FRONT 基准 平面 作为 参考 平面 , 方向 为 让 部 
单 击 曹 符 按钮， 系统 进入 草 绘 环境 。 
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(3) 绘制 并 标注 扫描 轨迹 ， 如 图 6.5 所 示 。 








图 6.4 扫描 特征 1 图 6.5 ”绘制 扫描 轨迹 
@ 单 击 引 按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 。 
(2) 选择 扫描 命令 。 单 击 卉 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 物 3 车 "按钮 。 
(3) 定义 扫描 轨迹 。 
@ 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 口 和 “恒定 截面 ”按钮 丘 被 按 下 。 
@ 在 图 形 区 中 选取 图 6.6 所 示 的 扫描 轨迹 曲线 。 
图 单 击 箭头 ， 切 换 扫 描 的 起 始点 ， 切 换 后 的 扫描 轨迹 曲线 如 图 6.6 所 示 。 
(4) 创建 扫描 特征 的 截面 。 
@ 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 回 ,， 系 统 自动 进入 草 绘 环 境 。 
@ 绘制 并 标注 扫描 截面 的 草图 ， 如 图 6.7 所 示 。 
@) 完成 截面 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 W 。 
(5) 单 击 操控 板 中 的 站 按钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 











| 








80.0 


图 6.6 扫描 轨迹 曲线 图 6.7 扫描 截面 草图 





Step4. 创建 图 6.8 所 示 的 混合 特征 。 
(1) 选择 命令 。 在 条 型 功能 选项 卡 的 形 从" 下 拉 菜 单 中 选择 中温 人 命令 。 
“(2) 定义 混合 类 型 。 在 操控 板 中 确认 “混合 为 实体 ”按钮 口 和 “与 草 绘 截面 混合 ” 按 

钮 医 被 按 下 。 

(3) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 单 击 “ 混 合 ” 选 项 卡 中 的 有 国有 扩 钮 ， 在 系统 弹出 
的 界面 中 选中 鲁 草 冯 截面 单 选项 , 单 击 ， 焉 关 ... 按钮 ; 在 绘图 区 选取 图 6.9 所 示 的 平面 为 
草 绘 平 面 ,选取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 项 ; 单 击 加 车 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 
后 ， 选 取 草 绘 平面 的 边线 作为 参考 ， 绘 制图 6.10 所 示 的 截面 草图 1。 

说 明 : 定义 截面 草图 1 中 起 点 及 方向 位 置 如 图 6.10 所 示 (具体 操作 : 选中 起 点 并 右 击 ， 
在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 型 中 加 命令 ). 
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< 人 全. 


6.8 混合 特征 图 6.9 定义 车 绘 


(4) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 单 击 “混合” tL 选中 加 项 面 
选项 ， 定 义 “ 草 绘 平 面 位 置 定义 方式 ” 类 型 为 加 仿 敬 Rd ， 偏 移 自 “截面 1” 的 偏 移 距离 为 
160， 单 击 草 符 :.。 按钮 ， 绘 制图 6.11 所 示 的 截面 草图 2， 单 击 工具 栏 中 的 W 按钮 ， 退 出 
草 绘 环 境 。 
































图 610 截面 草图 1 图 6.11 截面 草图 2 


(5) 单 击 W 按钮 ， 完 成 混合 特征 的 创建 。 

Step5 创建 图 6.12 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 护持 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 各 ”* ， 选 取 图 6.13 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 和 参考 平面 ， 方 向 为 询 馈 ， 绘 制图 6.14 所 
示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 在 , 输入 深度 值 15, 单 击 % 按 钮 调整 拉 伸 方向 ; 
单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 








参考 趟 面 给 平面 108.0 | 
= fy De 
图 6.12” 拉 伸 特 征 2 图 6.13 ”定义 草 绘 图 6.14 截面 草图 


Step6. 创建 图 6.15b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 瞧 讨 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
他国 入“ 按钮, 选取 图 6.15a 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 在 倒 圆 角 半径 文本 框 中 输入 
数值 30.0。 





册 角 放置 参考 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


6.15 ” 倒 圆 角 特 征 1 
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Step7. 创建 图 6.16b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 6.16a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半 径 信 为 30.0。 





此 边线 为 圆 角 放置 参考 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 6.16 倒 圆 角 特 征 2 


Step8. 创建 图 6.17b 所 示 的 倒 圆 角 特征 3。 选 取 图 6.17a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半 径 值 为 400.0。 





一 一 
- 
EE 


此 边线 为 圆 角 放置 参考 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 6.17 倒 圆 角 特 征 3 

Step9. 创建 图 6.18 所 示 的 拉 伸 特征 3。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形容 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 共 内 部 蓝 续 “命令 ， 
选取 图 6.19 所 示 的 面 为 草 绘 平面 和 参考 平面 ， 方 向 为 页 ， 单 击 曹 竹 按钮， 绘制 图 6.20 所 
示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选择 拉 促 类 型 为 3E， 单 击 % 按 钮 调整 拉 伸 方向 ， 按 下 
“ 移 除 材 料 ” 按 钮 加 | 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 尘 ， 完 成 拉 仲 特征 3 的 创建 。 











| 帮 参考 平面 





图 6.18 ” 拉 伸 特征 3 图 6.19 ”定义 草 绘 参考 图 6.20 ”截面 草图 

Step10. 创建 图 6.21 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 选取 阵列 特征 。 在 模型 树 中 右 击 Step9 所 创建 的 拉 伸 特征 3， 选 择 阵列 命令 (或 
单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “阵列 ”按钮 浊 )。 

(2) 定义 阵列 类 型 。 在 “阵列 ”操控 板 的 连 不 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 - 般 选项 。 

(3) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 中 的 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 尺 二 选项 。 
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(4) 定义 阵列 增 量 。 在 操控 板 中 单 击 个 选项 卡 ， 选 取 图 6.22 所 示 的 尺寸 20 作为 第 
一 方向 阵列 参考 尺寸 ， 在 方向 ! 区 域 的 坪 量 文本 框 中 输入 增 量 值 90.0。 

(5) 定义 阵列 个 数 。 在 操控 板 中 的 第 一 方向 阵列 个 数 文 本 框 中 输入 值 3。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 

















图 6.21 “阵列 特征 1 图 6.22 ”阵列 方向 设置 
Step11. 创建 图 6.23 所 示 的 镜像 特征 1。 
(1) 选取 镜像 特征 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 拉 伸 特征 2 和 阵列 特征 1 为 镜像 源 。 
(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 玲 型 功能 选项 卡 编辑 ~ 区域 中 的 “镜像 ”按钮 于。 
(3) 定义 镜像 平面 。 在 图 形 区 选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 镜像 特征 1 的 创建 。 










Be 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 6.23 镜像 特征 1 

Step12. 创建 图 6.24b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ~” 区 域 中 的 “ 壳 ” 按 钮 电 专 。 
(2) 定义 移 除 面 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 6.24a 所 示 的 两 个 表面 为 要 移 除 的 面 。 
(3) 定义 壁 厚 。 在 时 度 文 本 框 中 输入 壁 厚 值 8.0。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 

要 移 除 的 面 、 








a) 抽 壳 六 b) 抽 壳 后 
图 6.24” 抽 壳 特 征 1 
Step13. 创建 图 6.25 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 谊 他 功能 选项 卡 亚 估 < 区 域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 所 个 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 如， 选取 图 6.26 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ,RIGHT 基准 平 
面 为 参考 平面 ， 方 向 为 坦 ， 绘 制图 6.27 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 
输入 深度 值 225.5， 单 击 多 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 郑 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 
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p> 


ER 


图 625 拉 介 特征 4 图 626 定义 草 绘 平面 图 6.27 ”截面 草图 
step14. 创建 图 6.28 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 帮主 功能 选项 卡 形 从 > 区 域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 | 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 可 | 选取 图 6.29 所 示 的 模型 表面 为 昔 绘 平面 ，RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 弃 ， 绘制 图 6.30 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 








为 蔡 ， 答 入 深度 值 225.5， 单 击 吧 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 $ 的 创建 。 
草 绘 平面 


\ 





图 6.28 ” 拉 伸 特征 5 图 6.29 ”定义 草 绘 平面 图 6.30 ”截面 草图 
Step15. 创建 图 6.31b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 选 取 图 6.31a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半 径 值 8.0。 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 6.31 倒 圆 角 特 征 4 


Step16. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 7 ”油烟 机 的 接 油 合 


实例 概述 
该 实例 使 用 了 拉 伸 、 镜 像 、 抽 这、 倒 圆 角 等 命令 ， 其 中 在 创建 拉 伸 特 征 4 时 ， 作 


为 草 绘 平面 的 基准 平面 的 创建 方法 有 一 定 技巧 性 ， 希 望 读者 用 心 体会 ， 
Step1. 新 建 并 命名 零件 的 模型 为 OIL_SHELL。 
Step2. 创建 图 7.1 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 看 型 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 单 击 所 兰 按 
钮 ;选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者; 绘制 图 
7.2 所 示 的 截面 草图 ， 选取 深 度 类 型 为 在 ， 输 入 深度 值 40.0。 





图 71 拉 伸 特征 1 7.2 截面 草图 





Step3. 创建 图 7.3 所 示 的 拉 伸 切削 特征 2。 在 模型 功能 选项 卡 形状 ~ 区域 中 单 击 
了 着 按钮 ， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 到 ， 选 取 图 7.4 所 示 的 模型 的 背面 作为 草 
绘 平面 ， 选 取 横 型 的 顶 面 为 参考 平面 ， 方 向 为 医生 量 ， 绘 制图 7.5 所 示 的 截面 草图 (注意: 


要 绘制 中 心 线 )， 选 取 深 度 类 型 为 3E ( 穿 透 )。 


FRONT ; 
为 参考 平面 








选取 此 模型 的 顶 面 FRONT 






a ] \ 
Ep BI 取 此 模型 的 背面 









RIGHT 
一 ， 为 草 绘 平面 
图 7.3 拉 伸 切 前 特征 2 图 7.4 设置 草 绘 乎 面 





Step4. 创建 图 7.6 所 示 的 镜像 特征 1。 选 取 Step3 所 创建 的 实体 拉 伸 切削 特征 2 为 镜像 
源 ， 单 击 覃 型 功能 选项 卡 编 间 "区域 中 的 此 和 镇 曾 按 钮 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 。 
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FRONT 


15.0 二 一 





图 7.5 截面 草图 图 7.6 镜像 特征 1 





Step5. 创建 图 7.7 所 示 的 拉 伸 切削 特征 3。 在 者 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 单 击 
9 按钮 , 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 如 ; 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ;绘制 图 7.8 所 示 的 截面 草图 ; 双 侧 的 深度 拉 伸 类 型 都 选 
取 引 选项 。 

Step6. 创建 图 7.9 所 示 的 镜像 特征 2。 选 取 Step5 创建 的 实体 拉 伸 切削 特征 3 为 镜像 源 ; 
单 击 模型 功能 选项 卡 纺 * 区 域 中 的 业 第 熏 按 钮 ， 选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 。 


FRONT 





图 7.7 ” 拉 伸 切削 特征 3 图 7.8 ”截面 草图 图 7.9 镜像 特征 2 


Step7. 创建 图 7.10 所 示 的 基准 轴 A_1。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 过 抽 按 
钮 ;选择 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 并 将 约束 类 型 设置 为 “ 穿 过 ”， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 


Step8. 创建 图 7.11 所 示 的 DTMI1 基准 平面 。 单 击 措 诗 功能 选项 卡 莽 瞧 ” 区域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 分 ， 选 取 图 7.11 所 示 的 斜 侧面 为 参考 平面 ， 并 将 约束 类 型 设置 为 “法 向 ” 按 住 
Ctrl 键 ， 选 取 基 准 轴 A_1， 并 将 约束 类 型 设置 为 “ 罕 过 ”。 

Step9. 创建 图 7.12 所 示 的 DTM2 基准 平面 。 单 击 敬 骤 功能 选项 卡 二 人 准 Y 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 乞 ， 选 取 DTMI 基准 平面 为 参考 平面 ， 输 入 偏 移 距 离 值 10。 





DTM2 
DTMI1 








图 7.10 ”基准 轴 A_l 图 7.11 DTMI 基准 平面 图 7.12 DTM2 葵 准 直面 
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Step10. 创建 图 7.13 所 示 的 拉 伸 切削 特征 4。 在 餐 对 功能 选项 卡 形 估 ” 区 域 中 单 击 

了 着 按钮 ， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 到 ; 选取 DTM2 作为 草 绘 平面 , 选取 图 7.14 

所 示 的 斜 侧面 为 参考 平面 ， 方 向 为 浊 ; 绘制 图 7.15 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 不 ， 
深度 值 为 35。 

-mwDTM2 

DTM2 基准 平面 为 草 经 再 7 


选取 此 模型 的 斜 侧面 为 参考 平面 


图 7.13 拉 伸 切削 特征 4 图 7.14 草 绘 平面 图 7.15 截面 草图 





Step11. 创建 图 7.16 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 知人 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
“全国 第 “按钮 ， 选 取 图 7.17 所 示 的 2 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 的 半径 值 为 3.0。 


选取 此 2 Tu 


图 7.16 ” 倒 圆 角 特 征 1 图 7.17 选取 参考 边线 


Step12. 创建 图 7.18b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选取 图 7.18a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 有 的 边线 ， 
倒 圆 角 的 半径 值 为 2.0。 















ee 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 7.18 倒 圆 角 特 征 2 
Step13. 创建 图 7.19b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 7.19a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 


倒 圆 角 的 半径 值 为 4.0。 
选取 此 边线 为 参考 


a) 倒 圆 角 前 图 7.19 倒 圆 角 特 征 3 b) 倒 圆 角 后 
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Step14. 创建 图 7.20b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 





选取 此 表 平 面 为 要 去 除 的 面 
| _ \ 
a) 抽 元 前 b) 抽 胸 后 


图 7.20 抽 壳 特征 1 


( 1) 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 加 这 按钮 。 

(2) 选取 图 7.20a 所 示 的 模型 表面 为 要 去 除 的 面 。 

(3) 定义 壁 厚 。 在 操控 板 中 输入 抽 过 的 壁 厚 值 2.0， 并 按 回 车 键 。 

(4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 ， 则 完成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 

Step15. 创建 图 7.21 所 示 的 基准 平面 DTM3。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 区域 中 的 
“平面 ”按钮 人 乞 ， 选 取 图 7.22 所 示 的 边线 ， 并 将 约束 类 型 设置 为 “ 穿 过 ”， 按 住 Ctrl 键 ， 
选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 并 将 约束 类 型 设置 为 “平行 ”。 











DTM3 


图 7.21 基准 平面 DTM3 图 7.22 ”选取 参考 边线 


Step16. 创建 图 7.23 所 示 的 拉 伸 特 征 5。 在 神 开 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 单 击 扎 铝 
按钮 ， 选 取 DTM3 为 草 绘 平 面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ; 绘制 图 7.24 所 示 的 
截面 草图 ， 选 取 深度 类 型 为 非 ， 拉 伸 深 度 值 为 26。 


BB 


图 7.23” 拉 伸 特 征 5 图 7.24 ”截面 草图 


Step17. 创建 图 7.25 所 示 的 拉 伸 切削 特征 6。 在 更 谋 功能 选项 卡 形状 区 域 中 单 击 
J 8 按钮 ， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 中 | 选取 图 7.26 所 示 的 模型 上 表面 作为 章 
绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在; 单 击 | 草 敬 按钮， 绘制 图 7.27 所 示 的 截 
面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 a。 
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选取 此 模型 
圾 面 为 于 给 





725 “ 拉 介 切削 特征 6 7.26 ” 草 绘 平面 7.27 ”截面 草图 
Step18. 创建 图 7.28b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 选取 图 7.28a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ， 倒 圆 角 的 半径 值 为 4.0。 
Step19 创建 组 。 按 住 ct 键 ， 在 模型 树 中 选取 名 靶 十 呈 、 吕 里 辆 本 和 巴 国 因 靖 国 ， 单 击 
名 村 功能 选项 卡 架 EF” 节点 下 的 组 命令 ， 此 时 系统 将 选取 的 特征 合并 为 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 7.28 倒 圆 角 特 征 4 图 7.29 ”镜像 特征 3 


Step21. 创建 图 7.30b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 5。 选取 图 7.30a 所 示 的 2 条 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ， 倒 圆 角 的 半径 值 为 4.0。 


选取 此 2 条 边线 为 参考 
八 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 7.30 ” 倒 圆 角 特 征 5 
Step22. 创建 图 7.31b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 6。 选 取 图 7.31a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 
倒 圆 角 的 半径 值 为 1.0。 
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选取 此 边线 为 参 故 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 7.31 倒 圆 角 特 征 6 


Step23. 创建 图 7.32b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 7。 选 取 图 7.32a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 
倒 圆 角 的 半径 值 为 3.0。 





选取 此 边线 为 参考 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 7.32 倒 圆 角 特 征 7 


实例 8 操 纵 杆 


实例 概述 

该 实例 的 创建 方法 是 一 种 典型 的 “ 搭 积 木 ” 式 的 方法 ， 大 部 分 命令 也 都 是 一 些 基 
本 命令 ( 如 拉 伸 、 镜 像 、 旋 转 、 阵 列 、 孔 、 倒 圆 角 等 )， 但 要 提醒 读者 注意 其 中 “ 筋 ” 
特征 创建 的 方法 和 技巧 。 

Step1. 新 建 并 命名 零件 模型 为 HANDLE-BODY。 

Step2. 创建 图 8.1 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 扒 谋 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 单 击 所 * 按 
钮 ， 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 这 ;绘制 图 8.2 
所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 莫 ， 输 入 深度 值 2.0， 拉 伸 方 向 如 图 8.3 所 示 。 


RIGHT 16.0 一 、 









vv 一 22.0 


a™ 


~ ~ FRONT 





图 8.1 拉 伸 特征 1 图 8.2 截面 草图 图 8.3” 拉 伸 方向 
本 | 、 
Step3. 创建 图 8.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 更 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 单 击 所 ” 按 
钮 ， 选 取 图 8.5 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面， 方向 为 让， 绘制 
图 8.6 所 示 的 截面 草图 ;选取 深度 类 型 为 不 ， 输 入 深度 值 10.0， 拉 伸 方 向 如 图 8.7 所 示 。 








200 下、 一 220 





一 一 


“ 司 FRONT 





wa P 基准 平面 为 参考 平面 
图 8.4 拉 伸 特征 2 图 8.$ 草 绘 平面 图 8.6 截面 草图 


Step4. 创建 图 8.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 旧型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 单 击 所 疗 按 
钮 ， 选 取 图 8.9 所 示 的 模型 表面 作为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ， 绘 
制图 8.10 所 示 的 截面 草图 ， 选取 深度 类 型 为 站 ,输入 深度 值 8.0， 拉 仲 方向 如 图 8.11 所 示 。 


实例 8 “操纵 杆 33 


TOP 基准 平面 为 参考 平面 





ee 
Pa 
人 ge 





V4 
选取 此 表面 为 草 绘 平 面 
8.7” 拉 伸 方 癌 8.8 ” 拉 伸 特征 3 8.9” 草 绘 平面 


Step5. 创建 图 8.12 所 示 的 镜像 特征 1。 选 择 Step4 所 创建 的 实体 拉 伸 特征 3 为 镜像 源 ， 
单 击 弄 型 功能 选项 卡 编 和 ~ 区 域 中 的 北 鱼 意 按钮 ;选取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ; 单 击 操 


控 板 中 的 尖 按 钮 。 





图 8.10 截面 草图 图 8.11 拉 伸 方向 


Step6. 创建 图 8.13 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 单 击 所 疗 按 
钮 ;选取 图 8.14 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让， 绘制 
图 8.15 所 示 的 截面 草图 :选取 深度 类 型 为 泪 ， 深 度 值 为 1.0， 拉 伸 方 向 如 图 8.16 所 示 。 


.DD 全 
~$ 





实体 拉 伸 特征 3 
a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 8.12 镜像 特征 1 图 8.13” 拉 伸 特 征 4 
17.0 






TOP 基准 平面 为 参考 平面 


-~ 





选取 此 表面 为 草 绘 平面 
图 8.14 草 绘 平 耐 





图 8.15 截面 草图 图 8.16 ” 拉 伸 方 癌 
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Step7. 创建 图 8.17 所 示 的 拉 伸 特 征 5。 在 神 开 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 单 击 扎 疗 按 
钮 ; 选取 图 8.18 所 示 的 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 , TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 立 : 
绘制 图 8.19 所 示 的 截面 草图 ， 选 取 深 度 类 型 为 装 ， 输 入 深度 值 1.5， 拉 伸 方向 如 图 8.20 
所 示 。 








TOP 基准 平面 ~、、 
为 参考 平面 





图 8.19 截面 草图 图 8.20” 拉 伸 方 癌 


Step8. 创建 图 8.21 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 机 型 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 单 击 生 加 按 
钮 ;选取 图 8.22 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ;绘制 
图 8.23 所 示 的 截面 草图 选取 深度 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 0.5。 


3 


图 8.21 拉 伸 特征 6 图 8.22” 草 绘 平 面 图 8.23 截面 草图 


选取 此 表面 为 草 绘 平面 


PP 





Step9. 创建 图 8.24 所 示 的 拉 伸 特征 7, 在 地 型 功能 选项 卡 形状 > 区 域 中 单 击 所 疗 按 
钮 ， 选 取 图 8.22 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 坦 ; 
绘制 图 8.25 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 在 ， 输 入 深度 值 9.0。 


Cr 


图 8.24 ” 拉 伸 特征 7 图 8.25 截面 草图 
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Step10. 创建 图 8.26 所 示 的 拉 伸 特征 8。 在 扒 桂 功能 选项 卡 形 伏 ” 区 域 中 单 击 加 二 拉 介 
按钮 ;选取 图 8.27 所 示 的 模型 底面 作为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ; 
绘制 图 8.28 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 非 ， 输 入 深度 值 5.0。 

Step11. 创建 图 8.29 所 示 的 拉 伸 特 征 9。 在 条 昏 功能 选项 卡 形状 > 区 域 中 单 击 所 铝 
按钮 ; 选取 图 8.27 所 示 的 模型 底面 为 草 绘 平面 , 选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 在; 
绘制 图 8.30 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 非 ， 输 入 深度 值 12.0。 

TOP 基准 平面 为 参考 平面 











AP 





= 


从 A 向 查看 。 选取 此 模型 的 底面 为 草 绘 平面 、. We 
图 8.26” 拉 仲 特征 8 图 8.27” 草 绘 平面 图 8.28 ”截面 草图 




















从 A 向 查看 
图 8.29” 拉 伸 特征 9 图 8.30 ”截面 草图 

Step12 创建 图 8.31 所 示 的 DTMI1 基准 平面 。 单 击 弄 皇 功能 选项 卡 雪 准 Y 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 各， 选取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 输入 偏 移 距 
离 值 30.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 询 下 





加 扩 馈 . 

Step13. 创建 图 8.32 所 示 的 DTM2 基准 平面 。 单 击 直至 功能 选项 卡 吉 准 Y 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 分 ， 选取 RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 输入 仿 
移 距 离 值 5.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 允 下 按钮。 


DTMI1 





FRONT 
图 8.31 DTMI1 基准 平面 图 8.32 ”DTM2 基准 平面 
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Step14. 创建 图 8.33 所 示 的 旋转 特征 1。 
(1) 单 击 而 型 功能 选项 卡 形 基 "区域 中 的 “旋转 ”按钮 定 庙 苇 ，。 
(2) 绘制 截面 草图 。 选 取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ，DTMI1 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 在， 单 击 曹 玲 按钮， 绘制 图 8.34 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )。 

(3) 在 操控 板 中 选取 旋转 角度 类 型 为 站 ， 旋 转角 度 值 为 360.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 叹 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 

Step15. 创建 图 8.35 所 示 的 拉 伸 特征 10。 在 异型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 单 击 所 郑 
按钮 ， 选取 图 8.36 所 示 的 模型 端面 为 草 绘 平面 ， 选 取 DTM2 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 


三 ， 绘 制图 8.37 所 示 的 截面 草图 ， 选取 深 度 类 型 为 尘 (到 选 定 的 )， 选 取 图 8.38 所 示 的 模 
型 表面 作为 拉 伸 终 止 面 。 











图 8.33 ”旋转 特征 1 图 8.34 截面 草图 图 8.35” 拉 伸 特 征 10 


DTM2 基准 平面 为 参考 平面 


a 


选取 此 表面 作为 拉 伸 终止 面 





1 |! 
/ 


选取 此 模型 的 端面 为 草 绘 平面 





图 8.36” 草 绘 平 面 图 8.37 截面 草图 


图 8.38 ”选取 拉 伸 终止 面 
Step16. 创建 图 8.39 所 示 的 旋转 特征 2。 单 击 基 他 功能 选项 卡 球 兴 ”区 域 中 的 “旋转 ” 
按钮 宗 认 车 ， 按 下 名 按钮 ， 选 取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 底部 ， 单 击 草鸡 按钮 ， 绘 制图 8.40 所 示 的 截面 草图 〈 包 括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选 





取 旋 转角 度 类 型 为 芷 ， 旋 转角 度 值 为 360.0; 单 击 半 按钮 ， 完 成 旋转 特征 2 的 创建 。 


T 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -一 一 一 一 
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| 





a) 创建 前 b) 创建 后 


图 8.39 ”旋转 特征 2 
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图 8.40 截面 草图 
Step17. 创建 图 8.41b 所 示 的 阵列 特征 1。 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 8.41 ”阵列 特征 1 


(1) 在 模型 树 中 选择 宁 弟 告 ， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 陈 允 命令 。 





(2) 选取 阵列 类 型 。 在 “阵列 ”操控 板 的 造 贡 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 一 般 选项。 

(3) 选择 阵列 控制 方式 ， 在 操控 板 中 的 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 尺 二 选项。 

(4) 定义 阵列 参数 。 选 取 尺 寸 3.0 为 第 一 方向 参考 ， 设 置 增 量 (间距 ) 值 1.0， 并 按 回 
车 键 ; 输 入 阵列 个 数值 3， 并 按 回 车 键 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 芭 。 

Step18. 创建 图 8.42 所 示 的 孔 特征 1。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 站 也 按钮 , 按 下 “ 直 孔 类 型 ”按钮 呈 。 

(2) 定义 孔 的 放置 。 在 操控 板 中 单 击 _ 葛 直 按钮， 在 弹出 的 界面 中 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 
取 图 8.43 所 示 的 模型 表面 和 基准 轴 A_1 为 孔 放置 的 主 参 考 ， 放 置 类 型 为 葬 副 . 

(3) 定义 孔 的 直径 及 深度 。 在 操控 板 中 输入 直径 值 3.0， 选 取 深 度 类 型 为 滤 ， 输 入 深 
度 值 6.0， 并 按 回 车 键 。 





























选择 此 表面 为 参考 




















图 8.42 和 孔 特征 1 ee 图 8.43 ”和 孔 的 放置 
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(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 鸭 ， 则 完成 孔 特征 1 的 创建 。 

Step19. 创建 图 8.44 所 示 的 切削 拉 伸 特征 11 。 在 模型 功能 选项 卡 形状 区 域 中 单 击 
8 按钮 ， 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 有 9 选取 图 8.45 所 示 的 模型 的 表 平面 为 草 
绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 这， 单 击 草 符 按钮， 绘制 图 8.46 所 示 的 截面 
草图 ， 选取 深度 类 型 为 尘 ， 再 选取 图 8.47 所 示 的 模型 边线 作为 拉 伸 终 止 边 ， 确认 切削 方向 
如 图 8.44 所 示 。 





TOP 基准 平面 为 参考 于 


/ a 7 





选取 此 表 平面 
为 草 绘 平面 、 





图 8.45” 草 绘 平面 





选取 此 边线 作为 拉 伸 
终止 边 











图 8.46 截面 车 图 图 8.47 ”选取 拉 伸 终止 边 








~ 1 


~~y 
选取 此 两 条 边线 为 草 绘 参考 





图 8.48 ” 筋 特 征 1 图 8.49 ”截面 草图 
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Step21. 创建 图 8.51 所 示 的 镜像 特征 2。 选 取 EE 划 于 为 创建 的 筋 特征 1 为 镜像 源 ; 单 击 
异型 功能 选项 卡 编 总 "区域 中 的 六 第 全 按钮 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 。 


加 材料 方向 箭头 


筋 特征 1 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 8.30 ”定义 加 材料 的 方 癌 图 8.51 镜像 特征 2 


Step22. 创建 图 8.52b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 8.52a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 
倒 圆 角 半 径 值 为 2.0. 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.52 ” 倒 圆 角 特 征 1 
Step23. 创建 图 8.53b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选取 图 8.53a 所 示 的 六 条 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ， 倒 圆 角 半径 值 为 0.2。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.53 倒 圆 角 特 征 2 
Step24. 创建 图 8.54b 所 示 的 倒 圆 角 特征 3。 选取 图 8.54a 所 示 的 外 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 
倒 圆 角 半 答 值 为 1.0。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.54” 倒 圆 角 特征 3 
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Step25. 创建 图 8.55b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 选取 图 8.55a 所 示 的 三 条 外 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ， 倒 圆 角 的 半径 值 为 0.5。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -一 一 一 一 一 -1 





站 
一 全 加 入 前 - On 


图 8.55” 倒 圆 角 特征 4 


Step26. 创建 如 图 8.56b 所 示 的 倒 角 特征 1。 单 击 挤 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
六 全 角 “ 按 钮 ， 选 取 图 8.56 所 示 的 边线 为 倒 角 的 边线 ， 选 取 国 是 方 容 ， 倒 角 距 离 值 0.5。 










创建 此 边 倒 角 特征 
N 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 


图 8.56 倒 角 特征 1 


实例 9 齿轮 录 体 


实例 概述 

本 实例 主要 采用 的 是 一 些 基 本 的 实体 创建 命令 ， 如 实体 拉 伸 、 拔 模 、 实 体 旋转 、 切 削 、 
阵列 、 孔 、 螺 纹 修 饰 和 倒 角 等 ， 重 点 是 培养 构建 三 维 模型 的 思想 ， 其 中 对 各 种 孔 的 创建 需 
要 特别 注意 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 9.1 所 示 。 





问 FuUWF 8B0DY PERT 






省 屋 角 1 上 上台 ] 拉 伸 8 A DTH4 
A kb 国 拉 伸 5 b> 自控 伸 9 kb 站 [镇 你 3 
/7 FRONT 区 找 模 斜 度 1 了 修饰 螺 统 1 [阵列 17 和 孔 了 
x FRT_CSYS_DEF 也 倒 贺 角 1 六 倒 角 2 了 倒 回 角 5 
0 拉 伸 1 节 倒 贺 角 2 中 站 孔 2 芒 侧 国外 6 
| DT kk i 拉 伸 BE bb 5 证 转 1 也 倒 贺 角 下 
/7 DIN 2 技 模 制 度 2 站 所 3 六 倒 加 3 
Bp 了 ] 拉 咎 2 总 倒 贺 角 3 hID 沪 倒 国 和 9 
b es 拉 坤 3 A DINS 也 次 筷 4 节 倒 圆 和 角 10 
kp 字 拉 件 4 区 拉 伸 了 b> 站 镜像 1 中 在 此 插 六 、 
| | 人 3 | Ek 多 姐 61 
沁 倒 圆 衣 4 | 
0 图 9.1 零件 模型 及 模型 本 





Step1. 新 建委 件 模型 。 模 型 命名 为 PUMP_BODY。 

Step2. 创建 图 9.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 疗 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 给 命令， 选取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 让 ; 单 击 草 杖 按钮 ， 
绘制 图 9.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 105.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 尖 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 ，。 

Step3. 创建 图 9.4 所 示 的 DTMI1 基准 平面 。 











DTMI1 | 





orc FRONT 
9.2 ” 拉 伸 特征 1 9.3 ”截面 草图 9.4 DTMI1 基准 平面 


(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ”区域 中 的 “平面 ”按钮 人 。 
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(2) 定义 平面 参考 。 在 模型 树 中 选取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 
仿 移 距离 值 ~-70.0。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 列 宕 按钮 。 

Step4. 创建 图 9.5 所 示 的 DTM2 基准 平面 。 单 击 茶树 功能 选项 卡 茎 准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 各 ， 在 模型 树 中 选取 图 9.5 所 示 的 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 
输入 偏 移 距离 值 55.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 瘟 下 按钮。 

说 明 : 如 果 平面 位 置 与 图 9.5 所 示 相 反 ， 则 需要 输入 负 值 ， 

Step5. 创建 图 9.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 翡 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 所 * ， 选 取 基 准 平面 DTM2 为 草 绘 平面 ,接受 系统 默认 的 草 绘 设置 ,绘制 图 9.7 所 示 
的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 48.0; 单 击 操控 板 中 的 “完成 ” 
按钮 用 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 




















选取 该 平面 为 参考 
\ 











FRONT DTM2 


| 二 
.HIGHT 


图 9.5 ”DTM2 基准 平面 图 9.6 ” 拉 伸 特征 2 图 9.7 截面 草图 


说 明 : 如 果实 体 拉 伸 方 向 与 图 9.6 所 示 相 反 ， 则 需要 反 转 拉 伸 方向 。 

Step6. 创建 图 9.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 扎 * ， 选 取 图 9.8 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 
吉 8， 绘制 图 9.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 革 (到 选 定 的 )， 选 择 图 9.8 
所 示 的 模型 表面 作为 拉 伸 终止 面 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 锐 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创 
建 。 








拉 伸 终止 而 / 
\ | 























ee 


图 9.8” 拉 伸 特 征 3 图 9.9 ”截面 草图 





Step7. 创建 图 9.10 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 覃 型 功能 选项 卡 形 基 ~ 区 域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 所 ”* ,选取 图 9.10 所 示 模 型 表面 为 草 绘 平面 ,RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 直 
绘制 图 9.11 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 5.0， 单 击 操控 
板 中 的 “完成 ”按钮 加， 完成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 
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图 9.10” 拉 伸 特 征 4 


图 9.11 截面 草图 
Step8. 创建 图 9.12 所 示 的 孔 特 征 1。 


(1) 选择 命令 。 单 击 . 罚 型 功能 选项 卡 工程 ” 区域 中 的 近世 按钮 。 


(2) 定义 孔 的 放置 。 选 取 模 型 拉 伸 特 征 4 的 端面 为 放置 面 , 按 住 Ctrl 键 选取 基准 轴 A_l 
作为 放置 参考 ， 放 置 类 型 为 国 潮 . 





(3) 定义 孔 规格 。 在 操控 板 中 单 击 “ 螺 孔 ” 按 钮 大 ， 选 择 ISO 螺 孔 标准 ， 螺 孔 大 小 为 
M18X1， 选取 深度 类 型 为 蕴 |， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 95.0， 并 按 回 车 键 。 





(4) 在 操控 板 中 单 击 王 闫 按钮， 进行 图 9.13 所 示 的 设置 。 在 操控 板 中 单 击 咬 按钮 ， 完 
成 孔 特 征 1 的 创建 。 





| | 
| | 全 蛙 线 
; @ 可 变 
| | 40.8 再 
1 17. I 一 本 
民办 ~ 
118.0 
Y 包括 螺 级 曲面 
退出 沉 头 孔 
图 9.12 ”了 扎 特 征 1 


图 9.13 ”定义 孔 的 形状 
Step9. 创建 图 9.14b 所 示 的 倒 角 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 全 和 ” 
按钮 ， 选 取 图 9.14a 所 示 边 链 为 倒 角 的 边线 ， 倒 角 值 1.0。 


此 边 链 为 倒 
角 放置 参考 ~ 、、 san | 





放大 图 





a) 倒 角 前 


b) 倒 角 后 
图 9.14 倒 角 特征 1 


Step10. 创建 图 9.15 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 如 至 功能 选项 卡 展 伏 * 区 域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 所 着 ， 选 取 图 9.15 所 示 的 实体 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参考 平面 及 方向 ; 


绘制 图 9.16 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 昔 ， 输 入 深度 值 9.0， 单 击 操控 
板 中 的 “完成 ”按钮 馈 ， 完 成 拉 伸 特 征 5 的 创建 。 
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图 9.15” 拉 伸 特征 5 图 9.16 截面 草图 


Step11. 创建 图 9.17b 所 示 的 拔 模特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”x 区 域 中 的 包装 本 “按钮 。 

(2) 定义 拔 模 曲 面 。 在 操控 板 中 单 击 参考 选项 卡 ， 激 活 找 模 曲面 文本 框 ， 按 件 Ctrl 键 ， 
选取 图 9.17a 所 示 的 凸 台 的 一 周 侧 表面 为 要 拔 模 的 面 。 

(3) 定义 拔 模 枢 轴 平面 。 激 活 失 模 枢 轴 文 本 框 ， 选 取 图 9.17a 所 示 的 凸 台 的 顶 面 为 拔 模 枢 
轴 平 面 。 

(4) 定义 拔 模 参数 。 单 击 % 按钮 调整 拔 模 方向 ， 然 后 在 拔 模 角度 文本 框 中 输入 拔 模 角 
度 值 8.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮， 完成 拔 模 特征 1 的 创建 。 








拔 模 枢 轴 平 面 w 
放大 图 
一 和 > | 





a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 9.17 拨 模 特征 1 
Step12. 创建 图 9.18b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 瞧 诗 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
他国 多" 按钮， 选择 图 9.18a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 倒 圆 角 半 径 文 本 框 中 输入 值 
3.0。 





。 -此 边 链 为 圆 角 放 置 参考 


下 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.18 ” 倒 圆 角 特征 1 
Step13. 创建 图 9.19b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 9.19a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半 径 值 为 2.0。 
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一 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.19 倒 圆 角 特 征 2 


选取 此 边 链 为 
圆 角 放置 参考 


i 





Step14. 创建 图 9.20 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 神 型 功能 选项 卡 形状 区域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 所 ”*” ， 选 取 图 9.20 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参考 平面 及 方向 ， 
绘制 图 9.21 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 些 〈 到 选 定 的 )， 选 取 图 9.20 所 
示 的 模型 表面 作为 拉 伸 终 止 面 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 当 ， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 

Step15. 创建 图 9.22 所 示 的 拔 模特 征 2。 单 击 起 型 功能 选项 卡 工程 ”区域 中 的 节 拷 模 
按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 9.22 所 示 同 台 的 一 周 侧 表面 为 要 拔 模 的 面 ， 选取 图 9.22 所 示 思 
台 的 顶 面 为 拔 模 枢 轴 平面 ， 单 击 % 按钮 调整 拔 模 方向 ， 在 拔 模 角度 文本 框 中 输入 氢 模 角度 
值 8.0， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拔 模 特征 2 的 创建 。 











草 绘 平面 





“0 要 拔 模 的 面 





图 9.20 拉 伸 特 征 6 图 9.21 ”截面 草图 图 922 拔 模 特征 2 

Step16. 创建 图 9.23b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 9.23a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半 径 值 为 3.0。 

Step17. 创建 图 9.24 所 示 的 DTM3 基准 平面 。 单 击 旧 李 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 乞 ， 在 模型 树 中 选取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 
中 输入 偏 移 距离 值 118.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 殉 定 














选取 此 边 链 为 
圆 角 放置 参考 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 FRONT 


图 9.23 倒 圆 角 特 征 3 图 9.24 DTM3 基准 平面 
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Step18. 创建 图 9.25 所 示 的 拉 伸 特 征 7。 在 效 双 功能 选项 卡 党 要 ”区 域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 所 癌 ， 选 取 图 9.25 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参考 平面 ,方向 为 
度 部 ， 绘 制图 9.26 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 尘 ， 选 择 基 准 平面 3 作为 
拉 伸 终止 面 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 半 ， 完 成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 











选取 该 平面 
为 草 绘 平面 





图 9.25 ” 拉 伸 特征 7 图 9.26 截面 草图 


Step19. 在 零件 模型 中 创建 关系 ， 其 目的 是 使 上 步 创 建 的 拉 伸 凸 台 始终 位 于 中 间 位 置 。 

(1) 选择 工具 选项 卡 要 新 "区 域 中 的 上 冯 命令 ， 系 统 弹出 “关系 ”对 话 框 。 

(2) 在 模型 树 中 单 击 拉 伸 特征 2 和 Step18 所 创建 的 拉 伸 特征 7， 此 时 模型 上 显示 出 拉 
伸 特 征 的 所 有 尺寸 参数 符号 ， 如 图 9.27 所 示 。 

(3) 在 “关系 ”对 话 框 的 关系 编辑 区 输入 关系 式 “d52 = d12/2”， 单 市 确定] 按钮， 
完成 关系 定义 。 

(4) 单 击 玲 型 选项 卡 中 的 “重新 生成 ”按钮 咏 ， 再 生 模型 。 

















R45.0 - — 三 
上 一 450 Rg13 





~ 一 一 一 
a) 数值 状态 





图 9.27 显示 参数 符号 

注意 :“d52 = d1212” 关系 式 代 表 的 意义 是 “ 拉 伸 7 的 截面 中 心 到 左 侧 边线 的 距离 值 ( 图 
9.26 中 的 尺寸 22.5 ) 是 拉 伸 2 的 截面 中 心 距 尺 寸 值 (图 9.7 中 的 尺寸 45 ) 的 一 半 ”， 读 者 在 
练习 本 步 操 作 时 ， 尺 寸 参数 符号 可 能 与 图 9.27 中 显示 的 不 完全 相同 ， 这 是 由 于 尺寸 参数 符 
号 是 系统 根据 建 模 过 程 自动 赋予 的 ， 存 在 一 定 的 随机 性 ， 在 输入 关系 式 时 注意 要 输入 与 尺 
寸 对 应 的 参数 符号 。 

Step20. 创建 图 9.28b 所 示 的 拔 模 特征 3。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
世茂 模 “按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 9.28a 所 示 的 凸 台 的 一 周 侧 表面 为 要 拔 模 的 面 ， 选 取 图 
9.28 所 示 的 凸 台 的 顶 面 为 拔 模 枢 轴 平 面 ， 拔 模 方 向 同上 ;， 在 拔 模 角 度 文本 框 中 输入 拔 模 角 
度 值 -8.0; 单 击 半 按钮， 完成 拔 模 特征 3 的 创建 。 
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6 > 上 上 时- 四 内 \ 





a) 氢 模 前 b) 拔 模 后 
图 9.28 ” 拔 模 特征 3 
Step21. 创建 图 9.29b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 选 取 图 9.29a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半 径 值 为 2.5。 


此 边线 为 圆 | 
角 放 置 参 考 人 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.29 倒 圆 角 特 征 4 
Step22. 创建 图 9.30 所 示 的 “ 移 除 材料 ” 拉 伸 特征 8。 在 秽 型 功能 选项 卡 形状 * 区 
域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按钮 所 部 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加， 选取 图 9.30 所 示 的 模型 表面 为 
草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参考 平面 及 方向 ， 选 取 图 9.31 所 示 的 两 个 圆 弧 的 边线 为 草 绘 参 
考 ， 绘 制图 9.31 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 音 ， 输 入 深度 值 33.0; 单 击 
六 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 8 的 创建 。 








众 平 > 选取 这 两 个 圆 弧 
ss 的 边线 为 草 绘 参考 
图 9.30” 拉 伸 特 征 8 图 9.31 截面 草图 


Step23. 创建 图 9.32 所 示 的 “ 移 除 材料 ”的 拉 伸 特征 9。 在 模型 功能 选项 卡 形状 > 区 
域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 和 部 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 要 ， 选 取 图 9.32 所 示 的 凸 台 的 顶 面 
为 草 绘 平面 ,RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方向 为 应 鳃 ;绘制 图 9.33 所 示 的 截面 草图 ; 在 
操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 些 〈 到 选 定 的 )， 选 择 图 9.32 所 示 的 基准 轴 A_1 作为 拉 伸 终止 位 


置 参 考 ， 单 击 包 按钮， 完成 拉 伸 特征 9 的 创建 。 
草 绘 平面 ~ 、_ 










选取 该 轴 为 
拉 伸 终止 位 置 参考 


~ 





图 9.32” 拉 伸 特 征 9 图 9.33 ”截面 草图 
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Step24. 创建 图 9.34 所 示 的 螺纹 修饰 特征 1。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 必 庄 下拉 包 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 选择 
体 肇 赂 绿 命令 。 

(2) 选取 要 进行 螺纹 修饰 的 曲面 。 单 击 “ 螺 纹 ” 操 控 板 中 的 葛 直 按钮， 选取 图 9.34 
所 示 的 平面 为 要 进行 螺纹 修饰 的 曲面 。 

(3) 选取 螺纹 的 起 始 曲面 。 单 击 “ 螺 纹 ” 操 控 板 中 的 _ 琴 度 按钮 ， 选 取 凸 台 的 顶 面 为 
螺 纹 起 始 面 。 

(4) 定义 螺纹 的 长 度 方向 和 长 度 以 及 螺纹 大 径 。 完 成 上 步 操作 后 ， 模 型 上 显示 的 螺纹 
深度 方向 箭头 朝向 实体 内 部 ， 如 方向 错误 ， 可 以 单 击 芭 按钮 反 转 方向 ， 在 深度 选项 区 域 的 下 
拉 列 表 中 选择 站 到 汪 定 项 选项 ， 然 后 选取 图 9.35 所 示 的 底面 为 螺纹 修饰 终止 面 ; 在 于 文本 
框 中 输入 螺纹 大 径 18。 

(5) 定义 螺纹 节 距 。 在 下 文本 框 中 输入 值 1。 

(6) 单 击 操控 板 中 的 站 按钮 。 











--- 放大 图 \ 
-= hm | 选取 该 平面 
-一 为 修饰 曲面 








选取 该 平面 为 
修饰 终止 面 


图 9.34 ”螺纹 修饰 特征 1 图 9.35 ”定义 修饰 终止 面 


Step25. 创建 图 9.36b 所 示 的 倒 角 特征 2。 选 取 图 9.36a 所 示 的 边 链 为 倒 角 的 边线 ; 倒 角 
值 为 1.0。 


此 边 链 为 合 全 
角 人 放置 参考 ” 要 旺 





a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 9.36 倒 角 特征 2 

Step26. 创建 图 9.37 所 示 的 孔 特 征 2。 单 击 模压 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 工艺 按 
钮 ; 按 住 Ctrl 键 选取 图 9.37 所 示 的 模型 内 表面 和 基准 轴 A_3 为 孔 的 放置 参考 ， 在 操控 板 中 
单 击 “ 螺 孔 ” 按 钮 LU， 在 铝 后 的 文本 框 中 输入 值 16.0， 选 取 孔 的 深度 类 型 为 | 蔚 |， 再 在 深度 
文本 框 中 输入 深度 值 15.0， 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 孔 特征 2 的 创建 。 

Step27. 创建 图 9.38 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 情 状 ” 区 域 中 的 “旋转 ”按钮 呈 认 村 ， 在 操控 
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板 中 确认 “实体 ”类 型 按 包 口 被 按 下 ， 并 按 下 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 | 慑 | 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 闪 内 部 草 党 命令 
选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 吉 ; 单 击 草 迷 按钮 ， 
绘制 图 9.39 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )。 

(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 由 |, 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 
并 按 回 车 键 。 可 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 学 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 




















选取 该 轴 为 孔 。 /” 二 二、 “、 选取 该 平面 为 
的 放置 参考 “了 -~ - + - ”和 孔 的 放置 参考 
| 一 ”| | 
| | 
四 | JE 一 一 一 
rr 和 了 本 | 
图 9.37 和 孔 特征 2 图 9.38 ”旋转 特征 1 图 9.39 ”截面 草图 


Step28. 创建 图 9.40 所 示 的 孔 特征 3。 单 击 异型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 六 按 
钮 ; 按 住 Ctrl 键 选取 图 9.40 所 示 的 模型 内 表面 和 基准 轴 A_9 为 放置 参考 , 放 管 类 型 为 国 潮 |， 
在 操控 板 中 单 击 “ 螺 孔 ” 按钮 HU ,在 名 后 的 文本 框 中 输入 值 22.0, 定义 孔 的 深度 类 型 为 da 
在 操控 板 中 单 击 等 按 钮 ， 完 成 孔 特征 3 的 创建 。 

Step29. 创建 图 9.41 所 示 的 基准 轴 一 一 A_10。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 二 儿 按 钮 。 

(2) 选择 图 9.41 所 示 的 侧 表面 为 轴 的 放置 参考 ， 在 “基准 轴 ” 对 话 框 中 将 约束 类 型 设 
置 为 二 
(3) 单 击 “基准 轴 ” 对 话 框 中 的 [确定 _j 按 钮 。 



















PT 选取 该 平面 为 
选取 该 轴 为 孔 一 ,一 ” 孔 的 放置 参考 
的 放置 参考 | 
、 选取 该 平面 为 
A 轴 的 放置 参考 
RN 一 
6 | 
~ 
图 9.40” 孔 特 征 图 9.41 A_10 基准 轴 


Step30. 创建 图 9.42 所 示 的 孔 特征 4。 单 击 模压 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “六 按 
钮 ， 选 取 图 9.42 所 示 凸 台 的 顶 面 ， 按 住 Ct 键 选 取 Step29 所 创建 的 基准 轴 A_10 为 放置 参 
考 ， 放 置 类 型 为 国 潮 ,在 操控 板 中 单 击 “ 螺 孔 ”按钮 ， 选 择 ISO 螺纹 标准 ， 螺 钉 尺 寸 先 
择 M8X1， 定 义 孔 的 深度 类 型 为 芷 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 15.0， 在 操控 板 中 单 击 
加 按 钮 ， 完 成 孔 特 征 4 的 创建 。 
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Step31. 创建 图 9.43 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选取 镜像 特征 。 在 模型 树 中 选取 孔 特 征 4 为 要 镜像 的 特征 。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 卓 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 此 ， 

(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 DTMI 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step32. 创建 图 9.44 所 示 的 孔 特征 5。 单 击 而 型 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 辽 孔 按 
钮 ; 选取 图 9.44 所 示 的 模型 前 表面 为 主 参考 ,放置 类 型 为 耳 下 熏 ， 单 击 操控 板 中 的 塌 称 参照 下 
的 “ 单 击 此 处 添加 ..， 字符， 选取 基准 轴 A_8 为 偏 移 参考 1， 半 径 值 为 36.0， 并 按 回 车 键 ， 按 住 
Ctrl 键 ， 选 取 基 准 平面 DTM1 为 偏 移 参考 2， 角 度 值 为 0.0， 并 按 回 车 键 ， 在 操控 板 中 单 击 
“ 螺 孔 ”按钮 呈 ， 选 择 ISO 螺纹 标准 ， 螺 钉 尺寸 选择 M8X1， 定 义 孔 的 深度 类 型 晤 |， 再 在 
深度 文本 框 中 输入 深度 值 13.0， 在 操控 板 中 单 击 喷 按钮 ， 完 成 孔 特征 5 的 创建 。 











选取 该 平面 


EN 
| vv 





选取 该 平面 为 ， 
孔 的 放置 主 参考 





图 9.42” 孔 特征 4 图 9.43 ”镜像 特征 1 图 9.44” 孔 特 征 5 


Step33. 创建 图 9.45 所 示 的 孔 特征 6。 单 击 模压 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 工头 按 
钮 ; 选取 图 9.45 所 示 模 型 的 前 表面 为 孔 的 放置 主 参考 ,放置 类 型 为 医 EE 熏 ， 单 击 操控 板 中 的 
闹 移 委 照 下 的。 单 击 此 处 添加 ..， 字符， 选取 基准 轴 A_8 为 偏 移 参考 1， 半 径 值 为 36.0， 按 住 Ctrl 
键 ， 选取 DTMI 基准 平面 为 偏 移 参考 2， 角 度 值 为 90.0， 并 按 回 车 键 ; 在 操控 板 中 单 击 “ 螺 
孔 ” 按钮 量 |， 选 择 ISO 螺 孔 标准 ， 螺 孔 大 小 为 M8X1， 定 义 孔 的 深度 类 型 为 音 ， 再 在 深度 
文本 框 中 输入 深度 值 15.0， 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 孔 特征 6 的 创建 。 

Step34. 创建 图 9.46 所 示 的 镜像 特征 2。 在 模型 树 中 选取 孔 特征 6 为 镜像 特征 ， 选 取 
DTM1 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 守 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 















选取 该 平面 为 上 二 上 
a 
孔 的 放置 主 参 考 ee 





图 9.45 ”和 孔 特征 6 图 9.46 镜像 特征 2 
Step35. 创建 组 一 一 组 G1。 
(1) 按 住 Cul 键 ， 在 模型 树 中 选取 孔 特征 5、6 和 镜像 特征 2。 
(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 病人 旺 扩 钮 ， 从 系统 阐 出 的 菜单 中 选择 强 命令 ， 
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重 名 为 虎 芭 量 ， 则 完成 组 G1 的 创建 。 

Step36. 创建 图 9.47 所 示 的 基准 平面 4。 单 击 模 至 功能 选项 卡 荨 稚 Y 区域 中 的 “平面 ” 
按钮 所 ， 系 统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 ;， 选择 A_5 基准 轴 ， 将 约束 设置 为 医 宝 呈 ， 按 仁 
Ctrl 键 ， 选 择 TOP 基准 平面 ， 将 约束 设置 为 加 ， 单 击 该 对 话 杠 中 的 葡 瑟 按钮。 

Step37. 创建 图 9.48 所 示 的 镜像 特征 3。 在 模型 树 中 选取 蕉 请 为 镜像 特征 ; 选取 DTM4 
基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 3 的 创建 。 














图 9.47 DTM4 基准 平面 图 9.48 ”镜像 特征 3 


说 明 : 当 完成 复制 镜像 后 ， 图 9.48 所 示 的 三 个 孔 将 包 衷 在 镜像 特征 3 中 。 

Step38. 创建 图 9.49 所 示 的 孔 特 征 7。 单 击 楼 型 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 卫 孔 按 
钮 ;选取 图 9.49 所 示 的 模型 上 表面 为 放置 主 参考 , 放置 类 型 为 上 BE 一 ; 单 击 操控 板 中 的 偏 移 合照 
下 的 "第 击 此 外 添加 .， 字符， 选取 RIGHT 基准 平面 为 次 参考 1， 约 束 类 型 为 国明 ,输入 偏 移 值 
55.0， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 次 参考 2， 约 束 类 型 为 茵 如 ,输入 偏 移 值 38.0; 在 
操控 板 中 单 击 “ 螺 孔 ” 按 钮 .|， 选 择 ISO 螺纹 标准 ， 螺 钉 尺寸 选择 M10X 1.5， 定 义 孔 的 深 
度 类 型 为 3E， 单 击 操控 板 中 的 孔 的 子 类 型 名 按钮 ， 单 击 于“ ， 弹 出 图 9.49 所 示 的 孔 形状 
参数 编辑 器 ， 在 操控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 孔 特征 7 的 创建 。 






























I 19.1 "| 
| | 
| | @ 全 曙 级 
| | oe 
| | 0.4 
厅 | 下 
| 
| | 
选取 该 平面 为 > 0 
孔 的 放置 主 参考 包括 螺纹 曲面 
退出 沉 头 也 
图 9.49” 孔 特 征 7 图 9.530 ”定义 孔 的 形状 


Step39. 创建 图 9.51b 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 选取 阵列 特征 。 在 模型 树 中 选中 “ 孔 特 征 7” 右 击 ， 选 择 4 命令 。 

(2) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 中 的 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 个 选项 。 

(3) 定义 阵列 增 量 。 在 操控 板 中 单 击 个 选项 卡 ， 选 取 尺 寸 55.0 作为 第 一 方向 阵列 
参考 尺寸 ,在 方向 ! 区 域 的 增 量 文本 框 中 输入 增 量 值 -110.0; 单 击 以 激活 三 区域， 然后 选 
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取 尺 寸 38.0 作为 第 二 方向 阵列 参考 尺寸 ， 在 石 吕 区 域 的 增 量 文本 框 中 输入 增 量 值 -76.0。 
(4) 定义 阵列 个 数 。 在 操控 板 中 的 第 一 方向 阵列 个 数 文本 框 中 输入 值 2， 在 第 二 方向 阵 
列 个 数 文本 框 中 输入 值 2。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 守 按钮， 完成 阵列 特征 1 的 创建 。 


SS 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 9.51 阵列 特征 1 


Step40. 创建 图 9.52b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 5。 选 取 图 9.52a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半 径 值 为 6.0。 


他 一 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.52” 倒 圆 角 特征 5 
Step41. 创建 图 9.53b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 6。 选 取 图 9.53a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半 径 值 为 10.0。 











此 边 链 为 圆 
角 放 置 参考 





这 四 条 边线 为 
册 角 放置 参考 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.53 ” 倒 圆 角 特征 6 
Step42. 创建 图 9.54b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 7。 选 取 网 9.54a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半 径 值 为 2.0。 


这 两 条 边线 为 
册 角 放置 参考 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.54 倒 圆 角 特 征 7 
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Step43. 创建 图 9.55b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 8。 选 取 图 9.55a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半 径 值 为 3.0。 


此 边线 为 圆 。 “| 
角 放置 参考 ~、、， 





放大 医 放大 图 
eR -| 区 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 9.55 ” 倒 圆 角 特 征 8 
Step44. 创建 图 9.56b 所 示 的 倒 圆 角 特征 9。 选取 图 9.56a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 的 边线 ; 


倒 圆 角 半 径 值 为 3.0。 


这 两 条 边线 为 
圆 角 放置 参考 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.56 ” 倒 圆 角 特 征 9 
Step45. 创建 图 9.57b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 10。 选取 图 9.57a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半 径 值 为 3.0。 






~ 
~ 





此 边线 为 圆 
角 放 置 参考 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.57 倒 圆 角 特 征 10 


Step46. 创建 图 9.58b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 11。 选取 图 9.58a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半 径 值 为 1.5。 


此 边线 为 圆 角 放置 参考 
/ 





放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 9.58” 倒 圆 角 特征 11 


Step47. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 10 控 据 手 


实例 概述 
本 实例 主要 运用 了 拉 伸 、 倒 国 角 、 机 完 、 阵 列 和 镜像 圭 命 令 ， 其 中 的 主体 造型 是 
通过 实体 倒 了 一 个 大 圆 角 后 抽 党 而 成 ， 构 思 很 巧妙 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 10.1 所 示 。 
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图 10.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建委 件 模型 。 模 型 命名 为 DIG_HAND。 

Step2. 创建 图 10.2 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模 娃 功能 选项 卡 形状 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 向 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 兴 内 部 草 此 命令 ， 
选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 让; 单 击 | 章 给 ， 
按钮 ， 绘 制图 10.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 400.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 四， 完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 














470.0 -| 
图 10.2 ” 拉 伸 特征 1 图 10.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 倒 圆 角 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 *x 区 域 中 的 卫 甸 加 第 “按钮 ， 选 
取 图 10.4 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 在 倒 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 170.0。 
Step4. 创建 图 10.5b 所 示 的 抽 有 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 弄 于 功能 选项 卡 工程 ”x 区 域 中 的 “ 壳 ” 按 钮 加 过。 
(2) 定义 移 除 面 。 选 取 图 10.5a 所 示 的 面 为 移 除 面 。 
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(3) 定义 壁 厚 。 在 萌 度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 20.0。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 轨 按钮， 完成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 










要 移 除 的 面 


Le 





此 边线 为 圆 角 放置 参考 
a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 10.4 ” 倒 圆 角 特征 1 图 10.5 ” 抽 壳 特征 1 


Step5. 创建 图 10.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 更 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 所 ”*” ， 选 取 图 10.7 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 
为 者 ;绘制 图 10.8 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 40.0; 单 
击 J 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 














60.0 
放大 图 区 
l ' oo 
oe LN i ' 4 
图 10.6 拉 伸 特征 2 图 10.7 定义 草 绘 平面 图 10.8 ”截面 草图 


Step6. 创建 图 10.9 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 选取 阵列 特征 。 在 模型 树 中 单 击 选中 Step5 中 所 创建 的 拉 伸 特征 2 并 右 击 ， 选 择 
阵列 .命令 或 单 击 模型 功能 选项 卡 蝙 辑 ” 区 域 中 的 “阵列 ”按钮 站)。 

(2) 定义 阵列 类 型 。 在 “阵列 ”操控 板 的 选 草 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 常规 选项 。 

(3) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 中 的 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 方向 选项 ， 选 取 
图 10.10 所 示 的 平面 为 阵列 参考 ， 单 击 失 按钮 调整 方向 。 

(4) 定义 阵列 参数 。 在 操控 板 中 输入 第 一 方向 阵列 个 数 5.0， 间 距 值 80.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 加 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 

Step7. 创建 图 10.11 所 示 的 DTMI1 基准 平面 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 若是 ”区 域 中 的 “平面 ”按钮 人 。 

(2) 定义 平面 参考 。 在 模型 树 中 选取 TOP 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 
话 框 中 输入 偏 移 距离 值 192.0。 

(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 | 区 定 ,按钮 。 
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选取 该 平面 





TOP 
DTMI1 


图 10.10 ”定义 阵列 参考 平面 图 10.11 DTMI1 基准 平面 





Step8. 创建 图 10.12 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 黎 骤 功能 选项 卡 束 状 “区域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 和 ” ， 选 取 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
过， 绘制 图 10.13 所 示 的 截面 草图 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 单 击 尖 按 钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 3 的 创建 。 








本 108.0 
200 ,7 
SS 人 本 
9.5 
图 10.12” 拉 伸 特 征 3 图 1013 ”截面 瘟 图 


Step9. 创建 图 10.14b 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选取 镜像 特征 。 在 模型 树 中 选取 拉 伸 特征 3 为 镜像 特征 。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 卓 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 北 。 
(3) 定义 镜像 平面 。 在 图 形 区 选取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


了 ~、 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 10.14 ”镜像 特征 1 
Step10. 创建 图 5.15 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 瞧 醉 功能 选项 卡 囊 共 区域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 各 ;选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 看 ， 
绘制 图 10.16 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ,输入 深度 值 180; 单 击 六 按 
钮 ， 冤 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 














图 10.15 ” 拉 伸 特征 4 图 10.16 截面 草图 
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Step11. 创 建 图 10.17 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 模型 功能 选项 卡 形状 > 区 域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 种 i ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 四; 选取 图 10.18 所 示 的 面 为 草 绘 平面 和 参考 平面 ， 方 
向 为 者， 绘制 图 10.19 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 上 由; 单 击 员 按钮 ， 完 

成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 


局 | 人 
AAA PP 


图 10.17 拉 伸 特征 5 图 10.18 ”定义 草 绘 图 10.19 -a 


Step12. 保存 零件 模型 文件 。 








130.0' 
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实例 11 通 风 管 


实例 概述 

本 实例 的 创建 方法 技巧 性 较 强 ， 主 要 有 两 点 : 其 一 ， 由 两 个 国定 了 位 置 的 接口 端 以 及 
空间 基准 点 来 定义 基准 曲线 ; 其 二 ， 使 用 关系 式 并 结合 trajpar 函数 来 控制 扫描 截面 参数 的 
变化 (trajpar 是 Creo 的 内 部 轨迹 函数 ， 它 是 一 个 从 0 到 ] 的 变量 ， 在 扫描 特征 中 ， 从 扫描 
起 始点 开始 ， 随 轨迹 长 度 的 百分比 呈 线 性 变化 ， 即 在 轨迹 起 点 处 trajpar 的 值 为 0， 终 点 处 
trajpar 的 值 为 1 )， 并 由 扫描 曲面 得 到 扫描 轨迹 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 11.1 所 示 。 
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图 11.1 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 零件 模型 。 梗 型 命名 为 AIR_PIPE。 

Step2. 创建 图 11.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 开具” 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 加 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 给 命令; 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 雪 ， 单 击 
曹 些 按钮， 绘制 图 11.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 5.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 中， 完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 











图 11.2 ” 拉 伸 特征 1 图 11.3 截面 草图 
Step3. 创建 图 11.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 四 至 功能 选项 卡 形 人 ”区域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 多 ; 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 在 ; 
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绘制 图 11.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 深度 类 型 为 旦 ， 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 
值 50， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 鸳 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


一 300.0 











350.00 

















图 11.4 拉 伸 特征 2 z 图 11.5 截面 草图 


Step4. 创建 图 11.6 所 示 的 基准 点 一 一 PNT0。 

(1) 单 击 更 型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 xx 点 按钮 ， 系 统 弹出 “基准 点 ”对 话 框 ; 
在 绘图 区 选取 图 11.6 所 示 的 模型 边线 为 点 的 放置 参考 。 

(2) 在 “基准 点 ”对 话 框 的 参考 区 域 中 的 下 拉 列 表 中 选择 于 先 项 ， 然 后 单 击 “基准 
点 ”对 话 框 中 的 ” 剖 下 ”按钮 ， 完 成 PNTO 基准 点 的 创建 。 

Step5. 参考 Step4， 用 相同 的 方法 创建 基准 点 一 一 PNT1， 参 见 图 11.6。 

Step6. 创建 图 11.7 所 示 的 基准 点 一 一 PNT2 和 PNT3。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 xx 点 右 按钮 边 小 三 角 下 的 尖 坊 各 坐 标 系 命 
令 ， 系 统 弹 出 “其 准点” 对话 框 ， 在 图 形 区 选取 系统 默认 的 坐标 系 PRT_CSYS_DEF 为 创建 
点 的 放置 参考 。 

(2) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 单 击 名 各 下 面 的 单元 格 ， 则 该 单元 格 中 显示 出 PNT2; 分 
别 在 名、 了 了 轴 和 外 | 下 和 面 的 单元 格 中 输入 坐标 值 120.00、-300.00 和 -350.00。 

(3) 单 击 “基准 点 ”对 话 框 中 的 于 童 下， 按钮， 完成 PNT2 基准 点 的 创建 。 

(4) 参考 步骤 (1)、(2)， 用 同样 的 方法 创建 图 11.7 所 示 的 PNT3 基准 点 ， 分 别 在 于 狂 、 
1 轴 和 3 轴 下 面 的 单元 格 中 输入 坐标 值 280.00、52.00 和 -249.00。 

















Wa 
“~ AiGHT 
图 11.6 PNTO 和 PNTI1 基准 点 图 11.7 创建 基准 点 
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Step7. 创建 图 11.8 所 示 的 基准 曲线 特征 1。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 国志 汪 全 接 钮 ， 从 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 








人 曲线 “选项 后 面 的 按钮， 然后 选择 全 通过 总 的 曲 迪 命令。 
(2) 完成 上 步 操 作 后 ， 系 统 弹 出 “曲线 : 通过 点 ”操控 板 ， 在 图 形 区 依次 选取 图 11.8 
所 示 的 PNT1、PNT3、PNT2 和 PNTO 四 个 基准 点 为 曲线 的 经 过 点 。 








下 拉 列 表 中 选择 , 相 选项 ， 单 击 相 4 下 的 文本 框 | 时 选择 页 ， 在 图 形 区 选取 图 11.9 中 的 基 
准 轴 A_1 作为 与 起 始点 相 切 的 轴 ， 方 向 不 对 可 以 单 击 日 加 按钮 调 整 ， 在 曲 上 创 已 列 表 








日 选择 项 ， 在 图 形 区 选中 选取 图 11.9 中 的 基准 轴 A_3 作为 相 切 的 轴 ， 方 向 不 对 可 以 单 击 
呈 下 到) 按钮 调整 。 
(4) 单 击 “ 曲 线 : 通过 点 ”操控 板 中 的 壬 按钮 ， 完 成 基准 曲线 特征 1 的 创建 。 























ss _TOP 7 
D> b= < > 议 大 | 
PNT1 = FRONT J 
GE 
RIGHT 下 上 一 
a 图 11.9 定义 相 切 的 轴 和 相 切 方向 





Step8. 创建 图 11.10 所 示 的 可 变 截 面 扫描 特征 一 扫描 特征 1。 加 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形容 ”区域 中 的 角 抽 "按钮 , 按 下 “曲面 ”类 型 按钮 中 和 
“可 变 截 面 ”按钮 呈 ， 
(2) 在 操控 板 中 单 击 参考 按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 基 准 曲线 特征 1 作为 扫描 轨迹 ， 提 
描 起 始 方 向 如 图 11.11 所 示 。 





图 11.10 ”扫描 特征 1 图 11.11 定义 扫描 轨迹 


(3) 创建 可 变 截面 扫描 特征 的 截面 草图 。 
QD 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 > 按钮 轿 |,， 进入 草 绘 环 境 后 ， 绘 制图 11.12 所 示 的 截面 草图 。 
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人 @ 定义 关系 。 单 击 工具 功能 选项 卡 ”模型 意图 = 区 域 中 的 下 竣 殷 钮 , 在 系统 弹出 的 “关系 ” 
对 话 框 中 的 编辑 区 输入 关系 : sd3=trajpar*360*50， 单 击 ” 奖 定 ”按钮 ， 此 时 截面 草图 如 图 
11.13 所 示 。 








| ee 


图 11.12 ”截面 草图 〈 添 加 关系 六 ) 图 11.13 ”和 截面 草图 〈 添 加 关系 后 ) 


说 明 : 绘制 图 11.12 所 示 截 面 草图 时 不 要 直接 绘制 水 平 直线 ， 要 先 绘制 一 条 斜 线 ， 以 便 
添加 角度 尺寸 的 关系 式 ; 尺寸 30.0 应 标注 直线 的 长 度 ， 而 不 是 右 侧 的 顶点 与 竖 直 方向 参考 
之 间 的 距离 。 关 系 式 “sd3=trajpar*360*50” 表 示 草 图 中 直线 与 水 平方 向 的 夹 角 在 扫描 过 程 
中 沿 着 轨迹 的 长 度 不 断 增 加 ， 从 0”~18000” 内 哇 线 性 变化 ， 因 此 ,直线 在 扫描 过 程 中 会 不 
断 绕 轨迹 曲线 进行 旋转 ， 所 生成 曲面 的 边线 类 似 于 折 弯 的 弹 算 ， 在 后 面 的 步骤 中 会 使 用 该 
边线 来 创建 零件 中 的 弹簧 管 套 的 结构 。 读 者 在 输入 关系 式 时 ， 草 图 中 的 角度 尺寸 对 应 的 参 
数 符号 可 能 不 是 sd3， 这 是 由 于 尺寸 参数 符号 是 系统 根据 建 模 过 程 自动 赋予 的 ， 存 在 一 定 的 
随机 性 ， 在 输入 关系 式 时 注意 要 输入 与 尺寸 对 应 的 参数 符号 。 

图 完成 后 ， 在 “ 草 绘 ” 操 控 板 中 单 击 W 按钮 。 

(4) 单 击 缀 按钮， 完成 扫描 特征 1 的 创建 。 

Step9. 创建 图 11.14 所 示 的 实体 扫 摘 特征 一 一 扫 摘 特征 2。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 名 # 寺 “按钮 。 加 

(2) 定义 扫描 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 “ 实 体 ”按钮 口 以 及 “薄板 ”特征 按钮 已 | 

(3) 定义 可 变 截面 扫描 的 轨迹 。 选 取 基 准 曲 线 特 征 1 作为 扫描 轨迹 ;扫描 起 始 方向 
如 图 8.15 所 示 。 

(4) 创建 扫描 特征 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 图 |， 进 入 草 绘 环 境 后 ， 
绘制 图 11.16 所 示 的 截面 草图 (直径 为 60.0 的 圆 );， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 退 出 草 绘 。 























图 11.14 ”扫描 特征 2 图 11.15 定义 扫描 轨迹 图 11.16 截面 草图 
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(5) 输入 薄板 厚度 值 20， 并 按 回 车 键 。 
(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 四， 完成 扫描 特征 2 的 创建 。 
Step10. 创建 图 11.17 所 示 的 实体 扫 摘 特征 一 一 扫描 特征 3。 
(1) 选择 扫描 命令 。 单 击 弄 钳 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 家 撕 “按钮 。 
(2) 定义 扫描 轨迹 。 在 操控 板 中 按 下 上品 按钮 和 上 引 按 钮 ; 在 模型 中 选取 扫描 特征 1 的 边 
线 为 扫描 轨迹 ， 切 换 扫描 的 起 始点 如 图 11.18 所 示 。 





图 11.17 扫描 特征 3 图 11.18 ”定义 扫描 轨迹 
(3) 创建 扫描 特征 的 截面 草图 。 单 击 轿 按钮 ， 系 统 自动 进入 草 绘 环境 ; 绘制 并 标注 图 
11.19 所 示 的 扫描 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y . 
(4) 单 击 操控 板 中 的 站 按钮 ， 完 成 扫描 特征 3 的 创建 。 








图 11.19 截面 草图 
Step11. 创建 图 11.20 所 示 的 DTM1 基准 平面 。 单 击 瞧 谱 功能 选项 卡 才华 ” 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 性 ; 选取 图 11.21 所 示 的 模型 表面 为 参考 平面 ， 将 约束 类 型 设置 为 芒 晤 ， 单 击 
“基准 平面 ”对 话 框 中 的 前 下 按钮 。 
基准 对面 1 








图 11.20 DTMI 基准 平面 图 11.21 选取 基准 平面 参考 
Step12. 创建 图 11.22b 所 示 的 实体 化 切除 特征 1。 在 模型 中 选取 DTMI 基准 平面 ; 单 击 
加 实体 化 按钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 名 ;调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 移 除 的 实体 ; 单 
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击 按钮 ， 完 成 实体 化 切除 特征 1 的 创建 。 





切除 前 切除 后 
图 11.22 ”实体 化 切除 特征 1 


Step13. 参考 Step11 和 Step12， 创 建 DTM2 基准 平面 2 和 实体 化 切除 特征 2， 将 零件 另 
一 侧 的 多 余部 分 去 除 。 

Step14. 这 蔽 曲线 层 和 曲面 层 。 

(1) 选择 导航 命令 卡 中 的 居 ”e=> 屋 桂 岂 命 令 ， 即 可 进入 “ 层 ” 的 操作 界面 。 

(2) 在 “ 层 ” 的 操作 界面 中 ， 选 取 曲 线 所 在 的 层 # 汪 六 ， 然 后 右 击 ， 从 
系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 号 意 命令， 再 次 右 击 曲线 所 在 的 层 ， 从 快捷 
这 单 中 选择 保存 状 品 命令 。 

(3) 采用 相同 的 方法 ， 隐 藏 曲面 所 在 的 层 时 潮 

Step15. 保存 零件 模型 文件 。 
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实例 概述 
本 实例 涉及 部 分 的 零件 特征 ， 同 时 用 到 了 初步 的 曲面 命令 ， 是 做 得 比较 巧妙 的 一 个 淋 


浴 喷 头 盖 ， 其 中 的 旋转 曲面 与 加 厚 特征 都 是 首次 出 现 ， 而 填充 阵列 的 操作 性 比较 强 ， 需 要 
读者 用 心 体 会 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 12.1 所 示 。 


pa 





问 MEZLE_COVER. PRT 





/3 FRIGHT 总 便 国 和 朋 2 
A TOP 区 加 厚 1 
A FRONT A 单反 1 
Wx PRT rsYS DEF | PF [J 阵列 1 /LOCAL GROUP 
bm 旋转 1 总 倒 圆 角 23 
蕊 便 圆 站 1 bp [于 | 阵列 2 7 拉 伸 1 
从 A 向 查看 z 中 在 此 插入 


图 12.1 零件 模型 及 模型 树 








Step1. 新 建 零件 模型 。 模 型 命名 为 MUZZLE_COVER 。 

Step2. 创建 图 12.2 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “旋转 ”按钮 鹤 证 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 操控 板 中 单 击 口 按钮 ， 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 下 闪 内 寅 旦 答 命令; 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 在; 单 击 双全 按钮 ， 绘 制图 12.3 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )。 

(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 定义 旋转 类 型 为 区, 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 
并 按 回 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 外， 完成 旋转 特征 1 的 创建 。 


L 96.0 = 
A 向 从 A 向 查看 | 


100.0 
图 12.2 ”旋转 特征 1 图 12.3 ”截面 草图 


















3.0 





Step3. 创建 图 12.4b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 上 柱 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 们 加 用 “按钮 ， 选 取 图 12.4a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 值 
0.5 。 
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此 边线 为 倒 圆 角 放 置 参 考 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 12.4 倒 圆 角 特 征 1 


Step4. 创建 图 12.5 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 12.5 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 倒 
圆 角 半径 值 为 1.0。 
Step5. 创建 图 12.6 所 示 的 曲面 加 厚 特征 1。 
(1) 在 图 形 区 中 选取 倒 圆 角 之 后 的 曲面 为 加 厚 的 对 象 。 
(2) 单 击 寞 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 区 按钮 ， 系 统 弹出 “特征 ”操控 板 。 
(3) 在 厚度 文本 框 中 输入 薄板 实体 的 厚度 值 1.2, 单 击 箭头 调整 加 厚 方 向 指向 曲面 内 部 。 
(4) 单 击 按 钮 半 ， 完 成 曲面 加 厚 特征 1 的 创建 。 




















图 12.5” 倒 圆 角 特征 2 图 12.6 ”曲面 加 厚 特征 1 


Step6. 创建 图 12.7 所 示 的 特征 一 一 扫描 特征 1。 

(1) 绘制 扫 朱 轨迹 曲线 。 

@ 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 基准 平面 作为 参考 平面 ,方向 为 五 ; 
单 击 [王佐 按钮 ， 系 统 进 入 草 绘 环 境 。 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 选 取 图 12.8 中 的 顶点 为 草 绘 参 考 ， 绘 制图 12.8 所 示 的 草图 。 
























创建 此 扫描 特征 


图 12.7 扫描 特征 1 图 12.8 ”绘制 轨迹 草图 
图 单 击 按钮 W ， 退 出 草 绘 环 境 。 
(2) 选择 扫描 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形 蕉 ”区 域 中 的 家 找 "按钮 。 
(3) 定义 扫描 轨迹 。 


66 Creo 2.0 产品 设计 实例 精 解 


Q@ 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 品 、“ 恒 定 截面 ”按钮 长 和 “ 移 除 材料 ”按钮 名 被 
按 下 。 

@ 在 图 形 区 中 选取 图 12.9 所 示 的 扫描 轨迹 曲线 。 

@ 切换 扫描 的 起 始点 ， 切 换 后 的 扫描 轨迹 曲线 起 始 箭头 如 图 12.9 所 示 。 

(4) 创建 扫描 特征 的 截面 草图 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 回 ， 系 统 自动 进入 草 绘 环 境 。 

OO 绘制 并 标注 扫 摘 截面 理 图 ， 如 图 12.10 所 示 。 











图 12.9 ”选取 扫描 轨迹 图 12.10 日 并 特征 截面 下 图 


@) 完成 截面 草图 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 

(5) 单 击 操控 板 中 的 当 按钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 

Step7. 创建 图 12.11 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 12.11 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半径 值 为 0.2。 

Step8. 创建 组 一 一 组 G1。 

(1) 按 住 Cul 键 ， 在 模型 树 中 选取 创建 的 扫描 特征 1 和 倒 圆 角 特 征 3。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 状 E 全 按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 组 命令 ， 
此 时 扫描 特征 1 和 倒 圆 角 特 征 3 合并 为 地 和 ， 

Step9. 创建 图 12.12 所 示 的 “ 轴 ” 阵 列 特 征 一 一 阵列 特征 1。 


(1) 在 模型 树 中 选中 “组 LOCAL GROUP” 特 征 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 阵列 








命令。 

(2) 在 操控 板 中 选择 国 选 项 ， 在 模型 中 选择 基准 轴 A_1; 在 操控 板 中 输入 阵列 的 个 数 
20 和 角度 增 量 值 18.0， 并 按 回 后 键 ， 如 图 12.13 所 示 。 

(3) 单 击 操控 板 中 的 妾 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 








此 边线 为 倒 圆 角 放 置 参考 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 12.11 倒 圆 角 特征 3 图 12.12 ”阵列 特征 1 
Step10. 创建 图 12.14 所 示 的 倒 圆 角 特 征 23。 选取 图 12.14 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半 径 值 为 0.2。 
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选取 此 基准 负 ”BE 此 边线 为 倒 图 角 帮 时 参 铬 、 





图 12.13 ”操作 过 程 图 12.14 倒 圆 角 23 


Step11. 创建 图 12.15 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 疗 ， 并 按 下 
“ 移 除 材料 ”按钮 [加 | 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 给 命令 
选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 项 , 单 击 号 符 
按钮 ， 绘 制图 12.16 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 上 ( 即 “ 穿 过 所 有 ”)， 单 击 交 按钮 调 
整 拉 伸 方向 ， 移 除 材料 方向 如 加 12.17 所 示 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 














| 








ER 放大 图 
a ee 一 
图 12.1$ ” 拉 伸 特征 1 图 12.16 截面 草图 
Step12. 创建 图 12.18 所 示 的 “填充 ”阵列 特征 一 一 阵列 特征 2。 
i X40 
© a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 12.17 ”切削 方向 图 12.18 ”阵列 特征 2 
(1) 在 模型 树 中 右 击 Stepll 所 创建 的 切削 拉 伸 特 征 1， 从 系统 弹出 的 快捷 末 单 中 选择 
阵列 命令。 





(2) 在 图 12.19 所 示 操 控 板 中 的 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 荔 范 选项 。 


a 站 ee 


填充 A | 内 部 截面 123 |5.0 可 全 |1.0 | .向 |0.0 次 9.0 


图 12.19 “阵列 ” 操 探 板 


(3) 在 图 形 区 右 击 ,选择 下 站 内 部 章 泽 .命令 ,选取 TOP 基准 平面 作为 草 绘 平面 ,RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 ,区 ， ， 单 击 [ 惠 杖 , 近 钮 ， 进入 草 绘 环境 。 
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(4) 进入 章 绘 环境 后 ， 接 受 系 统 默认 的 参考 平 血 和 方 回 ， 绘 制图 12.20 所 示 的 填 元 阵列 
草图 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 

(5)“ 填 充 类 型 ”各 项 参数 的 设置 如 图 12.19 所 示 , 参数 设置 完成 后 , 此 时 模型 如 图 12.21 
所 示 。 

(6) 单 击 操控 板 中 的 按钮 ， 完 成 阵列 特征 2 的 创建 。 








图 12.20 填充 阵列 草图 图 12.21 完成 后 的 模型 


Step13. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 13 ”微波 炉 调 温 询 钮 


本 实例 是 日 常生 活 中 常见 的 微波 炉 调 漫 旋钮 。 首先 创建 实体 旋转 特征 和 基准 曲线 ， 通 
镜像 命令 得 到 基准 曲线 ， 构 建 出 边界 混合 曲面 ， 再 利用 边界 混合 曲面 来 塑造 实体 ， 然 后 
蜀 角 、 抽 元 得 到 最 终 模型 。 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 13.1 所 示 。 













[jj 5h5_OvEN_SWITCH. FRT be 省 镜 僵 1 





A RIGHT 过 异 视 台 1 
A TOF ke 前 镇 你 2 
7 FEONT ff 买 体 必 1 
Se FRT_ [SYS_DEF { 可 实体 化 2 
b> sb 证 转 1 人 倒 图 前 1 
. 后 草 绽 1 弟 便 贺 角 2 
A DTH1 | 
从 A 向 查看 A 草 2 中 在 此 插 . 


| 
图 13.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建委 件 模型 。 模 型 命名 为 GAS_OVEN_SWITCH。 

Step2. 创建 图 13.2 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 的 “旋转 ”按钮 汪 说 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 至 世 月 部 中 生命 令 ; 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 让 ; 单 击 章 芍 按 
钮 ， 绘 制图 13.3 所 示 的 截面 草图 (草图 1， 包 括 中 心 线 )。 

说 明 : 图 13.3 中 R38 的 圆 约 中 心 点 在 紧 直 的 中 心 线 上 。 

(3) 定义 旋转 属性 ,在 操控 板 中 定义 旋转 类 型 为 些 |, 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 
并 按 回 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 站， 完成 旋转 特征 1 的 创建 。 




















a RIGHT 


1 FRONT 
TOP | 





图 13.2 ”旋转 特征 1 图 13.3 截面 草图 (草图 1) 


Step3. 创建 图 13.4 所 示 的 草 绘 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 草 绘 ”按钮 2 。 
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(2) 定义 草 绘 放置 属性 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 采 用 系统 默认 的 草 绘 视 
图 方向 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 虑 莉 ， 单 击 草丛 按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 。 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 13.5 所 示 的 草图 ， 单 击 站 按钮 。 

说 明 : 图 13.5 所 示 的 草图 中 R250 的 圆 绝 是 向 下 凹陷 ， 圆 心 在 坚 直 参考 线 上 。 

Step4. 创建 图 13.6 所 示 的 DIMI1 基准 平面。 

(1) 选择 命令 。 单 击 神 昏 功能 选项 卡 基准 ”区 域 中 的 “平面 ”按钮 入，。 

(2) 定义 平面 参考 。 在 模型 树 中 选取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ” 
对 话 框 中 输入 仿 移 距离 值 35.0。 

(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 强直 按钮 。 








FRONT 
TOP 





/ 
基准 曲线 1 ' 
图 13.4 ” 草 绘 1 ( 建 模 环境 ) 图 13.5” 草 绘 1 ( 草 绘 环 境 ) 图 13.6 DTMI1 基准 平面 


Step5. 创建 图 13.7 所 示 的 草 绘 2。 在 蛋 诗 功能 选项 卡 形 人 ”区 域 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 


钮 2 ; 选取 DTM1 基准 平面 作为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 诗 ，; 
单 击 曹 笃 按钮 ,选取 图 13.7 所 示 的 基准 曲线 2 作为 草 绘 参考 ,绘制 图 13.8 所 示 的 草 绘 2。 








准 曲 线 2 -|= - 
基准 曲线 2 中 心 线 





TOP 





R300.0 
图 13.7 草 绘 2( 建 模 环境 ) 图 13.8 ” 章 绘 2( 章 绘 环境 ) 


Step6. 创建 图 13.9b 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选取 镜像 特征 。 选 取 图 13.9a 所 示 的 曲线 为 镜像 特征 。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 六 ， 
(3) 定义 镜像 平面 。 在 图 形 区 选取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 镜像 特征 1 的 创建 。 
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a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 13.9” 镑 像 特 征 1 


Step7. 创建 图 13.10b 所 示 的 边界 曲面 一 一 边界 混合 1。 







基准 曲线 2 








be -基准 曲线 1 边界 曲面 1、| 一 


基准 曲线 ~ “~ DTMI1 
GHT 
,FRONT 
TOP TO 2 


a) 边界 混合 前 b) 边界 混合 后 
图 13.10 ”边界 混合 1 

(1) 选择 命令 。 单 击 击 型 功能 选项 卡 曲 醒 ”区域 中 的 “边界 混合 ”按钮 人 命令 。 

(2) 定义 第 一 方向 的 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 基准 曲线 1、 基 准 曲线 2 和 基准 
曲线 3〈 图 13.10a) 为 边界 曲线 。 

(3) 单 击 天 名 号 按钮 ， 在 | 热合 下 拉 列 表 中 选择 县 双生 选项 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 由， 完成 边界 混合 1 的 创建 。 

Step8. 创建 图 13.11b 所 示 的 镜像 特征 2。 选 取 图 13.11a 所 示 的 边界 曲面 1 为 镜像 特征 ， 
选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 尖 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 

















a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 13.11 镜像 特征 2 


Step9. 创建 图 13.12b 所 示 的 曲面 实体 化 特征 1。 

(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 13.12a 所 示 的 边界 曲面 1 

(2) 选择 命令 。 单 击 交友 功能 选项 卡 编 癌 ” 区 域 中 的 名 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ” 
按钮 外， 
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(3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 移 除 的 实体 ， 如 图 13.13 
所 示 。 
(4) 单 击 按 钮 汪 ， 完 成 曲面 实体 化 特征 1 的 创建 。 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 


图 13.12 ”曲面 实体 化 特征 1 
Step10. 创建 图 13.14b 所 示 的 曲面 实体 化 特征 2。 选取 图 13.14a 所 示 的 边界 混合 2 为 实 
体 化 的 对 象 ， 单 击 宫 按钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 名 ， 调 整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 图 
13.15 所 示 的 要 移 除 的 实体 ， 单 击 按钮 中， 完成 曲面 实体 化 特征 2 的 创建 。 


A | 上 一 个 
月 头 指示 方 同 边界 混合 2 
\ 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 13.13 ”定义 箭头 指示 方 回 图 13.14 曲面 实体 化 特征 2 
Step11. 创建 图 13.16b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 坟 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
了 人 加 利 “ 按钮 , 选取 图 13.16a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 值 2.0。 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 13.15 定义 藤 尖 指示 方 癌 图 13.16 倒 圆 角 特 征 1 
Step12. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 13.17 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 倒 圆 角 半径 值 
为 5.0。 
Step13. 创建 图 13.18b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 更 谋 功能 选项 卡 工程 ~” 区 域 中 的 “ 壳 ” 按 钮 吾 专 。 
(2) 定义 移 除 面 。 选 取 图 13.18a 所 示 的 面 为 移 除 面 。 
(3) 定义 壁 厚 。 在 明度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 1.5。 
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(4) 在 操控 板 中 单 击 美 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


要 移 除 的 面 
此 边 链 为 倒 圆 角 放 置 参 考 A 
| \! J 2 | 一 到 -入 j 






Se a) 抽 过 前 ee 
图 13.17 定义 倒 圆 角 的 边线 图 13.18 ” 抽 壳 特征 1 


Step14. 隐藏 曲线 层 。 选 择 导 航 命令 卡 中 的 | 归 ” ep 层 树 避 命令 ;在 层 树 中 ， 选 取 曲 
线 所 在 的 层 9 轩 训 ， 然 后 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 隐 草 命令 ， 再 
次 右 击 曲 线 所 在 的 层 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 保 部 大 咒 命令 。 
Step15. 保存 零件 模型 文件 。 





FFRT ALL CURYES: 








3 PRT ALL CURVES 


实例 14 蝶 形 螺 


实例 概述 

本 实例 介绍 蝶 形 螺母 的 设计 过 程 。 在 其 设计 过 程 中 ， 运 用 了 实体 旋转 、 拉 伸 、 倒 圆 角 
及 螺旋 扫描 等 命 邻 ， 其 中 螺旋 扫描 的 创建 是 需要 掌握 的 重点 ， 另 外 倒 圆 角 的 顺序 也 是 值得 
注意 的 地 方 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 14.1 所 示 。 





加 INWSTANCE BFROLT. FRT 区 倒 贺 和 1 
i RIGHT 他 倒 圆 前 2 
汪 BE 和 法 蝶 话 扫 描 1 
_ a > 
bp 加 拉 伸 1 人 





图 14.1 零件 模型 及 模型 树 








Step1. 新 建委 件 模型 。 模 型 命名 为 INSTANCE_BFBOLT。 

Step2. 创建 图 14.2 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 卉 型 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 “旋转 ”按钮 中 六 甘 ， 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 经 命令， 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 看; 单 击 曹 状 所 
钮 ， 绘 制图 14.3 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 完 成 后 ， 单 击 W 按钮 退出 草 绘 环境 。 

(3) 定义 旋转 属性 ,在 操控 板 中 定义 旋转 类 型 为 些 , 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 
并 按 回 车 键 。 : 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 尘 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 























图 14.2 ”旋转 特征 1 图 14.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 14.4 所 示 的 拉 伸 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 末 理 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 -8 。 
(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 芝 骨 部 虽 生 命令 ; 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 五 ; 单 击 
章 符 按钮 ， 绘 制图 14.5 所 示 的 截面 草图 。 
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(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 深度 类 型 为 瑟 , 再 在 深度 文本 框 中 输入 深度 值 6.0。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 于 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 








图 14.4” 拉 伸 特 征 1 


图 14.5 ”截面 草图 
Step4. 创建 图 14.6b 所 示 的 变 半 答 倒 圆 角 特征 1。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 便 加 "按钮 。 

(2) 选取 倒 圆 角 的 放置 参考 。 在 模型 上 选取 图 14.6 所 示 的 两 条 边线 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 集 按钮 ， 在 定义 半径 的 栏 中 右 击 ， 选 择 添加 半径 命令 
















Hj] “xo 
(4) 修改 各 顶点 处 的 半径 值 。 双 击 各 项 点 处 的 半径 文本 框 ， 分 别 输入 边线 的 上 病 半 和 从 
值 1、 下 闹 半 人 径 值 5， 完 成 后 ,“ 半 径 ” 界 和 面 如 图 14.7 所 示 。 
(5) 单 击 按 钮 ”， 完 成 变 半径 倒 圆 角 特征 1 的 创建 。 
参 若 
1 进 :FB 时 | 申 _1) 
1 进 :FB 时 | 申 _1) 
细节 ... 
选取 此 边线 为 倒 圆 角 放 置 参考 a 
pp wh = 
一 一 / 
3 细节 ... 
坦 半 私 位 置 
1 5.0 顶点 :. .| 入 
有 1.0 顶点 :..， 
3 |1.0 顶点 ;. .|™w 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 二 图 .大 二 


图 14.6” 变 半径 倒 圆 角 特 征 1 图 14.7 “半径 ”界面 


Step5. 参照 Step4， 创 建 图 14.8b 所 示 的 另 一 侧 两 条 边线 的 变 半径 倒 圆 角 特征 2。 


”选取 此 边线 为 倒 贺 角 放 管 参考 


4 
pp WA 
’ 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 14.8 倒 圆 角 特 征 2 
Step6. 创建 图 14.9 所 示 的 螺旋 扫描 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域名 # 弄 "按钮 中 的 1， 从 系统 弹出 的 
菜单 中 选择 钨 螺旋 扫 指 命令 ， 系 统 弹出 “螺旋 扫描 ”操控 板 。 
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(2) 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 是 和 “使 用 右手 定 则 ”按钮 了 被 按 下 ， 按 下 “ 移 除 
材料 ”按钮 名 。 

(3) 单 击 操控 板 中 的 过 考 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 是 久 .- 按钮， 系统 弹出 
“ 草 绘 ”对 话 框 。 

(4) 选取 FRONT 基准 平面 作为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 作为 参考 平面 ， 方 向 
为 者 ， 单 击 | 草 树 按钮， 系统 进入 草 给 环境， 绘制 图 14.10 所 示 的 螺旋 扫描 轨迹 草 绘 。 

(5) 单 击 按钮 WY ， 退 出 草 绘 环境 。 

(6) 定义 螺旋 节 距 。 在 操控 板 的 钨 an "7 文本 框 中 输入 节 距 值 2.0， 并 按 回 车 键 。 

(7) 创建 螺旋 扫描 特征 的 截面 草图 。 在 操控 板 中 单 击 按钮 回 ， 系 统 进入 草 绘 环 境 ， 绽 























制 和 标注 图 14.11 所 示 的 截面 草图 ， 然 后 单 击 草 绘 工具 栏 中 的 按钮 Y 。 
(8) 单 击 操控 板 中 的 兰 按 钮 ， 完 成 螺旋 扫描 特征 1 的 创建 。 





图 14.9 ”螺旋 扫描 特征 1 图 14.10 螺旋 扫描 轨迹 线 图 14.11 截面 草图 


Step7. 创建 图 14.12b 所 示 的 倒 圆 角 特征 3。 选 取 图 14.12a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 放 置 参 
考 ， 倒 圆 角 半径 值 为 1.0。 






’ 
’ 





选取 此 边线 为 略 角 放置 参 
选取 此 边线 为 加 角 放 置 Os 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 14.12 倒 圆 角 特征 3 
Step8. 创建 图 14.13b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 选 取 图 14.13a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 放置 参 
考 ， 倒 圆 角 半径 值 为 1.0。 





选取 此 边 链 为 圆 角 放置 参考 





a) 倒 山 角 前 b) 倒 圆 角 后 
14.13” 倒 圆 角 特征 4 
Step9. 保存 零件 模型 文件 。 


买 例 15 ”修正 液 笔 孟 


实例 概述 

本 实例 是 一 个 修正 液 笔 盖 的 设计 ， 其 总 体 上 没有 复杂 的 特征 ， 但 设计 得 十 分 精 到 
主要 运用 了 旋转 、 偏 移 、 阵 列 、 拔 模 和 倒 圆 角 等 命令 ， 其 中 偏 移 特 征 的 使 用 值得 机 
注意 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 15.1 所 示 。 


问 coFEECTIOH FLUID CAF. PRT 


k 上 :阵列 1 / 博物 1 
i bp [可 阵列 2 7 拉 伸 1 
A FRONT i 
Ss PRT_CSYS_DEF 2 
各 旋转 1 忆 倒 回 角 3 
芭 找 模 射 度 1 3 个 角 1 
加 过 1 
es 日 在 此 插 六 
b> oe 旋转 3 





图 15.1 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 狐 建 零件 梗 型。 模型 命名 为 correction_fluid_cap。 

Step2. 创建 图 15.2 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 更 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “旋转 ”按钮 空 芥 于 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 至 世 内 部 皇 息 .， 命令; 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 直 ; 单 击 所 等 扳 
钮 ， 绘 制图 15.3 所 示 的 旋转 中 心 线 和 和 帘 面 章 图 。 

(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 |, 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 
并 按 回 车 键 。 四 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 中， 完成 旋转 特征 1 的 创建 。 























- -上 一 = 中 ee 
此 一 | 一 15.0 
图 15.2 ”旋转 特征 1 图 15.3 ”截面 草图 


78 Creo 2.0 产品 设计 实例 精 解 


Step3. 创建 拔 模特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”x 区 域 中 的 包装 本 “按钮 。 

(2) 定义 拔 模 曲面 。 在 操控 板 中 单 击 国 选项 卡 ， 激 活 技 模 曲 面 文本 框 ， 选 取 图 15.4 所 
示 的 模型 表面 为 拔 模 曲 面 。 

(3) 定义 拔 模 枢 轴 。 激 活 靶 醒 柜 负 文本 框 ， 选 取 图 15.4 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 枢 轴 平 面 。 

(4) 定义 拔 模 参 数 。 定 义 图 15.5 所 示 的 拔 模 方 向 ， 在 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 1.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 拔 模 特征 1 的 创建 。 














拔 模 方 向 第 头 
U 





要 氢 模 的 面 拔 模 枢 轴 平面 
~ ~ pA 
4 
4 
/ 






图 15.4 ”定义 拔 模 参 考 图 15.5 ”定义 拔 模 方 向 
Step4. 创建 图 15.6b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模 至 功能 选项 卡 工程 *x 区 域 中 的 “ 壳 ” 按 钮 加 过。 
(2) 定义 移 除 面 。 选 取 图 15.6a 所 示 的 面 为 移 除 面 。 
(3) 定义 壁 厚 。 在 量度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 0.5。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


一 


图 15.6 ” 抽 壳 特征 1 








要 移 除 的 面 
b) 抽 壳 后 


a) 抽 壳 前 
Step5. 创建 图 15.7 所 示 的 旋转 特征 2。 单 击 各 李 功能 选项 卡 莽 关 = 区 域 中 的 “旋转 ” 
按钮 补 央 各， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 节 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 
平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让， 单 击 覃 等 按钮， 绘制 图 15.8 所 示 的 旋转 中 心 线 和 特征 截面 
草图 ， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 虑 |， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0;， 单 击 名 按钮 
完成 旋转 特征 2 的 创建 。 











图 15.7 旋转 特征 2 图 15.8 ”截面 草图 
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Step6. 创建 图 15.9 所 示 的 旋转 特征 3。 单 击 型 至 功能 选项 卡 形状 区域 中 的 “旋转 ” 
按钮 祝 交 甘 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方向 为 言 ; 
单 击 醒 稚 按钮, 绘制 图 15.10 所 示 的 放 转 中 心 线 和 特征 截面 军 图 ; 在 操控 板 中 选择 旋转 类 


型 为 国 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0; 单 击 区 按钮 ， 完 成 旋转 特征 3 的 创建 。 


i 
| 出 
1 1 
1 1 
L 1 
1 
| 时 


图 15.9 ”旋转 特征 3 图 15.10 ”截面 车 图 

Step7. 在 实体 表面 上 创建 图 15.11 所 示 的 局 部 偏 移 特征 一 一 偏 移 特征 1。 

(1) 定义 偏 移 对 象 。 选 取 图 15.12 中 所 示 的 特征 表面 为 偏 移 对 象 。 

(2) 单 击 萤 措 功能 选项 卡 编辑 区域 中 的 “ 偏 移 ”按钮 站 ， 系 统 弹出 “ 偏 移 ”操控 板 。 

(3) 定义 偏 移 类 型 。 在 操控 板 中 的 偏 移 类 型 栏 中 选择 (中 〈 即 带 有 和 斜 度 的 偏 移 )。 

(4) 定义 偏 移 属性 。 单 击 操 控 板 中 的 硕 权 | 扩 钮 ， 在 下 拉 列 表 中 选择 国定 耳 对 选项 ， 
然后 选中 国 西 面 委 直 用 区 域 中 的 名 曲面 单 选项 ， 选 取 介 面团 席 区 域 中 的 加 直 单 选项 。 

(5) 定义 草 绘 属性 。 单 击 操控 板 中 的 1 核 钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 定 祥 --。 按 
钮 ;系统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参 
考 平面 ， 方 向 为 葬 ， 单 击 对 话 框 中 的 草 些 按钮， 绘制 图 15.13 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 
单 击 W 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 

(6) 在 操控 板 中 输入 偏 移 值 0.25、 斜 角 值 0.0, 调整 偏 移 方向 使 偏 移 区 域 凸 出 实体 表面 ; 
单 击 操控 板 中 的 郑 按 钮 ， 完 成 偏 移 特 征 1 的 创建 。 















































选取 该 表面 





图 15.11 偏 移 特征 1 图 15.12 定义 偏 移 对 象 图 15.13 截面 草图 
Step8. 创建 图 15.14b 所 示 的 阵列 特征 1。 
(1) 选取 阵列 特征 。 在 模型 树 中 选择 口 量 敬 ! 特 征 后 右 击 ， 选 择 阵列 … 命 令 。 
(2) 定义 阵列 类 型 。 在 阵列 操控 板 的 普及 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 党 规 选项 。 
(3) 选择 阵列 控制 方式 。 在 “阵列 ”操控 板 的 下 拉 列 表 框 中 选择 蕊 3 时光 项 ， 
(4) 定义 阵列 增 量 。 选 取 图 15.14 中 的 轴 A_1 为 阵列 中 心 轴 ， 在 “阵列 ”操控 板 中 输 
入 阵列 个 数 15 和 角度 增 量 值 24.0。 
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(5) 在 操控 板 中 单 击 壬 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 





pe 阵列 中 心 轴 ei, 
#-” 到 / AS 
/ se ec / |/ > 
~ / Fu | -NS 
\ ss N \ N 
b> /~ A / \\ \ 1 
"es | 多 ye [4 | | | 
~ 4 pp f 
NAN -一 pg De Se 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 


图 1$.14 ”阵列 特征 1 

Step9. 创建 图 15.15 所 示 的 “ 移 除 材料 ”一 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 击 型 功能 选项 卡 形 其 ”区域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 忆 ”” ， 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 名。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 必 内 部 草 给 命令， 
选取 图 15.16 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 E， 音 
击 昔 振 按钮 ， 绘 制图 15.17 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 上 目 ( 穿 透 )。 














(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 装 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


一 一 一 -一 一 一 一 上 一 一 





一 一 45.0 
图 15.15 拉 伸 特征 1 图 15.16 草 绘 平面 图 15.17 截面 草图 


Step10. 创建 图 15.18b 所 示 的 阵列 特征 2。 在 模型 树 中 选择 避 英 计 特 征 后 右 击 ， 选 择 
阵列 .命令 ;在 操控 板 的 阵列 类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 国 玩 项; 选取 轴 A_1 为 阵列 中 心 轴 ; 


在 “阵列 ”操控 板 中 输入 阵列 个 数 4， 尺 寸 增 量 值 90.0， 单 击 “ 完 成 ”按钮 当 ， 完 成 阵列 


特征 2 的 创建 。 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 15.18 ”阵列 特征 2 
Step11. 创建 图 15.19 所 示 的 旋转 特征 4。 单 击 更 型 功能 选项 卡 形 共 ”区域 中 的 “ 旋 
转 ” 按钮 中 放 ;选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
诡 亢 ， 单 击 草 答 榨 钮 ， 绘 制图 15.20 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋 
转 类 型 为 四 |， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 尖 按钮 ， 完 成 旋转 特征 4 的 创建 。 
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图 15.19 ”旋转 特征 $ 
Step12. 创建 图 15.21 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
站 便 贺 角 “ 按钮， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 15.21a 所 示 的 三 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 倒 圆 角 半 





径 文 本 框 中 输入 值 0.4。 


| 了- 、、 这 三 条 边线 为 
了 > 国 肌 许 参 


\ 
AAS Sa SN AAA 









网 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
15.21 倒 圆 角 特 征 1 
Step13. 创建 图 15.22b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 15.22a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 和 角 半 径 值 为 0.2。 
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| 加 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 15.22” 倒 圆 角 特征 2 

Step14. 创建 图 15.23b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 子 角 加 第 “按钮 。 

(2) 选取 圆 角 的 放置 参考 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 上 选取 图 15.23a 所 示 的 两 条 边线 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 集 按钮 ， 在 该 界面 中 单 击 L_ 完全 全 加 角 | 控 负 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 半 ， 完 成 倒 圆 角 特征 3 的 创建 。 


这 两 条 边线 为 





a) 全 








= 六 [mn ~ ~ 

园 角 放置 参考 从 ~ pss 
N 
AN 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
15.23” 倒 圆 角 特征 3 
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Step15. 创建 图 15.24 所 示 的 倒 圆 角 特征 4。 人 参考 Step14 的 方法 ， 选 取 图 15.25 所 示 的 
边线 为 圆 角 放置 参考 ， 完 成 倒 圆 角 特 征 4 的 创建 。 








、 SS 
eo 
NON 

图 15.24 倒 圆 角 特征 4 图 15.25 定义 圆 角 参考 


Step16. 创建 图 15.26b 所 示 的 倒 角 特征 1。 单 击 餐 双 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
六 全 和 7 按钮， 选 取 图 15.26a 所 示 的 边线 为 倒 角 的 边线 ; 设置 倒 角 方案 ,在 操控 板 中 选取 倒 
方案 国 是 , 输入 D 值 2.0。 


~ EE - 
?i - pe = AN SN ea 
i! 贸 AAA MW 、 \ 1 所 
| | i 所 ， 
1 
| 
| 中 
1 以 有 
4 ， 1 Is 、 网 有 8 
1 me 志 pd Ee 
一 二 1 J 
、 YA 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 15.26 倒 角 特征 1 









Step17. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 16 ”饮水 机 手 栅 


实例 概述 
该 实例 主要 运用 了 如 下 一 些 命令 : 实体 拉 伸 、 章 绘 、 旋 转 和 扫描 等 ， 其 中 手柄 的 连接 
膏 曲 杆 处 是 通过 扫描 特征 创建 而 成 ， 构 思 很 巧妙 。 罕 件 模 型 及 模型 树 如 图 16.1 所 示 。 





(WATER_FOUNTAIN SWITCH. PRT A DTHS 
1 RIGHT zw 草 绽 2 
47 TOP bp 站 [镇 剧 2 
A FRONT A 草 绽 3 
Mx PRT_CSYS_LEF kp 扫 ] 扫 描 1 
be 和 近 圳 1 zw 草 绽 4 
他 倒 圆 角 1 六 3 
沾 倒 贺 角 2 有 sb 旋转 1 
节 倒 圆 角 3 ke xi 旋转 2 
bp 占 3 拉 伸 2 b> Ef 拉 仲 3 
bp 站 镜像 1 他 倒 贺 角 4 
A DT 他 倒 圆 和 角 5 
ZITI2 他 倒 圆 角 8 
A 草 给 1 中 在 此 插 六 








图 16.1 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 零 件 模型 。 模 型 命名 为 WATER_FOUNTAIN_SWITCH。 

Step2. 创建 图 16.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 琅 型 功能 选项 卡 邢 基 ”区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 疗 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 正 必 由 部 旦 芭 .命令 ， 
选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ; 单 击 对 符 
按钮 ， 绘 制图 16.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 操控 板 中 选择 深度 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 30.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 闻 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 











25.0 | 





图 16.2” 拉 伸 特征 1 图 16.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 16.4b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 图 双 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
全 加 第 ” 控 钮 ,选取 图 16.4a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 在 倒 圆 角 半径 文本 框 中 输入 
值 10.0。 
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、 、 这 两 条 边线 为 
圆 角 放置 参考 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 16.4 倒 圆 角 特 征 1 


Step4. 创建 图 16.5b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 16.5a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半 径 值 为 5.0。 


是 - 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 16.5 倒 圆 角 特 征 2 


Step5. 创建 图 16.6b 所 示 的 倒 圆 角 特征 3。 选 取 图 16.6a 所 示 的 两 条 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半 径 值 为 3.0。 


OO 人 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 16.6 倒 圆 角 特征 3 


Step6. 创建 图 16.7 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 挤 谎 功能 选项 卡 开具 > 区 域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 后” ， 选 取 图 16.7 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 参考 ， 绘 制图 16.8 所 示 
的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 在 ， 输 入 深度 值 40， 单 击 兴 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 
2 的 创建 。 





这 两 条 边线 为 
圆 角 放置 参考 





这 两 条 边 链 为 “ 
册 角 放置 参考 











草 绘 平面 
图 16.7 拉 伸 特征 2 图 16.8 ”截面 草图 


Step7. 创建 图 16.9b 所 示 的 镜像 特征 1。 
(1) 选取 镜像 特征 。 在 模型 树 中 选取 Step6 所 创建 的 拉 伸 特征 2 为 镜像 特征 。 
(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 覃 型 功能 选项 卡 葬 缉 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 工 。 
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(3) 定义 镜像 平面 。 在 图 形 区 选取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 嗓 按钮， 完成 镜像 特征 1 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 16.9 ”镜像 特征 1 

Step8. 创建 图 16.10 所 示 的 DTMI1 基准 平面 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 乞 。 

(2) 定义 平面 参考 。 在 模型 树 中 选取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ” 
对 话 框 中 输入 仿 移 距离 值 -10.0。 

(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 | 区 定 按钮 。 

Step9. 创建 图 16.11 所 示 的 DTM2 基准 平面 。 单 击 囚 谈 功能 选项 卡 又 准 7 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按钮 所 ， 在 模型 树 中 选取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 输 


入 偏 移 距 离 值 50.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 一 定 按钮 。 


DTM1 











DTM2 





FRONT 


16.10 DTMI 基准 平面 1611 DTM2 基准 平面 
Step10. 创建 图 16.12 所 示 的 草 绘 1。 
框 。 
(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，TOP 基准 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 芋 ， 单 击 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 的 曹 符 按钮 。 
(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 16.13 所 示 的 草 绘 1， 完 成 后 单 击 W 按钮 。 





村 
| “~ 草 绘 1 
| 





图 16.12 草 绘 1 ( 建 模 环境 ) 图 16.13” 草 绘 1( 草 绘 环 境 ) 


86 Creo 2.0 产品 设计 实例 精 解 


Step11. 创建 图 16.14b 所 示 的 DTM3 基准 平面 。 单 击 界 讨 功能 选项 卡 过 人 准 ” 区 域 中 的 
“平面 ” 按钮 双 ; 选取 TOP 基准 平面 与 草 绘 1 为 参考 ， 在 “基准 平面 ” 对话 框 中 输入 偏 移 角 
度 值 -15.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 前 到 按钮 。 








_TOP 此 边线 为 IOP 
| ,放置 参考 Bo 


与 TOP 基准 平 ~ 
面 的 夹 角 为 13” 





DTM3 
a) 添加 前 b) 添加 后 
图 16.14 DTM3 基准 平面 


Step12. 创建 图 16.15 所 示 的 草 绘 2。 单 击 四 畦 功能 选项 卡 荆 鹤 ”区 域 中 的 “ 草 绘 ” 按 
钮 ~» ， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ” 对话 框 ， 选取 DTM3 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， FRONT 基准 平面 为 参 
考 平面 ， 方 向 为 谨 部 ， 选 取 图 16.16 所 示 的 DTM2 为 草 绘 参考 ， 利 用 “ 样 条 曲线 ”命令 绘制 
16.16 所 示 的 草 绘 2。 








’ 
选取 DTM2 到 





图 16.15 草 绘 2( 建 模 环境 ) 图 16.16 草 绘 2( 草 绘 环 境 ) 
Step13. 创建 图 16.17 所 示 的 镜像 特征 2。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 草 绘 1 和 草 绘 2 
为 镜像 特征 。 选 取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 16.17 镜像 特征 2 


Step14. 创建 图 16.18 所 示 的 草 绘 3。 单 击 罩 棕 功能 选项 卡 革 惟 ”区 域 中 的 “ 草 绘 ” 按 
钮 ~， 系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参 
考 平 面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 草 符 按钮， 绘制 图 16.19 所 示 的 草 绘 3。 
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图 16.18 草 绘 3( 建 模 环境 ) 图 16.19 ” 草 绘 3 〈 草 绘 环 境 ) 


Step15. 创建 图 16.20 所 示 的 扫描 特征 1。 

(1) 选择 扫描 命令 。 单 击 看 型 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 知 指 "按钮 。 
(2) 定义 扫描 轨迹 。 

QD 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 口 和 “恒定 截面 ”按钮 在 被 按 下 。 

@ 在 图 形 区 中 按 住 shift 键 选 取 图 16.21 所 示 的 扫描 轨迹 曲线 。 

(3) 创建 扫描 特征 的 截面 草图 。 

Q@ 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ” 按 钢 加 ， 系 统 自动 进入 草 绘 环境 。 
GO 绘制 并 标注 扫 摘 规 面 时 网 ， 如 图 16.22 所 示 。 

@) 完成 截面 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 W 按钮 。 

(4) 单 击 操控 板 中 的 轩 按 钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 

















中 6.0 ! 
图 16.20” 扫 摘 特 征 1 图 16.21 定义 扫描 轨迹 图 16.22 截面 草图 


Step16. 创建 图 16.23 所 示 的 草 绘 4。 单 击 旧型 功能 选项 卡 菇 和 ”区 域 中 的 “ 草 绘 ” 近 
钮 人 ;选取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面, 方向 为 吉 ; 单 击 可 给， 
按钮 ， 进 入 草 绘 环境 后 ， 选 取 草 绘 3 为 草 绘 参 


对 应 的 圆心 ， 完 成 后 单 击 溉 按钮 。 

















图 16.23 ” 草 绘 4 图 16.24 截面 草图 


Step17. 创建 图 16.25 所 示 的 基准 轴 一 一 A_3。 
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”选取 此 平面 为 
“基准 轴 参 考 平 面 
FRONT FRONT 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 16.25 基准 轴 和 A_3 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区域 中 的 二 氏 按 钮 ， 系 统 弹 出 “基准 轴 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 约束 。 选 取 图 16.25a 所 示 的 基准 点 PNT0 为 参考 ， 定 义 其 约束 类 型 为 划 直 | 
按 住 Ctrl 键 ， 再 选取 FRONT 基准 平面 为 参考 ， 定 义 其 约束 类 型 为 国 加 ， 如 图 16.25a 所 示 。 

(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 奖 定 按钮 ， 完 成 基准 轴 A_3 的 创建 。 

Step18. 创建 图 16.26 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “旋转 ”按钮 中 让 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 兴 内 部 草 瓜 命令， 
选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 这; 单 击 草 乱 按钮， 
绘制 图 16.27 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )。 

(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 些 |， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 
并 按 回 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 中， 完成 旋转 特征 1 的 创建 。 







选择 此 点 为 -一 - 
基准 轴 参 考 











> 























一 一 丰 一 一 一 一 一 一 -也 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





图 16.26 ”旋转 特征 1 图 16.27 截面 草图 


Step19. 创建 图 16.28 所 示 的 旋转 特征 2。 在 _ 界 至 _ 功 能 选项 卡 党 从” 区域 中 单 击 “ 旋 转 ” 
按钮 空 庆 千 ， 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 名; 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 方向 为 亡 部 ， 单 击 于 芍 按钮 ， 绘 制图 16.29 所 示 的 截面 草图 (包括 中 
心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 山 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0; 单 击 中 按钮 ， 完 
成 许 转 特征 2 的 创建 。 








旋转 中 心 线 -“ A\ 
4 





图 16.28 ”旋转 特征 2 图 16.29 ”截面 草图 
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Step20. 创建 图 16.30 所 示 的 拉 介 特征 3。 在 模型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 所 La ， 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 辐 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 记 部 ， 绘 制图 16.31 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 
拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 100， 单 击 关 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 








| 用 大 图 04.0 
NS J 
> 





图 16.30 “” 拉 伸 特征 3 图 16.31 截面 草图 
Step21. 创建 图 16.32 b 所 示 的 倒 圆 角 特征 4。 选取 图 16.32a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 


倒 圆 角 半径 值 为 2.0。 
“二 此 边线 为 加 
角 放 置 参 考 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 16.32 倒 圆 角 特 征 4 


Step22. 创建 图 16.33b 所 示 的 倒 圆 角 特征 5。 选取 图 16.33a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半径 值 为 1.0。 


其 这 两 条 边线 为 


上 圆 角 前 










b) 倒 圆 角 后 


a) 任 


图 16.33 ” 倒 圆 角 特征 5 
Step23. 创建 图 16.34b 所 示 的 倒 圆 角 特征 6。 选取 图 16.34a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半 径 值 为 0.5。 


大 一 j 这 条 边 链 为 
' 角 放 置 参考 





ES 


b) 倒 圆 角 后 


a) 倒 圆 角 前 





图 16.34 ” 倒 圆 角 特征 6 


Step24. 保存 零件 模型 文件 。 


买 例 17 削 笔 规 


实例 概述 
本 实例 讲述 的 是 前 笔 器 ( 铅笔 刀 ) 的 设计 过 程 ， 首 先 通过 旋转 、 镜 像 、 拉 伸 等 命令 设 
令 设 计 出 最 终 模 型 。 零件 模型 及 模型 树 如 图 17.1 所 示 。 






回 FENCIL SHARFENER. PRT 


A DINE 
1 bp 向 " 拉 伸 4 
a kb 让 " 拉 伸 5 
Mx FRT_CSYS_DEF 和 : 
be sb 旋转 1 3 和 孔 1 
省 例 贺 角 1 /7 DT 
bk sb 旋转 2 由 例 圆 前 6 
> 站 镜像 1 
总 倒 贺 前 2 ou 投影 1 
》 加 拉 伸 1 > 富村 插 1 
和 自控 伸 2 例 | 医 
i 他 倒 圆 角 7 
记 例 圆 角 8 
kb 部 茹 前 标识 590 
的 ， 池 倒 圆 角 10 
AF DTHI 他 例 圆 角 11 


从 A 向 查看 -一 一 


图 17.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 零件 模型 。 模 型 命名 为 PENCIL_SHARPENER.。 

Step2. 创建 图 17.2 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “旋转 ”按钮 呈 认 党 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 宇 汪 提 训 = 全 命令 ; 
选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方向 为 让 ;， 单 击 覃 芍 掖 钮 ， 
绘制 图 17.3 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )。 

(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 加 |， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 
并 按 回 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 中， 完成 旋转 特征 1 的 创建 。 

















旋转 中 心 线 


20.0 


图 17.2 旋转 特征 1 图 17.3 截面 草图 
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Step3. 创建 图 17.4b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 只 这 功能 选项 卡 I 程 ” 区 域 中 的 
也 倍加 第 “按钮 ， 选 取 图 17.4a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 倒 圆 角 半 径 文 本 框 中 输入 值 5.0。 














-此 边 链 为 圆 
角 放 置 参考 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 17.4 倒 圆 角 特 征 1 
Step4. 创建 图 17.5 所 示 的 旋转 特征 2。 在 下 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 单 击 “ 旋 转 ” 
按钮 字 诺 和 ， 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 要 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,TOP 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 证 呢 ， 单 击 | 草 答 按钮 ， 绘 制图 17.6 所 示 的 截面 草图 (包括 中 
心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 国 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0; 单 击 医 按钮 ， 计 
成 旋转 特征 2 的 创建 。 





15.5 一 ed 





~ 
\ ~ 、 ~、 
17.0 一 R40 、 旋转 中 心 线 





图 17.5 ”旋转 特征 2 图 176 ”截面 草图 
Step5. 创建 图 17.7b 所 示 的 镜像 特征 1。 
(1) 选取 镜像 特征 。 选 取 Step4 所 创建 的 旋转 特征 2 为 镜像 特征 。 
(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 弄 谎 功能 选项 卡 “编辑 * 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 王 。 
(3) 定义 镜像 平面 。 在 图 形 区 选取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 





ti b) 镜像 后 
图 17.7 镜像 特征 1 
Step6. 创建 图 17.8b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 17.8a 所 示 的 两 条 边 链 为 倒 贺 角 的 边线 ; 


倒 圆 角 半 径 值 为 2.0。 
“、、 这 两 条 边 链 为 
_ 贺 角 放置 参考 一 ) 


”a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 17.8 ” 倒 圆 角 特征 2 
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Step7. 创建 图 17.9 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 击 型 _ 功 能 选项 卡 形 人 长” 区域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 局 ， 在 操控 板 
中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 权 |。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 史 内 部 草 给 命令， 
选取 图 17.9 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , 接受 系统 默认 的 参考 平面 , 方向 为 遍 部 , 单 击 | 草 关 
按钮 ， 绘 制图 17.10 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 日 ( 穿 透 )， 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 切除 
方向 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 中， 完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


18.5 














该 平面 为 | 
_- 一 草 绘 平面 Ed pe A 





图 17.9 拉 伸 特征 1 图 17.10 ”截面 草图 
Step8. 创建 图 17.11 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 营 李 功能 选项 卡 于 兴 区域 中 单 击 “ 拉 伸 ” 
按钮 各 ”* ， 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 多， 选取 图 17.11 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 
平面 ,接受 系统 默认 的 参考 平面 ,方向 为 大 ,绘制 图 17.12 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定 
义 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 2.0， 单 击 多 按钮 调整 拉 伸 切除 方向 ， 单 击 癌 按 钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 2 的 创建 。 








图 17.11 拉 伸 特征 2 | 图 17.12 ”截面 草图 
Step9. 创建 图 17.13b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 选取 图 17.13a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半 径 值 为 3.0。 





此 边 链 为 


| 放大 图 





a) 倒 圆 角 前 





图 17.13” 倒 圆 角 特征 3 
Step10. 创建 图 17.14 所 示 的 草 绘 1。 


sos, 
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(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 单 击 长 自 按钮 ， 选 取 
FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让， 单 击 “ 草 绘 ”对 话 框 中 的 曹 稚 按钮 。 
(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 17.15 所 示 的 草 绘 1， 完 成 后 单 击 半 按 钮 。 
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图 17.14 草 绘 1 图 17.15 截面 草图 ( 草 绘 1) 


Step11. 创建 图 17.16 所 示 的 混合 切削 特征 。 


(1) 选择 命令 。 在 弄 型 功能 选项 卡 的 形 共 "下拉 菜单 中 选择 外 温和 命令 。 : 
(2) 定义 混合 类 型 。 在 操控 板 中 确认 “混合 为 实体 ”按钮 号 、“ 移 除 材料 ”按钮 加 和 
“与 草 绘 截面 混合 ”按钮 图 被 按 下 。 

(3) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 单 击 “ 混 合 ”选项 卡 中 的 大 到 钮 ， 在 系统 弹出 
的 界面 中 选中 园 草 给 截面 单 选项 ， 单 击 _ 焉 藉 :- -按钮 ; 然后 在 绘图 区 选取 图 17.17 所 示 的 
平面 为 草 绘 平面 ， 其 他 为 默认 参考 ， 单 击 草 稚 按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 后 ， 选 取 曲 线 草 绘 1 
的 两 个 终点 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 17.17 所 示 的 第 一 个 截面 草图 。 

(4) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 单 击 “ 混 合 ”选项 卡 中 的 师 旺 上 按 钮 ， 选 中 昌 茂 面 2 选 
项 ， 定 义 “ 草 绘 平面 位 置 定义 方式 ” 类 型 为 加 仿 移 Rd 二 ， 偏 移 自 “截面 1” 的 偏 移 距 离 为 
-30， 单 击 草 估 -按钮 ;选取 曲线 草 绘 1 的 两 个 终点 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 17.17 所 示 的 第 
二 个 截面 草图 ; 单 击 工具 栏 中 的 W 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 


(5) 单 击 六 按钮， 完成 混合 切削 特征 的 创建 。 
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图 17.16 混合 切削 特征 





图 17.17 截面 草图 
Step12.， 创建 图 17.18b 所 示 的 DTMI1 基准 平面 。 
(1) 选择 命令 。 单 击 琅 型 功能 选项 卡 基准 ” 区域 中 的 “平面 ”按钮 人 。 


(2) 定义 平面 参考 。 选 取 图 17.19 所 示 的 面 为 偏 中 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 输 
入 偏 移 距离 值 2.0。 


(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 二 一 二. 按钮 。 
说 明 : 若 方向 相反 ， 应 输入 负 值 ， 
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Sy _ _ 放 人 六 图 
”~ ~ 、 选 取 该 平 而 
“为 偏 移 参 考 
DTM1 TO 
图 17.18 ”DTM 1 基准 平面 图 17.19 定义 偏 移 参考 


Step13. 创建 图 17.20 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 光村 功能 选项 卡 天 人 关 ” 区 域 中 单 击 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 疗 ， 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加， 选取 DTMI 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 
接受 系统 默认 的 平面 为 参考 平面 ,方向 为 过 ;绘制 图 17.21 所 示 的 截面 草图 ,在 操控 板 中 定 
义 拉 伸 类 型 为 上 ( 穿 透 )， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 
pms 





广 2.0 





图 17.20” 拉 伸 特 征 3 图 17.21 ”截面 草图 
Step14. 创建 图 17.22b 所 示 的 DTM2 基准 平面 。 单 击 界 讨 功能 选项 卡 考 准 Y 区 域 中 
的 “平面 ”按钮 人 乞 ， 在 模型 树 中 选取 DTMI1 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 
框 中 输入 偏 移 距离 值 40.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 葡 定 按钮。 








DTM1 DTM 
a) 创建 前 b) 创建 后 
图 17.22 DTM 2 基准 平面 


Step15. 创建 图 17.23 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 起 又 功能 选项 卡 素 关 ”区域 中 单 击 “ 拉 
伸 ” 按 钮 所 ia ， 将 “ 移 除 材料 ”按钮 | 如 按 下 ， 选 取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系 
统 默认 的 参考 平面 ， 方 向 为 页 ， 绘 制图 17.24 所 示 的 截面 草图 ， 将 深度 类 型 设置 为 蔡 ， 选 
取 图 17.23 所 示 的 面 为 拉 伸 边界 ， 单 击 弘 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 


1 





|， 拉 伸 边界 


1 em 





图 17.23” 拉 伸 特 征 图 17.24 截面 草图 
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Step16. 创建 图 17.25 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 旧 枝 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 单 击 “ 拉 
伸 ” 按钮 所 ia ， 将 “ 移 除 材料 ”按钮 | 如 按 下 ， 选 取 DTMI 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系 
统 默认 的 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 绘 制图 17.26 所 示 的 截面 草图 ， 将 深度 类 型 设置 为 些 ， 选 
取 图 17.25 所 示 的 面 为 拉 伸 边界 ， 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 





图 17.25” 拉 伸 特 征 5 图 17.26 截面 草图 
Step17. 创建 图 17.27b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 选 取 图 17.27a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半径 值 为 1.0。 


”此 边线 为 圆 
ii 一 角 放 置 参考 -~ 


六 wm 1 
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a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 









17.27 倒 圆 角 特 征 4 


Step18. 创建 图 17.28b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 5。 选 取 几 17.28a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
倒 圆 角 半 径 值 为 0.5。 


选取 这 一 条 边 链 





为 圆 角 放置 参考 
到 医 
a) 倒 贺 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 17.28 倒 圆 角 特 征 5$ 
Step19. 创建 图 17.29 所 示 的 孔 特 征 一 一 孔 特 征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 关 孔 按钮 。 
(2) 定义 孔 的 放置 。 选 取 图 17.30 所 示 的 平面 为 主 参考 ， 选 择 放 置 类 型 为 加 ， 控 仁 
Ctrl 键 ， 选 取 图 17.30 所 示 的 面 和 FRONT 基准 平面 为 次 参考 ， 偏 移 参 数值 如 图 17.31 所 示 。 
(3) 在 操控 板 中 按 下 “创建 标准 孔 ” 按 钮 [如 ， 按 下 “ 攻 螺 纹 ” 按 钮 [ 罚 ， 并 确认 “添加 
埋头 孔 ” 按 钮 | 放 和 “添加 沉 孔 ”按钮 [为 弹 起 状态 ， 按 下 “ 钻 孔 肩 部 深度 ”按钮 [ 山 ， 设 置 
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标准 孔 的 螺纹 类 型 为 ISO 标准 螺 孔 ， 螺 孔 大 小 M3X0.5， 深 度 类 型 为 央 ， 深 度 值 4.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 民 村 | 按钮， 按照 图 17.32 所 示 的 “形状 ”界面 中 的 参数 设置 来 定 
义 孔 的 形状 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 忆 和 上 按 钮 ， 预 览 所 创建 的 特征 ; 单 击 “完成 ”按钮 区 。 



















一 Ds \ | 选取 FRONT 基准 平面 和 
入 此 模型 表面 为 俩 移 参考 
选取 此 模型 表 \ 
面 为 放置 参考 
17.29 ”了 和 孔 特征 1 17.30 ”定义 孔 的 放置 
放置 | | 
曲面 :F20 ( 拉 伸 _ 51 | I 全 坚 人 
反 疝 | 要 
2 | | 4.0 
2.500 = + 
类 型 ”总 性 机 一 民办 ~ 
118.0 Vv 
博 稼 参考 
FERDIT:T3SL . ， 坊 乏 26.0 > 
过:F20 1 拉 ...， 坊 乏 2.5 下 
17.31 定义 偏 移 参 考 参 数 17.32 ” 螺 孔 形状 参数 设置 


Step20. 创建 图 17.33b 所 示 的 DTM3 基准 平面 。 单 击 敬 又 功能 选项 卡 这 伟 ” 区域 中 
的 “平面 ”按钮 所 ， 在 模型 树 中 选取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 


话 框 中 输入 偏 移 距离 值 55.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 奖 定 按钮 。 





FRONT 









a) 创建 前 “b) 创建 后 
17.33 ”DTM3 基准 平面 


Step21. 创建 图 17.34b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 6。 选 取 图 17.34a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 倒 圆 角 半 人 径 值 为 0.5。 


此 边线 为 园 aa 
角 放 置 参 考 ~、 ~ 





b) 倒 圆 角 后 


a) 倒 圆 角 前 


17.34” 倒 圆 角 特征 6 
Step22. 创建 图 17.35 所 示 的 草 绘 2。 单 击 餐 圣 功能 选项 卡 雪 准 Y 区 域 中 的 “ 草 绘 ” 
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nnn, 





17.35 ” 草 绘 2 17.36 截面 草 罗 ( 草 绘 2 ) 
Step23. 创建 图 17.37 所 示 的 投影 曲线 一 一 投影 1。 
(1) 选取 草 绘 曲线 2， 单 击 瞧 醉 功能 选项 卡 畦 畦 ~ 区 域 中 的 “投影 ”按钮 名 。 
(2) 选取 要 在 其 上 投影 的 曲面 ， 图 17.38 所 示 为 所 要 投影 的 面 。 
(3) 定义 投影 方向 。 选 取 DTM3 基准 平面 为 投影 方 同 参 考 ， 投 影 方 同 如 图 17.38 所 示 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 按钮 咪 ， 完 成 投影 曲线 1。 











17.37 投影 曲线 1 


Step24. 创建 图 17.39 所 示 的 扫描 特征 1。 





17.39 “扫描 特征 1 
(1) 选择 扫描 命令 。 单 击 更 型 功能 选项 卡 形状 区 域 中 的 入 3 当 "按钮 ， 在 操控 板 中 
按 下 | 儿 以 钮 。 
(2) 定义 扫描 轨迹 。 在 图 形 区 中 选取 图 17.40 所 示 的 扫描 轨迹 曲线 。 
(3) 创建 扫描 特征 的 截面 草图 。 
@ 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 回 ， 系 统 自动 进入 草 绘 环境 ， 
绘制 并 标注 扫 摘 截面 草图 ， 如 图 17.41 所 示 。 
@) 完成 截面 草图 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 
(4) 单 击 操控 板 中 的 中 按钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 
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让 


中 0.5 二 


一 一 一 一 二 一 









图 17.40 “定义 扫描 轨迹 图 1741 ”截面 草图 
Step25. 创建 图 17.42b 所 示 的 倒 圆 角 特征 7。 选 取 图 17.42a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边 


mm 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





此 边 链 为 圆 
角 放 首 参 考 “ ~、 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


17.42” 倒 贺 角 特征 7 


Step26. 创建 图 17.43b 所 示 的 倒 圆 角 特征 8。 选 取 图 17.43a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 倒 圆 角 半 径 值 为 0.5。 


此 边 链 为 圆 
角 放 置 参 考 ~~ ~ 


放大 图 








2) 倒 图 角 前 “b) 倒 风 外 所 
17.43” 倒 圆 角 特征 8 
Step27. 创建 图 17.44b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 9。 选 取 图 17.44a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 倒 圆 角 半 人 径 值 为 0.2。 


tt 
I 党 


选取 此 边 链 
为 圆 角 放 置 参 考 


~ 1 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


17.44” 倒 圆 角 特征 9 
Step28. 创建 图 17.45b 所 示 的 倒 圆 角 特征 10。 选 取 图 17.45a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 倒 圆 角 半径 值 为 2.0。 


实例 17” 削 笔 器 99 






此 边线 为 圆 一” 
角 放置 参考 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


17.45 ” 倒 圆 角 特征 10 
Step29. 创建 图 17.46b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 11。 选 取 图 17.46a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边 


线 ; 倒 圆 角 半 径 值 为 0.2。 






此 边 链 为 圆 - - -= -~、 
角 放 置 参 考 =i | 


~ b) 倒 圆 角 后 


a) 倒 圆 角 前 
17.46 ” 倒 圆 角 特 征 11 


Step30. 保存 零件 模型 文件 。 


人 
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实例 概述 

本 实例 主要 讲述 了 一 款 插头 的 设计 过 程 ， 该 设计 过 程 中 运用 了 拉 促 、 扫 描 、 边 界 混合 、 
基准 点 、 基 准 面 、 阵 列 、 旋 转 和 曲面 合并 等 命令 。 其 中 阵列 的 操作 技巧 性 较 强 ， 需 要 读者 
用 心 体会 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 18.1 所 示 。 


























下 i A DIM [可 阵列 1/ 旋转 1 
os 人 草 给 5 * 辐 阵 列 > / 旋转 2 
人 六 草 绽 6 b> [ 司 阵列 3 / 旋转 3 
Ss PET_CSYS_DEF Re > 于 阵 列 4/ 放 转 4 

> 后 拉 伸 1 i 二 
a 1 be 园 填 充 1 上 全] 扫描 1 
邮 阁 区 kk 门 墙 充 2 基体 1 拉 伸 4 
1 加 合并 1 b> [7 拉 伸 5 
A 草 些 3 何 守信 全 , 全 和 
和 有 种 拉 坤 2 证 倒 圆 朋 2 
ur a ; 
和 kb 区 拉 ! 申 3 总 倒 圆 角 4 
i Wx PHT2 弘 倒 圆 站 5 
i A DINT 吕 在 此 皇上 








图 18.1 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 零件 模型 。 模 型 命名 为 PLUG。 

Step2. 创建 图 18.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 必 内 部 草 经 .命令 
选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ;， 单 击 | 章 给 
按钮 ， 绘 制图 18.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 10.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 四， 完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 




















图 18.2 ” 拉 伸 特征 1 图 18.3 和 截面 草图 
Step3. 创建 图 18.4 所 示 的 草 绘 1。 
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(1) 单 击 模 至 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 草 绘 ” 按 钮 
框 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 “ 草 绘 ”对 话 框 中 的 曹 稚 按钮 。 

(3) 进入 草 绘 环 境 后 ， 绘 制图 18.4 所 示 的 草 绘 1， 完 成 后 单 击 按钮 。 

Step4. 创建 图 18.5 所 示 的 草 绘 2。 单 击 “ 草 绘 ”按钮 个 ， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ; 
选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 型， 绘制 图 18.5 
所 示 的 草 绘 2。 











， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 

















图 18x4 ”草丛 1 图 18.5 草 绘 2 


Step5. 创建 图 18.6 所 示 的 DIM 基准 平面 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 弓 。 

(2) 定义 平面 参考 。 在 模型 树 中 选取 FRONT 基准 平面 为 参考 面 ， 在 对 话 框 中 选择 约束 
类 型 为 加 加 ， 按 住 Cul 键 ， 再 选取 草 绘 1 的 终点 (图 18.6) 为 参考 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 
中 选择 约束 类 型 为 咒 叫 . 

(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 副 下 按钮。 

Step6. 创建 图 18.7 所 示 的 草 绘 3。 











框 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 图 18.7 所 示 的 曲面 1 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 
平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 记 部 ， 单 击 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 的 若 笃 按钮 。 

(3) 进入 章 绘 环境 后 ， 通 过 “投影 ”命令 绘制 图 18.7 所 示 的 截面 捍 图 ( 草 绘 3)， 完 成 后 
单 击 Y 按钮 。 








用 投影 命令 绘制 的 轮廓 线 草 绘 
aeP 
aeP 


和 2 这 两 个 点 是 两 个 圆 泪 的 问心 


pd 


图 18.6 DTMI1 基准 平面 图 18.7 草 绘 3 


Step7. 创建 图 18.8 所 示 的 基准 点 一 一 PNT0O。 
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(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ”区域 中 的 xx 点 按钮 ， 系 统 弹出 “基准 点 ”对 话 框 。 

(2) 选取 图 18.8 所 示 的 草 绘 1 上 的 圆 弧 ， 在 该 曲线 上 立即 出 现 一 个 基准 点 PNT0. 

(3) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 ， 选 择 基 准点 的 定位 方式 为 硬 索 ， 并 在 偏 移 文本 框 中 输入 基 
准点 的 定位 比率 值 0.6。 

(4) 单 击 对 话 框 中 的 斑 是 按钮 ， 完 成 基准 点 PNTO 的 创建 。 

Step8. 创建 图 18.9 所 示 的 基准 点 PNT1。 单 击 “创建 基准 点 ”按钮 xx 点 "， 选 取 图 18.9 
所 示 的 草 绘 2 为 基准 点 的 放置 参考 ， 选 择 基 准点 的 定位 方式 为 比率 ， 输 入 定位 比率 值 0.75; 




































图 18.8 ”PNTO 基准 点 图 18.9” PNTI1 基准 点 


Step9. 创建 图 18.10 所 示 的 DTM2 基准 平面 。 单 击 更 型 功能 选项 卡 基准 ”区域 中 的 “ 平 
面 按钮 所 ,选取 PNTO 基准 点 为 参考 , 定义 约束 类 型 为 匡 BE 对 ; 再 按 住 Cul 键 选 取 FRONT 
基准 平面 为 参考 ， 定 义 约束 类 型 为 加 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 奖 定 按钮 。 

Step10. 创建 图 18.11 所 示 的 DTM3 基准 平面 3。 单 击 直至 功能 选项 卡 基准 ”区域 中 的 
“平面 ”按钮 分 ,选取 基准 点 PNT1 为 参考 ,定义 约束 类 型 为 力量 ;再 掖 件 Cud 键 选取 FRONT 
基准 平面 为 参考 ， 定 义 约束 类 型 为 加 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 奖 定 按钮 。 





DTM3 
DTM2 
DTM2 FRONT NFRONT 
1 | | AN 四 二 


TS 





图 18.10 ”DTM2 基准 平面 图 18.11 DTM3 基准 平面 


Step11. 创建 图 18.12 所 示 的 草 绘 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~， 选取 DTM2 基准 
平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 旱 敬 按钮， 绘制 图 
18.12 所 示 的 蛙 绘 4。 

Step12. 创建 图 18.13 所 示 的 DTM4 基准 平面 。 单 击 玲 蚊 功能 选项 卡 莽 八 ” 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 分 ， 选 取 基 准点 PNTI1 为 参考 ， 定 义 约束 类 型 为 攻 B 量 ， 再 选取 Step11 所 绘制 
的 草 绘 4， 定义 约束 类 型 为 枚 如 出 |， 单 击 该 对 话 框 中 的 家 下 按钮 。 

Step13. 创建 图 18.14 所 示 的 草 绘 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 个 ; 选取 DTM4 基准 
平面 为 草 绘 平 面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 项 ; 单 击 草 稚 按钮 ， 以 基准 点 PNT0 














实例 18 “插头 103 


和 PNT1 为 参考 绘制 图 18.14 所 示 的 草 绘 5〈 圆 )。 
Step14. 创建 图 18.15 所 示 的 草 绘 6。 单 击 “ 草 绘 ”按钮 今 ， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 ; 
选取 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 左 ， 以 草 绘 1 和 草 给 
2 的 端点 为 参考 绘制 图 18.15 所 示 的 草 绘 6 ( 圆 )。 
Step15. 创建 图 18.16 所 示 的 DTM5 基准 平面 。 单 击 准 朴 功能 选项 卡 莽 八 ” 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 分 ， 在 模型 树 中 选取 TOP 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 什 
13.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 前 震 控 钮 。 


























二 NEPNTI PNTO RIGHT 
7% BFRONT_ 一 DTM4 


图 18.12 草 绘 4 图 18.13 DTM4 基准 平面 








mw 
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A 2 
2 一 一 一 闪 点 





ne 
图 18.14 草 绘 5 图 18.15 ” 草 绘 6 图 18.16 ”DTMS 基准 平面 

Step16. 创建 图 18.17 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 检 型 功能 选项 卡 曲面 ” 区 域 中 的 “边界 混合 ”按钮 所 。 

(2) 选取 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 曲 寺 按钮 ， 系 统 弹 出 “曲线 ”界面 ， 按 件 Ctrl 键 ， 
依次 选取 图 18.18 所 示 的 草 绘 3、 草 绘 5 和 草 绘 6; 单 击 “第 二 方向 ”区 域 中 的 

单 击 此 处 添加 顶 字符 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 18.19 所 示 的 草 绘 1 和 草 绘 2 为 第 

二 方向 的 两 条 曲线 。 

(3) 设置 边界 条 件 。 在 操控 板 中 单 击 多 训 按钮 ， 在 “约束 ”界面 中 将 “方向 1” 的 “第 
一 条 链 ” 和 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 设 置 为 要 下 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 按钮 入， 预览 所 创建 的 曲面 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 边界 
混合 曲面 1 的 创建 。 











ie 


图 18.17 边界 混合 曲面 1 图 18.18 第 一 方向 曲线 图 18.19 第 二 方向 曲线 
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Step17. 创建 图 18. 20 所 示 的 填充 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 曲面 ”区 域 中 的 口 吉 按钮 。 

(2) 选取 草 绘 3 为 参考 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 按钮 芝 ， 完 成 填充 曲面 1 的 创建 。 

Step18. 创建 图 18.21 所 示 的 填充 曲面 2。 单 击 跟 汪 % 按钮 ， 选取 草 绘 6 为 参考 ， 单 击 妆 
按钮 ， 完 成 填充 曲面 2 的 创建 。 











图 18.20 ”填充 曲面 1 图 18.21 填充 曲面 2 


Step19. 创建 曲面 合并 特征 1。 

(1) 选取 合并 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 边界 混合 曲面 1 和 填充 曲面 2。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编 奏 ~ 区 域 中 的 马 按 钮 。 

(3) 单 击 按钮 Y ， 完 成 曲面 合并 特征 1 的 创建 。 

Step20. 将 曲面 合并 特征 1 与 填充 曲面 1 进行 合并 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 曲 面 合并 特征 1 
和 填充 曲面 1， 单 击 乞 按钮， 单 击 Y 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 2 的 创建 。 

Step21. 创建 曲面 实体 化 特征 1。 

(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 Step20 所 创建 的 曲面 合并 特征 2。 

(2) 选择 命令 。 单 击 失措 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 按钮 。 

(3) 单 击 轩 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 特征 1 的 创建 。 

Step22. 创建 图 18.22 所 示 的 拉 伸 “ 移 除 材料 ”特征 一 一 拉 伸 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 
伸 ” 按钮 所 ”* ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 大 部 ， 单 击 车 伏 按钮 ， 绘 制图 18.23 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按钮 ， 单 击 选项 按钮 ， 
设 定 何 1 的 拉 伸 类 型 为 上 EE 罕 泪 ， 侧 的 拉 伸 类 型 为 扯 罕 于 ， 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 加， 单 击 
六 按钮， 完成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 

Step23. 创建 18.24 所 示 的 DTM6 基准 平面 。 单 击 模 盏 功能 选项 卡 雪 准 * 区 域 中 的 “ 平 
面 ” 按 钮 分 ， 在 模型 树 中 选取 TOP 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 8， 
单 击 该 对 话 框 中 的 区 是 按钮 。 

Step24. 创建 图 18.25 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ”” ， 选 取 
DTMG6 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 丰 ， 单 击 等 会 控 
钮 , 绘制 图 18.26 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旧臣 单 击 “ 移 除 材料 按钮 加 | 
单 击 冯 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 
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DTM6 
TOP 
RIGHT 
图 18.22” 拉 伸 特 征 2 图 18.23 截面 草图 图 18.24 DTM6 基准 平面 





图 18.25” 拉 伸 特 征 3 
Step25. 创建 图 18.27 所 示 的 基准 点 一 PNT2。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区域 中 的 
“平面 ”按钮 ** 点 ， 选 取 草 绘 6 为 放置 参考 ， 选 择 约束 为 “居中 ”， 单 市 | 殴 定 按钮 ， 完 成 
PNT2 基准 点 的 创建 。 
Step26. 创建 图 18.28 所 示 的 DTM7 基准 平面 。 单 击 玲 谱 功能 选项 卡 茎 准 ” 区 域 中 的 
“平面 按钮 气 ， 选 取 PNT2 基准 点 为 参考 , 定义 约束 类 型 为 本 BB 时; 掖 件 Ctl 键 再 选取 TOP 
基准 平面 为 参考 ， 定 义 约束 类 型 为 国 国 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 询 定 按 饵 。 


DTM7 





而 思 PNT2 





18.27 PNT2 基准 点 18.28 ”DTM7 基准 平面 

Step27 创建 图 18.29 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 更 型 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 “旋转 ”按钮 富 况 ， 单 击 “ 移 
除 材料 ”按钮 加 |. 

(2) 绘制 规 面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 人 人 
选取 DTM7 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在; 单 击 吝 等 按 
钮 ， 绘 制图 18.30 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )。 

(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 些 | 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 90， 并 
按 回 车 键 。 
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(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 当 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 





图 18.29 ”旋转 特征 1 

Step28. 创建 图 18.31b 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 选取 阵列 特征 。 在 模型 树 中 选取 “旋转 特征 1” 后 右 击 ， 选 择 阵列 … 命 今 。 

(2) 定义 阵列 类 型 。 在 “阵列 ”操控 板 中 的 _ 壮 及 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 宇 规 选项 。 

(3) 选择 阵列 控制 方式 。 在 “阵列 ”操控 板 中 选取 国 国 选项 ， 选 取 填 充 曲面 2 为 参考 
方 问 。 

(4) 定义 阵列 个 数 。 输 入 第 一 方 回 的 阵列 成 员 数 3 个 ;输入 第 一 方 回 有 的 阵列 成 员 之 间 的 
间距 全 6.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 








a) 阵列 六 b) 阵列 后 
图 18.31 ”阵列 特征 1 
Step29. 创建 图 18.32 所 示 的 旋转 “ 移 除 材料 ”特征 一 一 旋转 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 
续 ” 按 钮 中 记 s， 在 操控 板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 要， 选取 DTM7 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 
RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 言 ; 单 击 于 等 按钮 , 绘制 图 18.33 所 示 的 截面 草图 ( 包 
括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 则 ,输入 旋转 角度 值 90; 单 击 中 按钮 ， 完 成 旋转 特 
征 2 的 创建 。 





5.0 


_ -旋转 轴线 





ae， 


| 
| 
司 
| 

| 

| 
| 
| 





图 18.32 ”旋转 特征 2 图 18.33 ”截面 草图 
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Step30. 创建 图 18.34b 所 示 的 阵列 特征 2。 在 模型 树 中 选取 “旋转 特征 2” 后 右 击 ， 选 择 
阵列 命令 ， 在 “阵列 ”操控 板 中 的 、 造 藉 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 常规 选项 ， 在 “阵列 ” 
操控 板 中 选取 国 国 选项 选取 填充 曲面 2 为 参考 方向 ; 输入 第 一 方向 的 阵列 成 员 数 3 个 ; 输入 
第 一 方向 的 阵列 成 员 之 间 的 间距 值 6， 单 击 尖 按钮， 完成 阵列 特征 2 的 创建 。 








a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 18.34 ”阵列 特征 2 
Step31. 创建 图 18.35 所 示 的 旋转 “ 移 除 材料 ”特征 一 一 旋转 特征 3。 稚 面 草 图 如 图 18.36 


所 示 ， 操 作 步 又 参见 Step27。 





i 
| 
参考 轴线 、 | 
2 
< 
0 
-| 
图 18.35 ”旋转 特征 3 图 18.36 截面 草图 


Step32. 创建 图 18.37b 所 示 的 阵列 特征 3。 操作 步 又 参见 Step28。 





a) 阵列 前 b ) 阵列 后 
18.37 ”阵列 特征 3 
Step33. J 18.38 所 示 的 旋转 “ 移 除 材料 ”特征 一 一 旋转 特征 4。 和 截面 草图 如 图 18.39 
所 示 ， 操 作 步 骤 参 见 Step27。 





i 
| 
i 
i 


a 





i 
i 
i 
| 
i 
i 
Sl 


图 18.38 ”旋转 4 图 18.39 截面 草图 
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Step34. 创建 图 18.40b 所 示 的 阵列 特征 4。 操 作 步 又 参见 Step28。 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 18.40 ”阵列 特征 4 
Step35. 创建 图 18.41 所 示 的 草 绘 7。 单 击 “ 草 绘 ”按钮 个 ， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 ; 
选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 埋 ; 绘制 图 18.41 
所 示 的 章 绘 7。 
Step36. 创建 扫描 特征 1。 
(1) 选择 扫描 命令 。 单 击 看 昏 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 乱 扫 甘 “按钮 。 
(2) 定义 扫描 轨迹 。 
@ 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 品 和 “恒定 截面 ”按钮 匡 被 按 下 。 
@ 在 图 形 区 中 选取 草 绘 7 为 扫描 轨迹 曲线 。 
图 切换 扫描 的 起 始点 ， 切 换 后 的 扫描 轨迹 曲线 如 图 18.42 所 示 。 
(3) 创建 扫描 特征 的 截面 草图 。 
@ 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 图 ,， 系 统 自动 进入 草 绘 环 境 。 
GO 绘制 并 标注 扫 摘 规 面 章 图 ， 如 图 18.43 所 示 。 
@ 完成 截面 草图 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 
(4) 单 击 操 控 板 中 的 当 按 钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 


人 














50.0 | 


图 18.41 草 绘 7 图 18.42 ”扫描 的 起 始点 图 18.43 ”截面 草图 
Step37. 创建 图 18.44 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 ， 选 取 图 
18.44 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 遍 贸 ， 单 击 莫 答 榨 
钮 , 绘制 图 18.45 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 共 , 输入 深度 值 22.0; 单 击 六 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 
Step38. 创建 图 18.46 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 品 * ， 单 击 
全 用 先前 的 _ 按 乌 ， 系 统 进入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 18.47 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 共 ， 输 入 深度 值 22.0; 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 当 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 5 的 创 
建 。 
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图 18.44” 拉 伸 特 征 4 






图 18.46 ” 拉 伸 特征 5 图 18.47 截面 草图 
Step39. 创建 图 18.48 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 直至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
? 倒 国 第 ”按钮 ， 按 住 Ctrl 键 选取 图 18.48 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 操控 板 中 点 击 
集 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 点 击 。 完全 鲁尼 角 按钮， 单 击 “完成 ”按钮 丫 。 
选取 这 两 条 边线 为 圆 角 放置 参考 


bd 











一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 3 





“b) 倒 圆 角 后 





图 18.48 倒 圆 角 特 征 1 
Step40. 创建 图 18.49 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 损 作 步 骤 参 见 Step39。 
_ 选取 这 两 条 边 为 圆 角 放置 参考 








a) 倒 圆 角 前 





b) 倒 圆 角 后 





图 18.49 倒 圆 角 特 征 特征 2 
Step41. 创建 图 18.50 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 操 作 步 又 参见 Step39。 
Step42. 创建 图 18.51 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 按 住 Ctrl 键 选取 图 18.51 所 示 的 边线 为 倒 圆 
角 的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 0.5。 
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选取 这 两 条 边线 为 圆 角 放置 参 考 











a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


选取 这 条 边线 为 贺 角 放置 参考 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 贺 角 后 
图 18.51 倒 圆 角 特征 4 
Step43. 创建 图 18.52 所 示 的 倒 圆 角 特 征 S。 操 作 步 又 参见 Step42。 


选取 这 条 边线 为 贺 角 放 惫 参考 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 18.52 ” 倒 圆 角 特征 5 
Step44. 保存 零件 模型 文件 。 
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实例 概述 

本 实例 的 关键 点 是 创建 叶片 ， 首 先 利用 复制 和 偏 距 方式 创建 曲面 ， 再 利用 这 些 曲 面 及 
创建 的 基准 平面 ， 结 合 草 绘 、 投 影 等 方式 创建 所 需要 的 基准 曲线 ， 由 这 些 基准 曲线 创建 边 
界 混合 曲面 ， 最 后 通过 加 厚 、 阵 列 等 命令 完成 整个 模型 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 19.1 所 示 ， 





(I INFELLER. FRT 1 A 草 绽 3 
az RIGHT HAF 2 A 草 绽 4 
1 TDF 相让 3 有 bp 各 拉 仲 = 
1 FRONT 由 广 4 ke [于 阵列 1 1 
ex PET_CSYS_DEF A DTN3 池 倒 圆 角 1 
hb 折 1 拉 伸 1 zx 草 纵 1 他 例 圆 角 2 
[复制 1 2 投影 1 节 例 圆 角 3 
坊 穆 1 A 草 皖 2 日 在 此 插 ,*、 
> | a DTH1 bp 2 投影 2 





图 19.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 零 件 模型 。 模 型 命名 为 IMPELLER。 

Step2. 创建 图 19.2 所 示 的 实体 拉 促 特征 一 一 拉 促 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 _ 条理 功能 选项 卡 形 基 ”区域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 各 * 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 愉 内 部 草 经 .命令 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 三 ; 单 击 曹 给 
按钮 ， 绘 制图 19.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 盐 ， 输 入 深度 值 65.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 复制 曲面 1。 

(1) 选取 复制 对 象 。 在 屏幕 下 方 的 “智能 选取 ” 栏 中 选择 “几何 ”选项 ， 按 住 Ctrl 键 ， 
选取 图 19.4 所 示 的 圆柱 的 外 表面 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 “模型 功能 选项 卡 操作 区域 中 的 “复制 ”按钮 总 ， 然 后 单 击 “ 炸 
贴 ”按钮 刚 ”， 

(3) 单 击 妆 按钮 ， 完 成 复制 曲面 1 的 创建 。 


RIGHT 























~ 
~ 


选取 此 圆柱 的 外 表面 





FRONT 


图 19.2” 拉 伸 特 征 1 图 19.3 ”截面 草图 图 19.4 定义 复制 面 组 
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Step4. 创建 图 19.5 所 示 的 偏 移 曲面 1。 

(1) 选取 偏 移 对 象 。 选 取 图 19.5 所 示 的 曲面 为 要 偏 移 的 曲面 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 碗 缉 ” 区 域 中 的 引 赃 怠 按 馈 。 

(3) 定义 偏 移 参数 。 在 操控 板 的 偏 移 类 型 栏 中 选择 “标准 偏 移 特征 ”选项 是 ， 在 操控 板 
的 偏 移 数 值 栏 中 输入 偏 移 距离 102.0。 

(4) 单 击 妆 按钮 ， 完 成 偏 移 曲 面 1 的 创建 。 

Step5. 创建 图 19.6 所 示 的 DTMI1 基准 平面 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模 至 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 人 。 

(2) 定义 平面 参考 。 选 择 基准 轴 A_1， 将 约束 设置 为 苹 吧 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 TOP 基准 
平面 ， 将 约束 设置 为 加 加， 输入 旋转 值 -45.0。 

(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 葡 下 按钮 。 


二 


迄 








DTM1 RIGHT 





_-- 选取 此 复制 曲面 


”加 - - -此 为 要 偏 移 的 曲面 


~ FRONT 


图 19.5 ” 偏 移 曲 面 1 图 19.6 ”DTMI1 基准 平面 


Step6. 用 相同 的 方法 创建 图 19.7 所 示 的 DTM2 基准 平面 。 
Step7. 用 曲面 求 交 的 方法 创建 图 19.8 所 示 的 相交 曲线 





相交 1。 





图 197 DTM2 基准 平面 图 19.8 相交 1 


(1) 在 模型 中 选取 圆柱 的 外 表面 。 

(2) 单 击 ， 寞 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “相交 ”按钮 ”， 系 统 弹 出 “曲面 相交 ” 
操控 板 。 

(3) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 中 的 DTMI 基准 平面 ， 系 统 将 生成 图 19.8 所 示 的 相交 曲线 ， 然 
后 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 区 . 

Step8. 用 曲面 求 交 的 方法 创建 图 19.9 所 示 的 相交 曲线 一 一 相交 2。 在 模型 中 选取 偏 移 曲 
面 1; 单 击 “相交” 按钮 ”， 选 取 图 中 的 DTMI 基准 平面 ， 系 统 将 生成 图 19.9 所 示 的 相交 曲 
线 ， 单 击 疯 按钮 。 
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Step9. 用 曲面 求 交 的 方法 创建 图 19.10 所 示 的 相交 曲线 一 一 相交 3。 在 模型 中 选取 圆 

柱 的 外 表面 ， 单 击 “ 相 交 ” 按 钮 “， 选 取 图 中 的 基准 平面 DTM2， 系 统 将 生成 图 19.10 所 示 
的 相交 曲线 ， 单 击 半 按钮 。 





; 2 ， 区 创建 此 相交 曲线 和 二 3 : = = - 创建 此 相交 曲线 


图 19.9 相交 2 











图 19.10 相交 3 
Step10. 用 曲面 求 交 的 方法 创建 图 19.11 所 示 的 相交 曲线 一 一 相交 4。 在 模型 中 选取 偏 移 


曲面 1; 单 击 “ 相 交 ” 按 钮 ”， 选 取 图 中 的 DTM2 基准 平面 ， 系 统 将 生成 图 19.11 所 示 的 相 
交 曲线 ， 单 击 半 按钮 。 





Step11. 创建 图 19.12 所 示 的 DTM3 基准 平面 。 单 击 瞧 桂 功能 选项 卡 芭蕉 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 所 ， 在 模型 树 中 选取 TOP 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 然 后 在 “基准 平面 ”对 话 
框 中 的 至 芍 文本 框 中 输入 值 150.0， 并 按 回 车 键 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 王 委 。 按 饥 。 











_RIGHT 四 
I 创建 此 扯 交 曲线 一 个 
2 / 








“1/ SB 
a / w | x 
记 7 
> DTM2 站 
图 19.11 相交 4 图 19.12 ”DTM3 基准 平面 
Step12. 创建 图 19.13 所 示 的 草 绘 1 





(1) 单 击 挤 盏 功能 选项 卡 基 惟 ”区 域 中 的 “ 草 绘 ” 按 钮 
话 框 。 





党， 系统 弹出 “ 草 绘 ”对 


(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 DTM3 基准 平面 为 草 绘 平面 ,RIGHT 基准 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 启 部 ， 单 击 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 的 | 曹 符 按钮。 


(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 19.14 所 示 的 草 绘 1， 完 成 后 单 击 Y 按钮 。 








选取 这 两 条 曲线 为 至 








绘 参考 
\ N 
AN 
草 绘 曲线 1 攻 5.0 
a \ 
~ R350 下 
图 19.13” 草 绘 1( 建 模 环境 ) 











图 19.14 草 绘 1( 草 绘 环境 ) 
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Step13. 创建 图 19.15 所 示 的 投影 曲线 一 一 投影 1。 在 图 19.13 所 示 的 模型 中 ， 选 取 章 绘 曲线 
1; 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 “投影 ”按钮 名， 此 时 系统 弹出 “投影 ”操控 板 ; 
选取 圆柱 的 外 表面 ， 系 统 立 即 产生 图 19.15 所 示 的 投影 曲线 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 

Step14. 创建 图 19.16 所 示 的 草 绘 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 全 ;选取 DTM3 基 
准 平面 作为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 访 郭 ， 单 击 曹 给 按钮 ， 
绘制 图 19.17 所 示 的 草 绘 2。 















、 选取 这 两 条 曲 
.上 “ 线 为 草 绘 参 考 





a DTM3 一 
图 19.15 投影 1 图 19.16 ” 草 绘 2〈 建 模 环 境 ) 图 19.17 草 绘 2 〈 草 绘 环境 ) 


Step15. 创建 图 19.18 所 示 的 投影 曲线 一 一 投影 >。 选取 草 绘 曲 线 2， 单 击 加 村 功能 i 
项 卡 岛 辑 ” 区 域 中 的 “投影 ”按钮 仿 ， 选 取 图 19.18 所 示 的 偏 移 曲面 ， 系 统 立即 产生 图 
19.18 所 示 的 投影 曲线 ， 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 半 。 

Step16. 创建 图 19.19 所 示 的 草 绘 3。 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 和 ss ， 系 统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 
框 ;， 选 取 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ; 绘制 图 
19.20 所 示 的 草 绘 3。 


偏 移 曲 




















投影 曲线 


™_、 
/ © | /\ 
| i 7/ ' 

















Ta Ls 


图 19.18 投影 2 图 19.19 


草 绘 3( 建 模 环境 ) 几 19.20” 音 绘 3( 章 绘 环境 ) 

Step17. 创建 图 19.21 所 示 的 草 绘 4。 单 击 “ 草 绘 ”按钮 个 ， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 
框 ， 选 取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 亚 ， 绘 
制图 19.22 所 示 的 草 绘 4。 





章 绘 曲线 4 

















图 19.21 草 绘 4( 建 模 环 境 ) 图 19.22 草 绘 4( 草 绘 环 境 ) 
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Step18. 为 了 使 屏幕 简洁 ， 将 部 分 曲线 和 曲面 隐藏 起 来 。 
(1) 隐藏 偏 移 曲面 1 。 在 模型 树 中 单 击 卢 蔗 向 ， 再 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 隐 癌 命令 
(2) 用 相同 的 方法 隐藏 相交 1、 相交 2、 相交 3、 相交 4、 草 绘 1 和 草 绘 2。 
Step19. 创建 图 19.23 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”选取 图 
19.23 所 示 的 圆柱 的 底面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 底部 ; 单 击 对 笃 
按钮 ， 绘 制图 19.24 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 选 取 图 19.23 所 示 的 
圆柱 的 顶 面 作为 拉 伸 终 止 面 ， 单 击 各 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 W 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 
的 创建 。 

注意 ; 创建 拉 仲 特征 2 的 目的 是 为 了 使 后 面 的 叶片 曲面 加 厚 、 叶 片 阵列 、 倒 圆 角 等 操 
作 能 顺利 完成 ， 否 则 ， 这 些 操作 可 能 失败 。 

Step20. 创建 图 19.25 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 更 型 功能 选项 卡 曲面 * 区 域 中 的 “边界 混合 ”按钮 局 。 

(2) 选取 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 曲 千 按钮 ， 系 统 弹出 “曲线 ”界面 ， 按 住 Ctrl 
键 ， 依 次 选取 投影 曲线 1 和 投影 曲线 2 为 第 一 方向 边界 曲线 ， 单 击 “ 第 二 方向 ”区 域 中 的 
“ 单 击 此 .…” 字 符 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选择 草 绘 3 和 草 绘 4 为 第 二 方向 边界 曲线 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 按钮 伟 ， 预 览 所 创建 的 曲面 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 边 
界 混 合 曲 面 1 的 创建 。 


0 ~ ”aa 
~ 
A AN 和 
8 是 本 
“ 
和 
| 
I 
, 1 
和 
《 中 






























选取 该 平面 
为 草 绘 平面 


选取 该 平面 
为 拉 伸 终止 面 





图 19.23 ” 拉 伸 特征 2 图 19.24 截面 草图 图 19.25 边界 混合 曲面 1 


Step21. 创建 图 19.26 所 示 的 曲面 加 厚 特征 1 

(1) 选取 加 厚 对 象 。 选 取 图 19.25 所 示 的 曲面 为 要 加 厚 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 上 E 中 按钮。 

(3) 定义 加 厚 参 数 。 在 操控 板 中 输入 厚度 值 3.0， 调 整 加 厚 方 问 如 网 19.27 所 示 。 
(4) 单 击 半 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 





Fr---———-—-—--------- 





| 


a) 加 厚 前 b) 加 厚 后 
图 19.26 ”曲面 加 厚 特征 1 
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Step22. 为 了 进行 时 卢 的 阵列 ， 创 建 组 特征 一 一 组 1。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 Step20 和 Step21 所 创建 的 边界 混合 曲面 1 和 曲面 加 
厚 特 征 1。 

(2) 单 击 神 型 功能 选项 卡 国 肚 引 区 域 中 的 组 按钮 。 此 时 边界 混合 曲面 1 和 曲面 加 厚 特 
征 1 合并 为 址 TEL 680WP2， 先 单 击 嘲 诅 E00ML G80WF2， 然 后 右 击 ， 单 击 将 辕 乌 [LICL_5R0IE3 重 
名 为 夺 黑 4， 完成 组 1 的 创建 。 

Step23. 创建 图 19.28 所 示 的 “ 轴 ” 阵 列 特征 一 一 阵列 特征 1。 








加 厚 方向 | 人 Ww | 一 
| 4 
a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 19.27 ”加 厚 方向 图 19.28 ”阵列 特征 1 








操控 板 。 

(2) 在 操控 板 中 选择 国 选项 ， 在 模型 中 选取 基准 轴 A_1; 在 操控 板 中 输入 阵列 的 个 数 3， 
按 回 车 键 ， 输 入 角度 增 量 值 为 120.0， 并 按 回 车 键 。 

(3) 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 

Step24. 创建 图 19.29 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 列 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “* 便 国 第 ” 
按钮 ,选取 图 19.29a 所 示 的 六 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ;在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 值 15.0。 




















这 六 条 边线 为 圆 角 放 置 参考 。 
] 
法 
a) 倒 圆 角 前 a < 


图 19.29 倒 圆 角 特 征 1 
Step25. 创建 图 19.30b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 19.30a 所 示 的 六 条 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 输入 倒 圆 角 半 径 值 1.0。 


这 六 条 边线 为 圆 角 放 置 参 考 
’ 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 19.30” 倒 圆 角 特征 2 
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Step26. 创建 图 19.31b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 19.31a 所 示 的 三 条 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 输入 倒 圆 角 半 径 值 2.0。 


贺 角 放置 参考 、、@ ] 
ee | - “i eo 本 和 Cr bb 
号 站 > 
省 本 
> < > 
a) 介 六 
倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 19.31 倒 圆 角 特 征 3 
Step27. 保存 零件 模型 文件 。 





头 例 20 咖 啡 更 


实例 概述 

本 实例 是 一 个 典型 的 运用 一 般 曲 面 和 ISDX 曲面 综合 建 模 的 实例 。 其 建 模 思路 是 : 先 用 
一 般 的 曲面 创建 咖啡 壶 的 这 体 ， 然 后 用 ISDX 曲面 创建 咖啡 过 的 手柄 ; 进入 ISDX 模块 后 ， 
先 创建 I SDX 曲线 并 对 其 进行 编辑 ， 然 后 再 用 这 些 ISDX 曲线 构建 ISDX 曲面 。 通 过 本 实例 
的 学 习 ， 读 者 可 认识 到 ，ISDX 曲面 造型 的 关键 是 ISDX 曲线 ， 只 有 高 质量 的 ISDX 曲线 才 
能 获得 高 质量 的 ISDX 曲面 。 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 20.1 所 示 。 











COFFEEFOT. FRT : 守 这 界 混合 1 [本 类 型 1 
1 RIGHT bp so 旋转 1 bp 站 中 镀 者 1 
二 TOP I 合并 2 
LF FRONT 总 倒 园 站 1 上 复制 1 
Sx PRT_CSYS_DEF 区 加 厚 : [加 各 并 3 
A 草 给 1 > 著 拉 伸 1 何 实体 化 1 
£# DM 马 倒 园 和 2 马 倒 圆 和 4 
A 草 墟 2 马 倒 加 站 3 中 在 此 插入 
A 草 棕 3 A DTN? 
图 20.1 零件 模型 及 模型 树 
Task1. 新 建 模 型 文件 
Step1. 新 建 和 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 coffeepot。 
Task2. 用 一 般 的 曲面 创建 咖啡 谈 的 谈 体 (图 20.2 ) 
Stage1. 创建 咖啡 谈 的 谈 口 (图 20.3) 
用 一 般 的 曲面 创 
。， 建 咖啡 壶 的 壶 体 
图 20.2 ”创建 壶 体 图 20.3 创建 咖啡 亚 的 亚 口 


Step1. 创建 图 20.4 所 示 的 草 绘 1。 

(1) 单 击 工具 栏 上 的 “ 草 绘 ”按钮 会 ， 系 统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 

(2) 定义 草 绘 截面 放置 属性 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 给 平面，RIGHT 基准 平面 为 
草 绘 平面 的 参考 ， 方 向 为 在， 单 击 可 稚 按钮 。 

(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 20.5 所 示 的 草 绘 1， 单 击 “完成 ”按钮 Y ，。 
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Step2. 创建 图 20.6 所 示 的 DTMI1 基准 平面。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 乞 。 

(2) 定义 平面 参考 。 在 模型 树 中 选取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 “基准 平面 ” 
对 话 杠 中 输入 偶 移 距离 值 45.0。 

(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 剖 天 按钮。 











图 20.4 草 绘 1〈 建 模 环 境 ) 图 20.5” 草 绘 1 ( 草 绘 环 境 ) 图 20.6 ”DTMI1 基准 平面 


Step3. 创建 图 20.7 所 示 的 草 绘 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按钮 全; 选取 DTMI1 基准 
平面 作为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 吉 ， 单 击 曹 稚 按钮 ， 绘 制 


20.8 所 示 的 草 绘 2。 





DTMI 


/~ 基准 曲线 2 
FRONT 一 / 





图 207 草 绘 2〔〈 建 模 环 境 ) 


Step4. 创建 图 20.9 所 示 的 草 绘 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~“; 选取 TOP 基准 平 
面 作为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 让; 单 击 旱 芍 按钮， 选取 基 
准 曲 线 1 和 基准 曲线 2 为 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 图 20.10 所 示 的 草 绘 3。 
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基准 曲线 3 1 ~ 一 < 
图 20.9 ” 草 绘 3( 建 模 环境 ) 图 20.10” 草 绘 3( 章 绘 环境 ) 图 20.11 边界 混合 曲面 1 


Step5. 创建 图 20.11 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 地 型 功能 选项 卡 曲面 ” 区域 中 的 “边界 混合 ”按钮 八 。 

(2) 选取 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 曲 千 按钮， 系统 弹出 “曲线 ”界面 ， 按 住 
ctrl 键 , 依次 选取 基准 曲线 2 和 基准 曲线 1( 图 20.12) 为 第 一 方向 边界 曲线 ; 单 击 “ 第 
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二 方 问 ”区域 中 的 “ 单 击 此 .…” 有 字符， 然后 按 住 Ctrl 键 ， 依次 选取 基准 曲线 3_1 和 基准 曲 
线 3 2〈 图 20.13) 为 第 二 方向 边界 曲线 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 按钮 守 ， 预 览 所 创建 的 曲面 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 涯 按钮， 完成 边 
界 混合 曲面 1 的 创建 。 





基准 曲线 3_2 








! 7 基准 曲线 2 
基准 曲线 1 、 基准 曲线 3_1 


图 20.12 ”定义 第 一 方向 曲线 图 20.13 ”定义 第 二 方向 曲线 
Stage2. 创建 咖啡 亏 的 变 身 〈 图 20.14 ) 


Stepl. 创建 图 20.14 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 开关 ”区域 中 的 “旋转 ”按钮 定 问 ， 按 下 操控 
板 中 的 “曲面 ”类 型 按钮 [局 |。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 必 内 部 草 给 命令; 
选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 让; 单 击 曹 稚 按钮 ， 
先 选取 图 20.15 所 示 的 顶点 作为 草 绘 参考 ， 绘 制图 20.15 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 央 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 
并 按 回 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 按钮， 完成 旋转 特征 1 的 创建 。 


Stage3. 合并 、 加 厚 曲 面 、 修 筋 模型 、 对 模型 进行 倒 圆 角 


Step1. 创建 曲面 合并 特征 1。 

(1) 选取 合并 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 20.16 所 示 的 和 面 组 为 合并 对 和 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 吕 按 钮 。 

(3) 确定 要 保留 的 部 分 。 单 击 调整 向 形 区 中 的 箭头 使 其 指 癌 要 保留 的 部 分 ， 如 网 20.16 
所 示 。 

(4) 单 击 按钮， 完成 曲面 合并 特征 1 的 创建 。 





















选取 此 顶点 +- 50.0° 
作为 草 绘 参考 
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图 20.14 ”创建 壶 身 图 20.15 ”截面 草图 图 20.16 ”选取 曲面 
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step2. 创建 图 20.17b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 看 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
好 旬 加 和 “按钮 ,选取 图 20.17a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ; 在 倒 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 15.0。 















AP 


此 边 链 为 图 
角 放 置 参 考 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 20.17 倒 圆 角 特征 1 


Step3. 创建 曲面 加 厚 特 征 1。 

(1) 选取 加 厚 对 象 。 选 取 合 并 2 为 要 加 厚 的 面 组 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 覃 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 王 按钮 。 

(3) 定义 加 厚 参 数 。 在 操控 板 中 输入 厚度 值 0， 加 厚 方向 如 图 20.18 所 示 。 

(4) 单 击 妆 按钮 ， 完 成 曲面 加 厚 特征 1 的 操作 。 

Step4. 创建 图 20.19 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 找寻 功能 选项 卡 形 基 > 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 各 ”* 。 在 操控 板 
中 确认 “ 移 除 材料 ”按钮 色 被 按 下 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 史 内 部 草 给 .命令 
选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 启 融 ， 单 击 曹 丝 ， 
按钮 ， 绘 制图 20.20 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 号 ， 深 度 值 为 300.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 中 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
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图 20.18 ”曲面 加 厚 特征 图 20.19 ” 拉 伸 特征 1 图 20.20 ”截面 草图 





Step5. 创建 图 20.21 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选取 图 20.21 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参考 ; 倒 
圆 角 半径 值 为 1.5。 

Step6. 创建 图 20.22 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 20.22 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 倒 
圆 角 半径 值 为 2.0。 


122 Creo 2.0 产品 设计 实例 精 解 










A 
此 边线 为 圆 角 放置 参考 pag 
此 边线 为 加 角 放置 参考 


图 20.21 倒 圆 角 特 征 2 图 20.22 “” 倒 圆 角 特征 3 
Task3. 用 ISDX 曲面 创建 咖啡 刻 的 手柄 〈 图 20.23 ) 


Stage1. 创建 图 20.24 所 示 的 基准 平面 一 一 DTM2 


用 ISDX 曲面 创 
建 咖 啡 壶 的 手柄 





>RIGHT 
图 20.23 ”用 ISDX 曲面 创建 咖啡 过 的 手柄 图 20.24 ”DTM2 基准 平面 


Step1. 创建 DTM2 基准 平 面 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模 持 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 人 。 

(2) 定义 平面 参考 。 在 模型 树 中 选取 RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 
话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 60.0。 

(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 | 副 下 按钮。 


Stage2. 创建 图 20.25 所 示 的 造型 曲面 特征 


Step1. 进入 造型 环境 。 单 击 覃 型 功能 选项 卡 曲面 ” 区域 中 的 口 潮 核 饲 ， 系 统 弹出 
样式 操控 板 并 进入 造型 环境 。 

Step2. 创建 图 20.26 所 示 的 ISDX 曲线 1。 

(1) 设置 活动 平面 。 单 击 样式 操控 板 中 的 时 按钮 (或 在 图 形 区 空白 处 右 击 ， 在 系统 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 一 设置 活动 平面 FE) 命令 ), 选取 图 20.27 所 示 的 TOP 基准 平面 为 活动 平面 。 

注意 : 如 果 活 动 平 面 的 栅 格 太 稀 或 太 密 ， 可 选择 下 拉 菜 单 尝 作 ” esp 当 首 选项 命 
令 ， 在 “造型 首选 项 ”对 话 框 的 磷 烙 二 区 域 中 调整 间距 值 ; 也 可 以 取消 选中 | 畦 看 山 粘 使 
机 格 不 显示 











类 型 1 





ISDX 曲线 1 
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图 20.25 类 型 1 图 20.26 ISDX 曲线 1 图 20.27 设置 TOP 基准 平面 为 活动 平面 
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(2) 设置 模型 显示 状态 。 完 成 以 上 操作 后 ， 模 型 如 图 20.27 所 示 ， 显 然 这 样 的 显示 状态 
很 难 进行 IJSDX 曲线 的 创建 。 为 了 使 图 面 清晰 和 查看 方便 ， 进 行 如 下 模型 显示 状态 设置 : 

Q@ 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 按钮 学 .， 取 消 选 中 基准 轴 和 基准 点 的 显示 。 

@ 选择 下 拉 菜 单 迷人 和 作 ” se 归 首选 项 命令 ， 在 “造型 首选 项 ”对 话 框 的 费 烙 三 区 
域 中 ， 取 消 选 中 [显示 栅 格 复 选 框 ， 关 闭 “ 造 型 首选 项 ”对 话 框 。 

@ 在 模型 树 中 右 击 TOP 基准 平面 ， 然 后 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 隐 癌 命令 。 

@ 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 比 活动 平面 方向 命令 (或 单 击 “ 视 图 ” 
工具 栏 中 的 天 按钮 )， 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “显示 样式 ”按钮 以， 选择 回 消 隐 选项 ， 
将 模型 设置 为 消 隐 显示 状态 ， 此 时 模型 如 图 20.28 所 示 。 

(3) 创建 初步 的 ISDX 曲线 1。 单 击 “ 曲 线 ” 按 钮 全 ;在 操控 板 中 按 下 从 按钮 ， 绘 制 
图 20.29 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 1， 然 后 单 击 操控 板 中 的 按钮 。 






































初步 的 ISDX 曲线 1 


4 





图 20.28 ”活动 平面 的 方向 图 20.29 ”初步 的 ISDX 曲线 1 


(4) 对 照 曲 线 的 曲率 图 ， 编 辑 初步 的 IDX 曲线 1。 

@ 单 击 习 由 第 各 核 钮 ， 选 取 图 20.29 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 1， 此 时 系统 显示 “ 造 
型 : 曲线 编辑 ”操控 板 。 

@ 单 击 “ 造 型 ， 曲 线 编辑 ”操控 板 中 的 由 按钮 ， 当 上 由 按钮 变 为 时， 在 图 形 区 空白 
处 单 击 鼠 标 ， 确 保 未 选中 任何 几何 ， 再 单 击 “ 曲率” 按钮 任 ， 系 统 弹 出 “曲率 ”对 话 框 ， 然 
后 选取 图 20.29 所 示 的 ISDX 曲线 1, 在 对 话 框 出 加 区 域 的 文本 框 中 输入 数值 100.0。 在 世相 了 
下 拉 列 表 中 选择 己 # 存 选项， 然后 单 击 “ 有 曲率 ”对 话 框 中 的 半 按钮 ， 退 出 “曲率 ”对 话 框 。 

注意 : 如 果 曲 率 图 太 大 或 太 密 ， 可 在 “曲率 ”对 话 框 中 调整 不 量 消 块 和 比 国 滚轮 。 

@) 单 击 操控 板 中 的 按钮 ， 完 成 曲率 选项 的 设置 。 

由 对 照 图 20.30 所 示 的 曲率 图 ， 对 ISDX 曲线 1 上 的 几 个 点 进行 拖拉 编辑 。 此 时 可 观 
察 到 曲线 的 曲率 图 随 着 点 的 移动 而 即时 变化 。 

(5) 完成 编辑 后 ， 单 击 操 控 板 中 的 按钮 。 

(6) 单 击 2 按钮 ， 然 后 选择 僻 其 除 所 有 曲率 。 关 闭 曲线 曲率 的 显示 。 

Step3. 创建 图 20.31 所 示 的 ISDX 曲线 2。 
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ISDX 曲线 2 
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图 20.30 ISDX 曲线 1 的 曲率 图 图 20.31 创建 ISDX 曲线 2 


(1) 设置 活动 平面 。 活 动 平 面 仍然 是 TOP 基准 平面 。 

(2) 设置 模型 显示 状态 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 此 活动 平面 方向 
命令 ; 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “显示 样式 ”按钮 以， 选择 回 消 隐 选项 ， 将 模型 设置 为 
消 隐 显示 状态 。 

(3) 创建 初步 的 ISDX 曲线 2。 单 击 “ 曲 线 ” 按 钮 ~， 在 操控 板 中 按 下 空 按钮 ， 绘 制 
图 20.32 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 2， 然 后 单 击 操控 板 中 的 W 按钮。 

(4) 对 照 曲 线 的 曲 京 图 ， 编 辑 初 步 的 ISDX 曲线 2。 

QO@ 单 击 吃 由 当 篇 榨 钮 ， 选 取 图 20.32 中 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 2。 

@ 单 击 操控 板 中 的 玫 按 钮 ， 然 后 单 击 “ 曲 率 ” 按 钮 受 ， 对 照 图 20.33 所 示 的 曲率 图 (在 
“曲率 ”对 话 框 的 本 加 文本 框 中 输入 数值 100.0)， 对 ISDX 曲线 2 上 的 点 进行 拖拉 编辑 。 









































DTM1 二 一 RIGHT DTM2 初步 的 ISDX 曲线 2 DTM1 = 三 RIGHT DTM2 




































































图 20.32 机 ISDX 曲线 2 图 20.33 ISDX 曲线 2 人 





(5) 完成 编辑 后 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 W 。 
Step4. 创建 图 20.34 所 示 的 ISDX 曲线 3。 
(1) 设置 活动 平面 。 单 击 这 按钮 ,选取 DTM2 基准 平面 为 活动 平面 , 如 图 20.35 所 示 。 











ISDX 曲线 < 
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图 20.34 创建 IJNDX 曲线 3 图 20.35 ”设置 DTM2 为 活动 平面 
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(2) 创建 初步 的 ISDX 曲线 3。 单 击 “ 曲 线 ” 按 钮 全 ， 在 操控 板 中 按 下 合 按钮 ， 绘 制 
20.36 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 3， 然 后 单 击 操 控 板 中 的 按钮 。 




















初步 的 ISDX 曲线 3 
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图 20.36 ”初步 的 ISDX 曲线 3 


(3) 编辑 初步 的 ISDX 曲线 3。 单 击 必 昌 晨 绩 各 按钮 ， 单 击 图 20.36 中 初步 的 ISDX 曲线 


3;， 按 住 Shift 键 ， 分 别 将 ISDX 曲线 3 的 左 、 右 两 个 端点 拖 移 到 ISDX 曲线 1 和 ISDX 曲线 
2， 直 到 这 两 个 端点 变 成 小 又 “xX” 如 图 20.37 所 示 。 


> > | /ISDX 曲线 2 . 
Me 村 | ISDX 曲线 3 
jj N ~| | -二 的 右 部 端点 
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四 | AISDX 曲线 3 
ISDX 曲线 3 的 左 部 端点 ER 
图 20.37 编辑 ISDX 曲线 3 


(4) 设置 ISDX 曲线 3 的 两 个 站 点 的 法 同 约 束 。 


@ 单 击 下 按钮 ， 在 模型 树 中 右 击 TOP 基准 平面 ， 然 后 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
取消 隐 赢 命令 ， 再 单 击 应 按钮 。 








@ 选取 ISDX 曲线 3 的 左 端点 ， 单 击 操控 板 上 的 | 硼 则 按钮， 在 欧 课 区 域 的 第 一 下拉 
列表 中 选择 法 自选 项 ， 选 取 TOP 基准 平面 作为 法 向 平面 ， 在 长 度 文本 框 中 输入 该 端点 切线 
的 长 度 值 18.0， 并 按 回 车 键 。 





> 二 下 
土 忌 : 
4/ 一- vc。 





(3) 同样 选取 ISDX 曲线 3 的 右 端 ， 进 行 相 同 的 操作 。 


切线 的 长 度 值 不 是 一 个 确定 的 值 ， 读 者 可 根据 具体 情况 设 定 长 度 值 。 由 于 在 后 
面 的 操作 中 ， 需 对 创建 的 ISDX 曲面 进行 镜像 ， 镜 像 中 心平 面 正 是 TOP 基准 平面 ， 为 了 使 
镜像 前 后 的 两 个 曲面 光滑 连接 ( 相 切 )， 这 里 必须 对 ISDX 曲线 3 的 左 、 右 两 个 端点 设置 法 
向 约束 ， 否 则 镜像 前 后 的 两 个 曲面 连接 处 会 有 一 道明 显 不 光滑 的 “外 迹 ”。 





(5) 对 照 曲 线 的 曲率 图 ， 进 一 步 编辑 ISDX 曲线 3。 对 照 图 20.38 所 示 的 曲率 图 (注意 
此 时 在 是 向 区 域 的 文本 框 中 输入 数值 25.0)， 对 ISDX 曲线 3 上 的 点 进行 拖拉 编辑 。 
(6) 完成 编辑 后 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 。 
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Step5. 创建 图 20.39 所 示 的 ISDX 曲线 4。 





























| 生疏 、 
| | | NN 
| | SN 
7 一 人 人 
wy | | 1 二 | “ISDX 曲线 4 
| | \ | | 
图 20.38 ”ISDX 曲线 3 的 曲率 图 图 20.39 创建 ISDX 曲线 4 


(1) 设置 活动 平面 。 活 动 平 面 仍然 是 DTM2 基准 平面。 
(2) 创建 初步 的 ISDX 曲线 4。 单 击 人 按钮 ,在 操控 板 中 选中 “曲线 类 型 ”按钮 空 ， 
绘制 图 20.40 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 4， 然后 单 击 操控 板 中 的 按钮 。 














四 \ ' | _ -初步 的 ISDX 曲线 4 
































图 20.40 ”初步 的 ISDX 曲线 4 


(3) 编辑 初步 的 ISDX 曲线 4。 

Q@ 单 击 只 由 二 和 按钮 ， 单 击 图 20.40 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 4。 

@) 按 住 键 盘 Shift 键 ,分 别 将 ISDX 曲线 4 的 左 、 右 两 个 端点 拖 移 到 ISDX 曲线 1 和 ISDX 
曲线 2， 直 到 这 两 个 问 点 变 成 小 又 “XxX” 如 图 20.41 所 示 。 


ISDX 曲线 2  -  __ ISDX 曲 线 1 .i 
/a ~、 \ | | 
Nv 1 1 十 < 、 1 | | 1 
Ad ANNA 放大 图 | 
' NN | | | '_ 一 . ISDX 曲线 4 
/ | 1 - SD 
1 一 一 | ci | 7 | 
| 7 i "| | | | 
| ， | | 
1 | 机 A 
\ | | | 


图 20.41 编辑 ISDX 曲线 4 


(4) 设置 ISDX 曲线 4 的 两 个 端点 的 法 向 约束 。 

@ 选取 ISDX 曲线 4 的 左 端点 ， 单 击 操控 板 上 的 胡同 按钮 , 在 激素 区 域 的 第 一 下拉 
列表 中 选择 法 自选 项 ， 选 取 TOP 基准 平面 作为 法 向 平面 ， 在 长 度 文本 框 中 输入 该 端点 切线 
的 长 度 值 23.0， 并 按 回 车 键 。 
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@ 选取 ISDX 曲线 4 的 右 端 点 ， 单 击 操控 板 上 的 _ 绰 四 按钮 ， 在 的 率 区 域 的 第 一 下 拉 
列表 中 选择 蕊 申 选 项 ， 选 取 TOP 基准 平面 作为 法 向 平面 ， 端 点 切线 的 长 度 值 为 23.0。 

(5) 对 照 曲 线 的 曲率 图 ， 进 一 步 编辑 ISDX 曲线 4。 对 照 图 20.42 所 示 的 曲率 图 (注意 : 
在 而 语 区 域 的 文本 框 中 输入 数值 23.0)， 对 ISDX 曲线 4 上 的 点 进行 拖拉 编辑 。 

(6) 完成 编辑 后 ， 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 Y 。 

Step6. 创建 图 20.43 所 示 的 造型 曲面 。 

(1) 单 击 “ 样 式 ”操控 板 中 的 “曲面 ”按钮 二 | 。 

(2) 选取 边界 曲线 。 在 图 20.43 中 , 选取 ISDX 曲线 1, 然后 按 住 Ctrl 键 , 依次 选取 ISDX 
曲线 2ISDX 曲线 3 和 JSDX 曲线 4, 此 时 系统 便 以 这 四 条 ISDX 曲线 为 边界 形成 一 个 ISDX 
曲面 。 














ISDX 曲线 1~~ ~-_~ 


ISDX 曲线 3 


” 


ISDX 曲线 2 ~ 





ISDX 曲线 4 “6 . 
a) 创建 曲面 前 b) 创建 曲面 后 


图 20.42 ”ISDX 曲线 4 的 曲率 图 图 20.43 ”创建 造型 曲面 








(3) 在 “曲面 创建 ”操控 板 中 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y 。 
Step7. 退出 造型 环境 。 单 击 “ 样 式 ” 操 控 板 中 的 Y 按钮 。 


Stage3. 镜像 、 合 并 造型 曲面 


Step1. 创建 图 20.44 所 示 的 造型 曲面 的 镜像 一 一 镜像 特征 1。 选 取 要 镜像 的 造型 曲面 ， 
单 击 覃 型 功能 选项 卡 加 得 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 已， 选取 镜像 平面 一 TOP 基准 平面 ， 
单 击 操控 板 中 的 闻 按钮 。 

Step2. 将 Stepl 所 创建 的 镜像 后 的 面 组 与 源 面 组 合并 ， 创 建 合 并 特征 2。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 20.45 所 示 的 要 合并 的 两 个 曲面 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 编 奏 ” 区 域 中 的 己 全 并 按钮 ， 单 击 中 按钮 。 











a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 20.44 ”镜像 特征 1 图 20.45 合并 特征 2 
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Stage4. 创建 复制 曲面 ， 将 其 与 面 组 1 合并 ， 然 后 将 合并 后 的 面 组 实体 化 











将 模型 旋转 到 图 20.46 所 示 的 视角 状态 ， 从 咖啡 亚 的 亚 口 看 去 ， 可 以 谷 看 到 面 组 1 已 经 
探 到 里 面 。 下 面 将 从 模型 上 创建 一 个 复制 曲面 ， 将 该 复制 曲面 1 与 合并 特征 2 进行 合并 ， 
得 到 一 个 封闭 的 面 组 (图 20.47 )。 








a 








图 20.46 ”旋转 视角 方 回 后 图 20.47 合并 曲面 后 


Step1. 创建 复制 曲面 一 一 复制 曲面 1。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 20.48 所 示 的 模型 的 外 表面 ; 
单 击 模型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 总， 然后 单 击 “ 粘 贴 ”按钮 号 ”"， 单 
击 操控 板 中 的 美 按 钮 。 

Step2. 创建 图 20.49 所 示 的 合并 特征 3。 在 屏幕 下 方 的 “智能 选取 ” 栏 中 选择 “几何 ” 
或 “ 面 组 ”选项 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Stepl 创建 的 复制 曲面 1 和 面 组 1， 单 击 安全 并 按钮 ， 
保留 侧 的 箭头 指示 方向 如 图 20.49 所 示 ， 单 击 按钮 。 


选取 此 模型 的 外 表面 














图 20.48 复制 曲面 1 图 20.49 合并 特征 3 





Step3. 创建 图 20.50 所 示 的 曲面 实体 化 特征 1。 选 取 要 将 其 变 成 实体 的 面 组 ， 即 选取 
Step2 中 合并 的 “ 面 组 2” 如 图 20.50 所 示 ; 单 击 列 昏 功能 选项 卡 回 拖 ” 区 域 中 的 名 等 
按钮 ， 单 击 半 按钮 。 





Stage5， 倒 圆 角 及 文件 存盘 





Stepl. 创建 图 20.51b 所 示 的 倒 圆 角 特征 4。 选 取 图 20.51 所 示 的 两 条 边 链 为 贺 角 放 萤 参考 。 
在 倒 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 10.0。 
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了 这 两 条 边 链 为 
“QS> -7 圆 角 放置 参考 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
20.30 ”实体 化 特征 1 20.51 倒 圆 角 特 征 4 


Step2. 保存 零件 模型 文件 。 


M4 
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实例 概述 

本 实例 的 建 模 思 路 是 先 创建 几 条 草 绘 曲线 ， 然 后 通过 绘制 的 草 绘 曲线 构建 曲面 ， 
最 后 将 构建 的 曲面 加 厚 以 及 添加 圆 角 等 特征 ， 其 中 用 到 的 有 边界 混合 、 填 充 、 修 剪 、 
合并 以 及 加 厚 等 命令 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 21.1 所 示 。 


(MOUSE_SURFACE. FRT 





kb 国 填充 1 
Fe ”并 ， 
i FRONT 癌 修 前 2 
Jie PRT_CSYS_DEF (回合 并 : 
A DT 局 加 厚 1 
A 草 纵 2 +t 
总 首 扣 3 kb 拉 伸 1 
/3 pme [3 i 拉 伸 2 
癌 | 章 挫 4 本 
蕊 倒 国外 3 
a 中 在 此 插入 





图 21.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 零 件 模型 。 模 型 命名 为 MOUSE_SURFACE。 

Step2. 创建 图 21.2 所 示 的 草 绘 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 个 ， 选取 FRONT 基准 
平面 作为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 醒 苟 按钮 ， 绘 制 
图 21.3 所 示 的 单 绘 1。 

Step3. 创建 图 21.4 所 示 DTMI 的 基准 平面 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 神 昏 功能 选项 卡 基准 ”区域 中 的 “平面 ”按钮 乞 。 

(2) 定义 平面 参考 。 选 取 图 21.4 所 示 的 点 作为 参考 ， 定 义 约束 类 型 为 七 型 
























， 再 选取 
TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 定 义 约束 类 型 为 加 加 . 
(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 ” 剖 走 按钮 
DTM1 ”选取 此 点 为 参考 
TOP es 
| / 
| 
|- 一 
= | (| 
L | J 个 - 
~ 个 一 L + 
RIGHT | | 
图 21.2 ” 草 绘 1( 建 模 环境 ) 图 21.3 ” 草 绘 1( 草 绘 环境 ) 图 21.4 DTMI1 基准 平面 


Step4. 创建 图 21.5 所 示 的 草 绘 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 “~; 选取 DTMI1 基准 平 
面 作为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 丰 ， 单 击 草 答 | 按钮， 绘制 图 


将 
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21.6 所 示 的 章 绘 2。 
DTML | 选取 此 点 为 参考 

| 和 | 

人 / 23.0 

TT 

on , 60.0 
图 21.5 草 绘 2〈 建 模 环 境 ) 


图 21.6 草 绘 2 ( 草 绘 环境 ) 
Step5. 创建 图 21.7 所 示 的 草 绘 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~， 选 取 TOP 基准 平 
面 作为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 三 ， 单 击 择 爸 按钮， 选取 图 
21.8 所 示 的 两 个 点 作为 参考 ， 绘 制图 21.8 所 示 的 章 绘 3。 
Step6. 创建 图 21.9 所 示 的 DTM2 基准 平面 。 单 击 模压 功能 选项 卡 基准 区域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 人 乞 ， 选 取 图 21.9 所 示 的 两 个 点 作为 参考 ， 定 义 约束 类 型 为 医 列 
基准 平面 为 参考 ， 定 义 约束 类 型 为 项 国 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 葡 是 按钮 。 


To 

















， 上 再 选取 RIGHT 


这 了 央 所 为 参考 


这 两 点 为 参考 一 
一 下 有 | 1 、 
、\ ” ”人 一 


x ee 


图 21.8 草 绘 3〈 草 绘 环境 ) 











图 21.7 章 绘 3〈 建 模 环 境 ) 


DTM2 


图 21.9 DTM2 基准 平面 
Step7. 创建 图 21.10 所 示 的 草 绘 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~“， 选 取 DTM2 基准 
平面 作为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 这 ， 单 击 时 等 按钮 ， 选 取 图 
21.11 所 示 的 两 个 点 为 参考 ;绘制 图 21.11 所 示 的 草 绘 4。 











| 这 两 个 点 为 参考 
OO i 
> Os 一 








EC 
图 21.10 ” 草 绘 4《〈 建 模 环境 ) 





图 21.11 草 绘 4 〈 草 绘 环 境 ) 
Step8. 创建 图 21.12b 所 示 的 镜像 特征 1。 


(1) 选取 镜像 特征 。 在 模型 树 中 选取 理 绘 特征 2 为 伴 像 特征 。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 下 开 功能 选项 卡 蜗 担 * 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 工 。 
(3) 定义 镜像 平 甸 。 在 图 形 区 选取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 甘 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 








TOP 
| ~、 








Ca 人 l | 
a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 21.12 镜像 特征 1 
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Step9. 创建 图 21.13 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 击 昏 功能 选项 卡 曲面 * 区 域 中 的 “边界 混合 ”按钮 局。 

(2) 选取 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 昌吉 按钮 ， 系 统 弹出 “曲线 ”界面 ， 按 住 Ctrl 
依次 选取 图 21.14 所 示 的 3 条 曲线 为 第 一 方向 的 曲线 ; 单 击 “ 第 二 方向 ”区 域 中 的 “ 单 击 此 .… 
字符 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 21.15 所 示 的 两 条 曲线 为 第 二 方向 的 曲线 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 按钮 se ， 预 览 所 创建 的 曲面 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 引 按钮 ， 完 成 边界 
混合 曲面 1 的 创建 。 

















这 三 条 曲线 为 第 一 廊 辣 曲线 | 曲线 








图 21.13 ”边界 混合 曲面 1 图 21.14 第 一 方向 曲线 图 21.15 第 二 方向 曲线 


Step10. 创建 图 18 .16 所 示 的 填充 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 曲面 ”区 域 中 的 口 堆 按钮 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 采 单 中 选择 EE 
选取 DTMI1 基准 平 面 为 草 绘 平 面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 在; 单 击 旦 笃 
按钮 ， 绘 制图 21.17 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 按钮 中， 完成 填充 曲面 1 的 创建 。 

















图 21.16 填充 曲面 1 图 21.17 截面 草图 
Step11. 创建 图 21.18b 所 示 的 镜像 特征 2。 在 模型 树 中 选取 填充 曲面 1 特征 为 镜像 特征 ; 
选取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ; 单 击 半 按钮， 完成 镜像 特征 2 的 创建 。 





a) 镜像 前 bb 镜像 后 
图 21.18 ”镜像 特征 2 
Step12. 创建 图 21.19 所 示 的 曲面 修剪 特征 1。 
(1) 选取 修 前 对象。 选取 图 21.20 所 示 的 要 修剪 的 面 组 。 
(2) 选择 命令 。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 匾 缉 ” 区 域 中 的 “修剪 ”按钮 
(3) 选取 修剪 对 象 。 选 取 岁 21.20 所 示 的 修剪 对 象 。 
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(4) 确定 要 你 留 的 部 分 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 第 尖 使 其 指 问 要 你 留 的 部 分 
(5) 单 击 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 特征 1 的 创建 。 


修剪 对 象 


Ld 
’ 





21.19 ”曲面 修剪 特征 1 图 21.20 ”选取 修 前 对象 
Step13. 创建 图 21.21 所 示 的 曲面 修 筋 特征 2。 操 作 步 骤 参 见 Step12。 
Step14. 创建 图 21.22 所 示 的 曲面 合并 特征 1。 





(1) 选取 合并 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 21.23 所 示 的 面 组 为 合并 对 象 。 
(2) 选择 命令 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 “二 缉 * 区 域 中 的 守 按 钮 。 
(3) 间 击 国 六 各 完成 曲面 合并 特征 1 的 创建 。 





ee 
图 21.21 曲面 修剪 特征 2 图 21.22 ”曲面 合并 特征 1 图 21.23 ”定义 合并 曲面 





Step15. 创建 图 21.24 示 的 曲面 合并 特征 2。 详 细 步 又 请 参见 Step14。 

Step16. 创建 图 21.25 所 示 的 曲面 加 厚 特征 1。 

(1) 选取 加 厚 对 象 。 选 取 曲 面 合 并 特征 2 为 要 加 厚 的 面 组 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 三 按钮 。 

(3) 定义 加 厚 参数 。 在 操控 板 中 输入 厚度 值 1.5， 调 整 加 厚 方向 如 图 21.26 所 示 。 
(4) 单 击 妆 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 ， 


加 厚 方向 、、 


N 








图 21.24 ”曲面 合并 特征 2 图 21.2$ 曲面 加 厚 特征 1 图 21.26 ”曲面 加 厚 方 问 


Step17. 创建 图 21.27 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 滥 基 ”区域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 后 ， 在 操控 板 
中 确认 “ 移 除 材料 ”按钮 轨 被 按 下 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 中共 内 部 号 经 .， 命令 ; 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 立 ; 单 击 于 等 
按钮 ， 绘 制图 21.28 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 3E，。 
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(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 





图 21.27” 拉 伸 特征 1 


es 截面 草图 
Step18. 创建 图 21.29 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”*” ， 在 操控 


- 
板 中 确认 “ 移 除 材料 ”按钮 | 加 被 按 下 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平 
面 为 参考 平面 ， 方 向 为 页 ， 


绘制 图 21.30 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 单 击 迁 癌 按钮 ， 将 
他 1 和 介 2 的 深度 类 型 都 选 为 BE， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 








图 21.29” 拉 伸 特 征 2 图 21.30 截面 草图 
Step19. 创建 图 21.31b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 更 对 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
站 倍加 角 “ 按钮 ， 选 取 图 21.31a 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 在 倒 圆 角 半 径 文 本 框 中 输入 
值 2.0。 


Me Me en el 


rr 一 一 一 -1 
1 








KK 
>» > ss 癌 PF 宫 
这 四 条 边线 为 贺 角 放置 参考 ”。) 倒 圆 角 前 


b) 倒 圆 角 后 

图 21.31 倒 圆 角 特 征 1 
Step20. 创建 图 21.32b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 21.32a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 

边线 ;输入 倒 圆 角 半 径 值 1.0。 

这 两 条 边线 为 


二 一 一 = 一 一 人 ee py ge 


a) 倒 圆 角 前 





b) 倒 圆 角 后 


图 21.32 倒 圆 角 特征 2 


Step21. 创建 图 21.33b 所 示 的 倒 圆 角 特征 3。 选取 图 21.33a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 圆 角 半径 值 0.5。 
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此 边线 为 圆 角 放置 参考 


~ 


、、 | 





a) 倒 圆 角 前 


b) 倒 圆 角 后 
21.33” 倒 圆 角 特征 3 
Step22. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 22 皮 轩 畦 面 


实例 概述 

本 实例 主要 介绍 了 扫描 曲面 和 边界 曲面 的 应 用 技巧 。 先 用 扫描 命令 构建 模型 的 一 个 曲 
面 ， 然 后 通过 镜像 命令 产生 另 一 侧 曲面 ， 模 型 的 前 后 曲面 则 为 边界 曲面 。 练 习 时 ， 注 意 扫 
描 曲 面 与 边界 曲面 是 如 何 相 切 过 渡 的 。 容 件 模型 及 模型 树 如 图 22.1 所 示 。 


| INSTANCE_BOOT. FRT ke 站 人 镜像 1 
RIGHT r~ 曲线 1 
A TOF r~“ 曲 北 2 
A FRONT 过 界 混合 1 
Ss PET_CSYS_DEF ~ 曲 贱 3 
A 草 综 1 ~ 曲 上 4 
2 ITH 了 过 界 混合 2 
A 草 综 2 (是 合并 1 
A 草 棕 3 [EE 加 厚 1 

上 使 ] 扫 描 1 日 广 此 岳 .*. 








图 22.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 零件 模型 。 模 型 命名 为 INSTANCE_BOOT。 
Step2. 创建 图 22.2 所 示 的 章 绘 特征 一 一 音 绘 1。 
av， 系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 。 

(2) 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 直 ， 单 击 
L 草 振 按钮， 进入 草 绘 环境 。 

(3) 进入 草 绘 环 境 后 ， 接 受 默认 的 参考 ， 绘 制图 22.2 所 示 的 截面 草图 〈 草 绘 1 )。 

(4) 单 击 W 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 

Step3. 创建 图 22.3 所 示 的 DTMI1 基准 平面 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 乞 。 

(2) 定义 平面 参考 。 在 模型 树 中 选取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 定 义 约 束 类 型 为 
岳 称 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 40.0。 

(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 并 焉 按钮 。 

















400.00," 








ee , 
RIGHT /A 
i TT 市 ------------， A 


mm 


图 22.2” 草 绘 1 ( 草 绘 环 境 ) 图 22.3 ”DTMI1 基准 平面 
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Step4. 创建 图 22.4 所 示 的 草 绘 2。 

(1) 在 操控 板 中 单 击 “ 章 绘 ” 按钮 个， 选取 DIMI 基准 平面 作为 草 绘 平 耐 ， 选 取 RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 吉 ， 单 击 曹 执 按钮， 选取 Step2 创建 的 草 绘 曲线 1 为 参考 ， 
绘制 图 22.4 所 示 的 截面 草图 〈 草 绘 2)。 

(2) 转换 曲线 。 在 草 绘 环境 中 选取 图 22.4 所 示 的 草 绘 2 中 的 所 有 实 线 图 元 ， 单 击 章 给 
功能 选项 卡 操作 * 区 域 后 的 "按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 甘 执 为 ep 样 条 命令 ， 
将 草 绘 曲线 2 转换 为 样 条 曲线 。 

(3) 单 击 W 按钮 ， 退 出 草 绘 环 境 。 

Step5. 创建 图 22.5 所 示 的 草 绘 3。 

(1) 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 个 ; 选取 DTMI 基准 平面 作为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 坦 ， 单 击 草 兰 按钮， 选取 Step2 创建 的 草 绘 曲线 1 为 参考 ， 
绘制 图 22.5 所 示 的 截面 曲 图 〈 晶 绘 3)。 

(2) 转换 曲线 。 选 取 图 22.4 所 示 的 草 绘 曲线 2， 参 考 Step4 的 步骤 ， 将 草 绘 曲线 2 转换 
为 样 条 曲线 。 














ON en Ce 图 22.5 草 绘 3 〈 草 绘 环境 ) 
Step6. 创建 图 22.6 所 示 的 扫描 特征 1。 
(1) 选择 扫描 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 衫 # 卉 "按钮 。 
(2) 定义 扫描 轨迹 。 
@ 在 操控 板 中 确认 外 按钮 和 关 按 钮 被 按 下 。 
@ 在 图 形 区 中 选取 图 22.7 所 示 的 原点 轨迹 ， 再 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 轨迹 1 和 轨迹 2。 
@) 单 击 箭头 调整 扫描 轨迹 起 始 方向 如 图 22.7 所 示 。 
(3) 创建 扫描 特征 的 截面 草图 。 
@ 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 回 |， 系统 自动 进入 草 绘 环 境 。 
绘制 并 标注 图 22.8 所 示 扫 描 截 面 草图 。 
@ 完成 截面 草图 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 
(4) 单 击 操控 板 中 的 中 按钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 
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| 
原点 轨迹 、 、 R300.0 
s 起 始 方向 轨迹 2 

、 ~ ~ 【 / 
扫 迹 和 从 | 人 J’ . 
i 


~ ~ / ee pp 


a ”一 一 一 


图 22.6 ”扫描 特征 1 图 22.7 选取 轨迹 图 22.8 ”截面 草图 〈( 章 绘 4) 


Step7. 创建 图 22.9b 所 示 的 曲面 的 镜像 一 一 镜像 特征 1。 

(1) 选取 要 镜像 的 对 象 。 选 取 图 22.9a 所 示 的 曲面 为 要 镜像 的 对 象 。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 藻 型 功能 选项 卡 “篇 得 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 北 ，。 
(3) 定义 镜像 中 心平 面 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 镜像 中 心平 面 。 

(4) 单 击 “镜像 ”操控 板 中 的 甘 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


入 


















选取 该 曲面 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 22.9” 镑 像 特 征 1 

Step8. 创建 图 22.10 所 示 的 曲线 1。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 司 按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 








作曲 明 ;选项 后 面 的 "， 然 后 选择 六 通过 点 的 曲线 命令 。 
(2) 完成 上 步 操作 后 ， 系 统 弹 出 “曲线 :通过 点 ”操控 板 ， 在 图 形 区 依次 选取 图 22.10 
中 的 两 个 点 为 曲线 的 经 过 点 。 





(3) 单 击 操控 板 中 的 终止 条 才 选项 卡 , 在 曲 厂 侧 忆 列 表 框 中 选择 起 点 ,在 后 面 的 全 止 当 储 名 
下 拉 列 表 中 选择 相 切 选项 ， 单 击 相 切 于 文本 框 中 的 选择 项 ， 在 图 形 区 选中 图 22.11 所 示 的 
相应 边线 作为 起 始点 的 相 切 曲线 ， 在 曲张 划 必 列表 框 中 选择 黎 点 选项 ， 在 后 面 的 关上 条 四 下 
拉 列 表 中 选择 相 切 选项 , 单 击 相 切 于 下 的 文本 框 县 选择 项 ， 在 图 形 区 选取 22.11 所 示 的 相应 
边线 作为 终点 的 相 切 曲线 。 

说 明 : 如 果 相 切 方向 错误 ， 可 以 单 击 朗 明 四 按钮 调整 ， 

(4) 单 击 “ 曲 线 ， 通过 点 ”操控 板 中 的 半 按钮， 完成 曲线 1 的 创建 。 


， \ \ 
人 NS | \、、 、 > 、 > 
|、 “入 \ 这 两 条 边线 为 相 切 线 
Wh es 














Se mr 


选取 这 两 个 端点 
图 22.10 曲线 1 图 22.11 操作 过 程 
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Step9. 创建 图 22.12 所 示 的 基准 曲线 一 一 曲线 2。 操 作 步 又 参见 Step8。 

Step10. 创建 图 22.13 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 

注意 : 在 创建 边界 混合 曲面 1 之 前 要 先 隐藏 草 绘 1， 单 绘 2 和 草 绘 3， 否则 有 可 能 无 法 顺 
利 添加 曲面 相 切 约 束 . 

(1) 选择 命令 。 单 击 地 昏 功能 选项 卡 曲面 ” 区 域 中 的 “边界 混合 ”按钮 己 。 

(2) 选取 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 昌吉 按钮， 系统 弹出 “曲线 ”界面 ， 按 住 Ctrl 键 ， 
依次 选取 图 22.13 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2， 单 击 “ 第 二 方向 ”区 域 中 的 “ 单 击 此 ...” 字 符 ， 然 
后 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选择 图 22.13 所 示 的 曲线 3 和 曲线 4。 

(3) 设置 边界 条 件 。 在 操控 板 中 单 击 匀 素 按钮 ， 在 “约束 ”界面 中 将 “方向 2” 的 “第 
一 条 链 ” 和 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 设 置 为 国 加 ,然后 单 击 下 方 的 “图 元 ”区 域 , 选取 Step6 
所 创建 的 扫描 特征 1 和 Step7 创建 的 镜像 特征 1 为 约束 对 象 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 按钮 se ， 预 览 所 创建 的 曲面 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 引 按钮， 完成 边界 
混合 曲面 1 的 创建 。 




















” 





图 22.12 ”曲线 2 图 22.13 ”边界 混合 曲面 1 
Step11. 创建 图 22.14 所 示 的 两 条 基准 曲线 一 一 曲线 3 和 曲线 4。 操 作 步 又 参见 Step8。 
Step12. 创建 图 22.15 所 示 的 边界 曲面 一 一 边界 混合 曲面 2。 操作 步骤 参见 Step10。 





基准 曲线 1 





基准 曲线 4 


基准 曲线 2 





图 22.14 ”曲线 3 和 曲线 4 图 22.15 ”边界 混合 曲面 2 


Step13. 创建 图 22.16 所 示 的 曲面 合并 特征 1。 

(1) 选取 合并 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 形 区 中 所 有 的 面 组 为 合并 对 象 。 
(2) 选择 命令 。 单 击 琅 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “合并 ”按钮 它 。 
(3) 单 击 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 1 的 创建 。 

Step14. 创建 图 22.17 所 示 的 曲面 加 厚 特征 1。 

(1) 选取 加 厚 对 象 。 选 取 曲 面 合并 特征 1 为 要 加 厚 的 面 组 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 瑟 按 钮 。 








140 Creo 2.0 产品 设计 实例 精 解 


(3) 定义 加 厚 参 数 。 在 操控 板 中 单 击 ， 违 叉 按钮， 选择 偏 距 类 型 为 EEEE 芝 1 可， 在 操控 板 
中 输入 厚度 值 3.0， 调 整 加 厚 方 加 如 图 22.17 所 示 。 
(4) 单 击 关 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 






\ 
\ 


加 厚 方向 








图 22.16 ”曲面 合并 特征 1 图 22.17 ”曲面 加 厚 特征 1 
Step15. 保存 零件 模型 文件 。 


买 例 23 控制 面板 


实例 概述 

本 实例 充分 运用 了 曲面 实体 化 、 边 界 混合 、 投 影 、 扫 描 、 镜 像 、 阵 列 及 抽 充 等 命 
读者 在 学 习 设 计 此 零件 的 过 程 中 应 灵活 运用 这 些 命令 ， 注 意 方 向 的 选择 以 及 参考 的 oy 
下 面 介 绍 了 其 设计 过 程 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 23.1 所 示 。 





| I 实 性 化 2 A DTIB 
kb BS 租 LOCAL GROUF A DTHT 
Hr IOF k 站 镜像 1 kp 6 妆 组 LOCAL_GRDUP_2 
人 TT jap | 总 全 和 2 ek 
0 he 匠 1 拉 伸 4 人 倒 贺 角 8 
苹 ”: 总 倒 圆 前 3 耻 倒 贺 角 9 
作 倒 贺 角 1 也 倒 圆 外 二 世人 屋 圆 角 10 
个 草 给 1 过 1 巴 倒 回 角 11 
FTDTN1 马 倒 回 角 5 好 DT 
了 翌 合 回 角 6 > 国 拉 伸 11 
王 过 界 混合 1 也 倒 圆 外 了 节 例 圆 角 12 
i /7 ITM3 他 倒 圆 角 13 
hk 器- 拉 伸 2 国 a 拉 伸 5 ZITN9 
人 生起 3 > 知 扫 措 1 b> 著 拉 伸 12 
过 DH A DTHA k 种 拉 伸 13 
bb BS 全 组 LO0CAL GRDUP_1 i DTN1D 
投影 1 kb 站 i 针 像 3 站 阵列 1 /LOCAL_GROUP_3 
A 章 给 5 IT 有 RTL 4 
站 导 给 日 有 让 拉 圳 8 证 倒 圆 角 20 
A 草 经 了 %E 孔 1 了 倒 贺 角 21 
A 草 给 二 本 对 六 也 2 她 倒 圆 角 22 
Ee 2 NB 了 TL 3 节 例 回 角 23 
从 A 向 查看 | 吕 在 此 插 六 


图 23.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 痢 建 零件 模型 。 模 型 命名 为 PANEL。 

Step2. 创建 图 23.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ** 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 给 .命令 ， 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 者 ; 单 击 | 草 缀 
按钮 ， 绘 制图 23.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 在， 输入 深度 值 40.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 四， 完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 























二 
一 上 


记 260.0 | 








| 
| 
1 
| 
| 
i 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 





图 23.2” 拉 伸 特 征 1 图 23.3 ”截面 草图 
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二 


Step3. 创建 图 23.4 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 条 型 功能 选项 卡 工程 ” 区域 中 的 光合 加 





按钮 ， 选 取 图 23.4 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ;在 倒 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 8.0。 


RONT 





-J 
pp 
pp 
过 
pa 
__ -一 一 这 两 条 边线 为 


一 一 圆 角 放置 参考 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 23.4 倒 圆 角 特 征 1 
Step4. 创建 图 23.5 所 示 的 草 绘 1。 
(1) 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ， 系 统 弹出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 
(2) 选取 图 23.5 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 证 ， 
草 给 按钮 进入 草 绘 环 境 。 
(3) 进入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 23.6 所 示 的 规 面 早 图 。 
(4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 W ， 退 出 草 绘 环境 。 





单 击 





R300.0 





二 三 呈 |- 20.0 


图 23.5 草 绘 1 图 23.6 截面 草图 
Step5. 创建 图 23.7 所 示 的 DTMI1 基准 平面 。 
(1) 选择 命令 。 单 击 末 型 功能 选项 卡 基 礁 ”区 域 中 的 “平面 ”按钮 人 。 
(2) 定义 平面 参考 。 在 模型 树 中 选取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 “基准 平面 ” 
对 话 框 中 输入 仿 移 距离 值 10.0。 
(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 葡 定 按钮 。 


FRONT DTM 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 23.7 DTMI1 基准 平面 


Step6. 创建 图 23.8 所 示 的 草 绘 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~; 选取 DTMI 基准 平 
而 作为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 诗 ， 单 击 可 等 按钮 ， 单 击 草 
绘 工具 条 中 的 “投影 ”按钮 ' 吕 ， 选 取 要 创建 的 边 ， 绘 制图 23.9 所 示 的 草 绘 2。 
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| 


图 23.8” 草 给 2 图 23.9 截面 草图 ( 草 绘 2) 


Step7. 创建 图 23.10 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 地 型 功能 选项 卡 曲面 ” 区 域 中 的 “边界 混合 ”按钮 所 。 

(2) 选取 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 昌吉 按钮 ， 系 统 弹 出 “曲线 ”界面 ， 按 件 Ctrl 键 ， 
依次 选取 图 23.11 所 示 的 草 绘 1 和 草 绘 2 为 第 一 方向 的 曲线 。 

(3) 设置 边界 条 件 。 在 操控 板 中 单 击 多 训 按钮 ， 在 “约束 ”界面 中 将 “方向 1” 的 “第 

一 条 链 ” 和 “最 后 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 设 置 为 自由 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 反 按钮 ， 预 览 所 创建 的 曲面 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 边界 

混合 曲面 1 的 创建 。 











图 23.10 ”边界 混合 曲面 1 图 23.11 定义 第 一 方向 曲线 


Step8. 创建 图 23.12b 所 示 的 曲面 实体 化 特征 1。 

(1 ) 选取 实体 化 对 象 。 在 模型 树 中 选取 Step7 所 创建 的 边界 混合 曲面 1 为 实体 化 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 弄 皇 功能 选项 卡 名 辑 ” 区 域 中 的 加 按钮， 并 按 下 “ 移 除 材 料 ” 
按钮 名 

(3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 实体 。 

(4) 单 击 美 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 特征 1 的 创建 。 


5 喇 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 23.12 ”曲面 实体 化 特征 1 


Step9. 创建 图 23.13 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按钮 已- ， 按 下 品 控 
钮 , 选取 图 23.14 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 五 ; 
单 击 于 等 按钮 ， 绘 制图 23.15 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 
值 100.0; 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 
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\ 
\ 











N 
草 绘 平面 
23.13 ” 拉 伸 特征 2 23.14 定义 草 绘 平面 








为 章 绘 参考 ， 绘 制图 23.18 所 示 的 截面 草图 ( 章 绘 3)。 





图 23.16 ” 草 绘 3( 建 模 环境 ) 图 23.17 定义 章 绘 参考 
Step11. 创建 图 23.19 所 示 的 DTM2 基准 平面 。 单 击 玲 讨 功能 选项 卡 莽 准 ” 区域 中 的 
“平面 ”按钮 入 ， 在 模型 树 中 选取 FRONT 基准 平面 为 放置 参考 ， 将 其 设置 为 本 于 ; 术 住 
Ctrl 键 ， 选 取 图 23.19 所 示 的 草 绘 3 的 终点 为 放置 参考 ， 将 其 设置 为 医 鱼 疆 ; 单 击 该 对 话 框 中 








的 | 确定 控 饵 。 








_- 选取 此 操 
一 、 为 放置 参考 
BD 





放 区 图 ~ 


= > 






和 


23.20 。 草 绘 4( 建 模 环境 ) 
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23.231 DA CITAOD) 
Step13. 创建 图 23.22 所 示 的 投影 曲线 一 一 投影 1。 在 模型 树 中 选取 Step12 所 创建 的 草 绘 
4， 单 击 桩 型 功能 选项 卡 编 如 ” 区 域 中 的 “投影 ”按钮 忽 ， 此 时 系统 弹出 “投影 ”操控 板 ; 
选取 图 23.23 所 示 的 面 为 投影 面 ， 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 又 。 





23.22 投影 1 





Step14. 创建 图 23.24 所 示 的 草 绘 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~， 选 取 图 23.25 所 
示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 坦 ; 单 击 | 草 答 按钮 ， 选 取 
图 23.24 所 示 的 点 1 和 点 2 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 23.24 所 示 的 截面 草图 〈 草 绘 5)。 














23.24 ” 草 绘 5 (截面 草图 ) 23.25 ”定义 草 绘 平面 
Step15. 创建 图 23.26 所 示 的 草 绘 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~， 选 取 图 23.27 所 


草 枯 按钮 , 选取 图 23.26 
所 示 的 点 1 和 点 2 为 草 绘 参 考 ， 绘 制图 23.26 所 示 的 截面 草图 ( 草 绘 6)。 











=| 
绘制 这 条 直线 作为 截面 草图 草 绘 平面 





23.26” 草 绘 6 (截面 草图 ) 23.27 定义 草 绘 平面 


Step16. 创建 图 23.28 所 示 的 草 绘 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 章 绘 ” 按 钮 ~;， 选取 DTM2 基准 
平面 作为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 | 莫 答 按钮， 选取 
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投影 曲线 1 和 草 绘 3 的 曲线 终点 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 23.29 所 示 的 草 绘 7。 
Step17. 创建 图 23.29 所 示 的 章 绘 8。 参考 Step16 绘制 图 23.29 所 示 的 草 绘 8。 


草 绘 8 











图 23.28 ” 草 绘 7( 草 绘 环 境 ) 图 23.29 ” 章 绘 8( 草 绘 环 境 ) 





Step18. 创建 图 23.30 所 示 的 边界 混合 曲面 2。 单 击 “ 边 界 混合 ”按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 
依次 选取 图 23.31 所 示 的 曲线 为 第 一 方向 边界 曲线 ; 依次 选取 图 23.32 所 示 的 曲线 为 第 二 方向 
边界 曲线 ; 单 击 罗京 按钮 , 将 第 一 方向 和 第 二 方向 边界 曲线 的 边界 约束 类 型 均 设 半 为 于 Eh 
单 击 半 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 2 的 创建 。 

















这 两 条 边线 为 第 
一 方 同 边界 曲线 这 四 条 边线 为 第 
二 方 癌 边界 曲线 
尺 一 4 





图 23.32 ”定义 第 二 方向 边界 曲线 


Step19. 创建 图 23.33 所 示 的 曲面 合并 特征 1。 

(1) 选取 合并 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 23.33a 所 示 的 面 组 1 和 面 组 2。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 咏 按 钮 。 

(3) 确定 要 保留 的 部 分 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 第 头 使 其 指 癌 要 保留 的 部 分 ， 如 图 23.33a 
所 示 。 

(4) 单 击 当 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 1 的 创建 。 








-一 ~ 保留 箭头 方 加 


人 





a) 合并 前 b) 合并 后 
图 23.33 ”曲面 合并 特征 1 
Step20. 创建 图 23.34b 所 示 的 曲面 实体 化 特征 2。 选 取 图 23.34a 所 示 的 曲面 为 实体 化 的 
对 象 ; 单 击 加 按钮 ， 按 下 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 名 ;调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 实 
体 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 2 的 创建 。 
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实体 去 除 部 分 
”的 箭头 指示 方 问 
a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 


23.34 曲面 实体 化 特征 2 


Step21. 创建 图 23.35 所 示 的 拉 伸 特 征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 呈 “””， 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 入， 选取 图 23.35 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平 而 


为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ， 单 击 曹 头 按钮， 绘制 图 23.36 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 
拉 伸 类 型 为 莫 ， 和 输入 深度 值 25.0;， 单 击 轨 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 








23.35 ” 拉 伸 特征 3 23.36 ”截面 草图 


Step22. 创建 图 23.37b 所 示 的 拔 模 特征 1。 


BB EB 


a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 23.37 “” 拔 模 特征 1 
(1) 选取 命令 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 邓 失 要 "按钮 。 
(2) 选取 要 拔 模 的 曲面 。 单 击 “参考 ” 按钮 屡 才 由 ， 单 击 技 模 曲 面 后 的 文本 框 ， 然 后 选取 
图 23.38 所 示 的 要 拔 模 的 面 ， 单 击 控 异 慌 轴 后 的 文本 框 选取 图 23.38 所 示 的 枢 轴 平面 。 






- - 拔 模 方向 箭头 
- - - -要 拔 模 的 面 


- ”我 模 枢 轴 乎 面 


23.38 ”定义 拔 模 参 考 
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(3) 在 操控 板 中 ， 输 入 拔 模 角 度 值 20.0。 单 击 “ 完 成 ”按钮 私 ， 完 成 拔 模特 征 1 的 创建 。 
Step23. 创建 组 特征 一 一 组 LOCAL_GROUP。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 拉 伸 特 
征 3 和 拔 模特 征 1 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 盟 命令 ， 此 时 拉 伸 特征 3 和 


(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 * 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 业 。 
(3) 定义 镜像 平面 。 在 图 形 区 选取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


ES 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 23.39 镜像 特征 1 


Step25. 创建 图 23.40b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选取 图 23.40a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 圆 角 半 径 值 5.0。 








SE ，， 此 边线 为 加 
-+” 角 放置 参考 






” 


放大 图 





a) 倒 圆 角 前 





: b) 倒 圆 角 后 
图 23.40” 倒 圆 角 特征 2 
Step26. 创建 图 23.41 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 和 ”*” ， 选 取 图 
23.41 所 示 的 面 为 草 绘 平面 接受 系统 默认 的 参考 平面 ,方向 为 大 ， 单 击 车 给 按钮 ， 进 入 草 
绘 环境 , 利用 “ 偏 移 ”命令 昌 ，, 绘制 图 23.42 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 
输入 深度 值 5.0; 单 击 将 按钮， 完成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 











-一 草 绘 平面 
5.0 








图 23.41 拉 伸 特征 4 图 23.42 ”截面 草图 


Step27. 创建 图 23.43b 所 示 的 倒 圆 角 特征 3。 选 取 图 23.43a 所 示 的 三 条 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ;输入 倒 圆 角 半径 值 5.0。 
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这 三 条 边线 为 


7 圆 角 放置 参考 
放大 图 





a) 倒 圆 角 前 
图 23.43 ” 倒 圆 角 特征 3 
Step28. 创建 图 23.44b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 选 取 图 23.44a 所 示 的 三 条 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ; 输入 倒 圆 角 半 径 值 5.0。 


0 这 三 条 边线 为 
; '” 圆 角 放置 参考 





放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 23.44 ” 倒 圆 角 特 征 4 
Step29. 创建 图 23.45 所 示 的 抽 壳 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 弄 玫 功能 选项 卡 工程 ”x 区 域 中 的 “ 壳 ” 按 钮 加 元 。 
(2) 定义 移 除 面 。 选 取 图 23.45a 所 示 的 面 为 要 移 除 的 面 。 
(3) 定义 壁 厚 。 在 悍 度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 2.5。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


a) 抽 壳 前 本 b) 抽 壳 后 
图 23.45 抽 壳 特征 1 


Step30. 创建 图 23.46b 所 示 的 倒 圆 角 特征 5。 选 取 图 23.46a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
和 输入 倒 圆 角 半 径 值 3.0。 





ea 
ae 


要 移 除 的 面 








;此 边线 为 加 
由 -有 角 放置 参考 


放大 图 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 23.46 ” 倒 圆 角 特 征 5 
Step31. 创建 图 23.47b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 6。 选取 图 23.47a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 
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边线 ;输入 倒 圆 角 的 半径 值 5.0。 


这 两 条 边线 为 
i -7 贺 角 放置 参考 





人 


恒 ) 倒 贺 角 前 本 





b) ) 倒 圆 角 后 





23.47 ” 倒 圆 角 特征 6 
Step32. 创建 图 23.48b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 7。 选取 图 23.48a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ， 输 入 倒 圆 角 的 半 答 值 5.0。 





_ ”这 两 条 边线 为 
ES- - ” 贺 角 放置 参考 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
23.48” 倒 圆 角 特征 7 


Step33. 创建 图 23.49 所 示 的 DTM3 基准 平面 。 单 击 交 至 功能 选项 卡 兰 准 ” 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 和 ， 在 模型 树 中 选取 TOP 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 输 
入 偏 移 距离 值 -25.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 列 定 按钮 。 








TOP OP 
a) 创建 前 b) 创建 后 


图 23.49 ”DTM3 基准 平面 
Step34. 创建 图 23.50 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 着 ， 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 轨 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 给 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参 
考 平面 , 方向 为 园 , 单 击 睛 综 





按钮 ， 绘 制图 23.51 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 操控 板 中 的 选 基 
按钮 ， 在 “深度 ”界面 中 将 铅 工 的 深度 类 型 设置 为 下 言 ! ， 输 入 深度 值 45.0。 将 好 2 的 深度 
类 型 设置 为 3E 罕 静 ， 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 按钮， 完成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 








LL--------------- 


23.50” 拉 伸 特 征 5 23.51 ”截面 草图 
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Step35. 创建 图 23.52 所 示 的 扫描 特征 1。 

(1) 选择 扫描 命令 。 单 击 看 型 功能 选项 卡 情 状 ” 区域 中 的 入 # 卉 “按钮 ， 在 操控 板 中 
按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 加 |. 

(2) 定义 扫描 轨迹 。 

QD 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 口 和 “恒定 截面 按钮 丘 被 按 下 。 

@ 按 住 Shift 键 依次 在 图 形 区 中 选取 图 23.53 所 示 的 扫描 轨迹 曲线 。 

图 单 击 箭头 ， 切 换 扫 描 的 起 始点 ， 切 换 后 的 扫描 轨迹 曲线 如 图 23.53 所 示 。 

(3) 创建 扫 摘 特征 1 的 截面 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 图， 系统 自动 进入 草 绘 环 境 。 

@) 绘制 并 标注 图 23.54 所 示 的 扫描 截面 草图 。 

@ 完成 截面 草图 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “确定 ”按钮 Y 。 

(4) 单 击 操控 板 中 的 尖 按 钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 











这 些 边 线 为 扫 措 轨迹 
/ 


23.53 ”定义 扫描 轨迹 





23.54 ”截面 草图 


Step36. 创建 图 23.55b 所 示 的 DTM4 基准 平面 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 乞 。 

(2) 定义 平面 参考 。 在 模型 树 中 选取 DTM3 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 
话 框 中 输入 偏 移 距离 值 50。 

(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 "区 定 按钮 。 








a) 创建 前 b) 创建 后 
23.55 ”DTM4 基准 平面 
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Step37. 创建 图 23.56 所 示 的 拉 伸 特征 6, 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 号 “””; 选取 DTM3 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过 ; 单 击 | 草 按钮 ， 绘 
制图 23.57 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 操控 板 中 的 迁 页 按钮， 选择 深度 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 
18.0; 单 击 按钮， 完成 拉 伸 特 征 6 的 创建 。 








图 23.57 截面 草图 


Step38. 创建 图 23.58 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 呈 “””; 选取 DTM4 
基准 平面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ， 单 击 草 些 按钮 ， 选 
取 图 23.59 所 示 的 抽 壳 特征 1 的 边线 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 23.59 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 操控 板 
中 的 选项 | 按钮 ， 选 择 深度 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 2.0; 单 击 关 按钮 ， 完 成 拉 仲 特征 7 的 创建 。 





图 23.3$8” 拉 伸 特 征 7 


选取 此 边线 为 日 绘 参考 





图 23.59 ”截面 草图 





Step39. 创建 图 23.60b 所 示 的 镜像 特征 2。 选取 Step38 所 创建 的 拉 伸 特征 7 为 镜像 特征 ， 
选取 DTM3 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 遇 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 
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a) 镜像 前 b) 镜像 后 
23.60 “镜像 特征 2 


Step40. 创建 组 特征 一 组 LOCAL GROUP _ 1。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 Step37 一 
Step39 所 创建 的 特征 为 组 对 象 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 宜 命令 , 此 时 选取 的 特征 








a) 镜像 前 b) 镜像 后 
23.61 镜像 特征 3 
Step42. 创建 图 23.62b 所 示 的 DTMS5 基准 平面 。 单 击 智 又 功能 选项 卡 妥 怠 ” 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 所 ， 在 模型 树 中 选取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 杠 
中 输入 偏 移 距离 值 为 25.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 斑 是 按钮。 











a) 创建 前 b) 创建 后 
23.62 DTMS 基准 平面 


Step43. 创建 图 23.63 所 示 的 拉 伸 特征 8, 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 忆 着; 选取 DTM5 


制图 23.64 所 示 的 截面 草图 ， 将 深度 类 型 设置 为 革 ， 选 取 图 23.63 所 示 的 面 为 拉 伸 边界 ; 单 
击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 8 的 创建 。 





23.63” 拉 伸 特 征 8 23.64 ”截面 草图 
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Step44. 创建 图 23.65 所 示 的 孔 特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 弄 主 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 北 按 钮 。 

(2) 定义 和 孔 的 放置 。 选 取 图 23.66 的 模型 表面 为 主 参考 ; 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 网 23.66 所 示 
的 基准 轴 A_1 为 次 参考 。 定 义 孔 为 同 轴 放 置 。 











选取 此 基准 、_ 
轴 为 次 参考 _ 
选取 此 端面 
| 为 主 寡 考 





图 23.65” 孔 特 征 1 图 23.66 定义 筷 的 放置 


(3) 定义 孔 规 格 。 在 操控 板 中 ， 按 下 螺 孔 类 型 按钮 恩 |， 并 确认 埋头 孔 按钮 放 为 弹 起 状 
态 ， 沉 孔 按钮 由 处 于 按 下 状态 ， 选 择 ISO 标准 螺 孔 ， 螺 孔 大 小 为 M5X0.5， 深 度 类 型 为 些 | 
输入 深 谋 值 15.00。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 囊 而 按钮， 按照 图 23.67 所 示 的 “形状 ”界面 中 的 参数 设置 来 定义 
孔 的 形状 。 








图 23.67” 螺 孔 参数 设置 


(5) 在 操控 板 中 单 击 甘 按钮 ， 完 成 也 特征 1 的 创建 。 
Step45. 创建 图 23.68 所 示 的 孔 特 征 2。 参 照 Step44 中 的 方法 创建 也 特征 2。 


选取 此 轴 、 
为 次 参考 、 _ 选取 此 平面 


| 为 主 参 考 





图 23.68 ”了 筷 特 征 2 图 23.69 ”定义 孔 的 放置 
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Step46. 创建 图 23.70 所 示 的 孔 特 征 3。 人 参考 Step44 中 的 方法 创建 孔 特 征 3。 





有 选取 此 轴 、 
放大 图 ”为 主 参考 
23.70 ”了 筷 特 征 23.71 定义 孔 的 放置 


Step47. 创建 图 23.72b 所 示 的 DTM6 基准 平面 。 单 击 界 讨 功能 选项 卡 一 瞧 ”区 域 中 的 
“平面 ”按钮 所 ， 在 模型 树 中 选取 RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 
输入 偏 移 距 离 值 为 40.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 列 宪 按钮。 








a) 创建 前 b) 创建 后 
23.72 ”DTM6 基准 平面 


Step48. 创建 图 23.73b 所 示 的 DTM7 基准 平面 。 单 击 瑚 又 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 
“平面 ” 按钮 乞 ， 在 模型 树 中 选取 TOP 基准 平面 为 放置 参考 ,将 其 设置 为 国 国 ， 按 住 Ctrl 键 ， 
再 选取 图 23.73a 所 示 的 边线 的 顶点 为 参考 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 选择 约束 类 型 为 本 


单 击 该 对 话 框 中 的 前天 按钮 。 








a) 创建 前 和 b) 创建 后 
图 23.73 DTM7 基准 平面 


Step49. 创建 图 23.74 所 示 的 拉 伸 特 征 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 “” ;选取 DTM6 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 吉 ; 单 击 | 区 给 按钮 ,绘制 图 
23.75 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 选择 深度 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 1.0; 单 击 半 按 钮 ， 完 成 
拉 伸 特征 9 的 创建 。 








! 4.0 
23.74” 拉 伸 特 征 9 23.75 ”截面 草图 
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Step50. 创建 图 23.76 所 示 的 拉 伸 特征 10。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 ; 选取 
DTM7 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 圭 ， 单 击 畦 竺 按 
钮 ,绘制 图 23.77 所 示 的 截面 草图 ,在 操控 板 中 选择 深度 类 型 为 瑟 ， 输 入 深度 值 1.0; 单 击 妆 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 10 的 创建 。 








| ”放大 图 

| 

1 

1 

1 i 

1_ 山 _ 车 ! 

语 > es = 
图 23.76 ” 拉 伸 特征 10 图 23.77 截面 草图 


Step51. 创建 组 特征 一 一 组 LOCAL GROUP 2。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 拉 伸 特征 
9 和 拉 伸 特征 10 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 组 命令 ， 此 时 选取 的 特征 合并 为 
FS "组 LCAL_GRDUP 2 

Step52. 创建 图 23.78b 所 示 的 镜像 特征 4。 选取 Step51 所 创建 的 国 中 PAL BR0WP 2 为 镜像 
对 象 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ; 单 击 交 按钮 ， 完 成 镜像 特征 4 的 创建 。 


一 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 23.78 镜像 特征 4 


Step53. 创建 图 23.79b 所 示 的 倒 圆 角 特征 8。 选 取 图 23.79a 所 示 的 六 条 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ;输入 倒 圆 角 半径 值 0.5。 











i KE 这 六 条 边线 为 
已” 圆 角 放 置 参考 





b) 倒 圆 角 后 





a) 倒 圆 角 前 


图 23.79 ” 倒 圆 角 特 征 8 


Step54. 创建 图 23.80b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 9。 选 取 图 23.80a 所 示 的 三 条 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ; 输入 倒 圆 角 半 人 径 值 0.2。 
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这 三 条 边线 为 I i AAS 
贺 角 放置 参考 -ws . NO 
jf AH As 

a) 间 国 高 训 合 贺 角 后 





23.80” 倒 圆 角 特征 9 


Step55. 创建 图 23.81b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 10。 选 取 图 23.81a 所 示 的 六 条 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ;输入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 


这 六 条 边线 为 、 
圆 角 放 置 参考 、、 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
23.81 倒 圆 角 特 征 10 


Step56. 创建 图 23.82b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 11。 选 取 图 23.82a 所 示 的 三 条 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.2。 


这 三 条 边线 为 、、 
放置 参考 ~、 人 m1 ER 
国 角 帮 竹 [大昌 | YY SE 
， 六 入 人 一 1 ¢ /i 
| /fp A, 
| pf 

a) 合 国 角 前 的 ) 个 国 角 后 





23.82” 倒 圆 角 特征 11 


Step57. 创建 图 23.83b 所 示 的 DTM8 基准 平面 。 单 击 厌 讨 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 各 ， 在 模型 树 中 选取 RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 
输入 偏 移 距 离 值 为 -40.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 葡 定 核 包 ， 








a) 创建 前 b) 创建 后 
23.83 DTMS8 基准 平面 


Step58. 创建 图 23.84 所 示 的 拉 伸 特征 11。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 ， 选 取 
DTMS8 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 TOP 基准 平面 为 参考 平 而 ， 方 向 为 二 ， 单 击 草签 | 按钮 ， 
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绘制 图 23.85 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 深度 类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 1.0， 单 击 | 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 11 的 创建 。 





放大 图 


1 
一 | 





23.84 ” 拉 伸 特征 11 





图 23.85 
Step59. 创建 图 23.86b 所 示 的 倒 圆 角 特征 12。 选 取 图 23.86a 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 角 
的 边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 


截面 草图 
这 四 条 边线 为 
圆 角 放置 参考 `、、 








二 一 一 一 二 一 一 王 放 


1 
1 
1 
| 1 | | 
; 1 
a) 倒 圆 角 前 





b) 倒 圆 角 后 
图 23.86 ” 倒 圆 角 特征 12 
Step60. 创建 图 23.87b 所 示 的 倒 圆 角 特征 13。 选 取 图 23.87a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ;输入 倒 圆 角 半 径 值 0.2。 
这 两 条 边线 为 ” ， 
圆 角 放置 参 考 ~、、 





a) 倒 圆 角 前 


ee re 
ge 
\ mm 
rc 


图 23.87 


b) 个 贺 角 后 
倒 圆 角 特征 13 
Step61. 创建 图 23.88b 所 示 的 DTM9 基准 平面 。 单 击 厌 讨 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 


“平面 ”按钮 各 ， 在 模型 树 中 选取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 杠 
中 输入 偏 移 距离 值 为 -40.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 重生 








[| 





FR 
a) 创建 前 





图 23.88 


b) 创建 后 


DTM9 基准 平面 
Step62. 创建 图 23.89 所 示 的 拉 伸 特征 12。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 避 “””， 选 取 


DTM9 基准 平面 为 草 绘 平 而 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ， 单 击 草 稚 控 
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钮 ， 绘 制图 23.90 所 示 的 截面 草图 ， 选 择 深度 类 型 为 革 ， 选 取 图 23.89 所 示 的 面 为 拉 伸 边界 ; 
单 击 Y 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 12 的 创建 。 


“~、 拉 伸 边界 





~ 
图 23.89” 拉 伸 特 征 12 


图 23.90 ”截面 草图 

Step63. 创建 图 23.91 所 示 的 拉 伸 特征 13。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 已- 于 ， 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 立 ; 单 击 上 9 国 按钮， 
绘制 图 23.92 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 深度 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 1.0;， 单 击 纪 按 





钮 ， 完 成 拉 伸 特征 13 的 创建 。 





25.0 i 
23.91 ” 拉 伸 特征 13 


图 23.92 ”截面 草图 
Step64. 创建 图 23.93b 所 示 的 DTM10 基准 平面 。 单 击 下 村 功能 选项 卡 茎 准 ” 区 域 中 
的 “平面 > 按钮 名 ， 在 模型 树 中 选取 RIGHT 基准 平面 为 放置 参考 ， 将 其 设置 为 国 国 ， 按 住 
Ctrl 键 ， 再 选取 图 23.93a 所 示 的 轴线 A_7 为 参考 ;在 “基准 平面 ”对 话 框 中 选择 约束 类 型 
为 国 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 殉 定 按钮 。 


RIGHT 





~ 


学 过 此 轴线 





a) 创建 前 


b) 创建 后 


图 23.93 ”DTM10 基准 平面 
Step65. 创建 图 23.94 所 示 的 拉 伸 特征 14。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 已 “”*” ， 选 取 
DTM10 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 名 ， 单 击 草 短 按 


钮 ， 绘 制图 23.95 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 ， 选 择 深度 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 1.0; 单 击 
到 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 14 的 创建 。 











图 23.94 ” 拉 伸 特征 14 


图 23.95 ”截面 草图 
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Step66. 创建 图 23.96b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 14。 选 取 图 23.96a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 人 径 值 0.5。 
_ /这 两 条 边线 为 圆 角 放置 参考 


四 
1 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
23.96 “” 倒 圆 角 特征 14 
Step67. 创建 图 23.97b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 15。 选 取 图 23.97a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 


输入 倒 圆 角 半 人 径 值 0.2。 
此 边线 为 圆 角 放置 参考 














b) 倒 圆 角 后 


a) 倒 圆 角 前 


23.97 倒 圆 角 特 征 15 


Step68. 创建 图 23.98b 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Step65 一 Step67 所 创建 的 组 对 象 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 荣 单 
中 选择 盟 命令 。 

(2) 在 模型 树 中 单 击 创建 的 组 特征 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 习 列 … 命令; 
在 “阵列 ”操控 板 中 选取 以 “ 轴 ” 方式 来 控制 阵列 ; 选取 图 23.98a 所 示 的 基准 轴 A_7 为 阵列 
参考 ， 输 入 第 一 方向 的 阵列 成 员 数 为 3， 输 入 阵列 成 员 间 的 角度 值 为 90， 在 操控 板 中 单 击 双 
按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 











a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 23.98 ”阵列 特征 1 


Step69. 创建 图 23.99 所 示 的 孔 特征 4。 单 击 更 谎 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 六 按钮 ; 
选取 图 23.100 所 示 的 圆柱 端面 为 放置 参考 , 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 23.100 所 示 的 基准 轴 A_7 为 
次 参考 ; 在 操控 板 中 ， 按 下 “ 螺 孔 类 型 ” 按钮 | 原 |， 并 确认 “埋头 孔 ” 按钮 半 为 弹 起 状态 ,“ 沉 
孔 ” 按 钮 | 蝇 处 于 为 按 下 状态 ， 选择 ISO 标准 螺 孔 ， 螺 孔 大 小 为 M5X0.5， 深度 类 型 为 些 ， 输 
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入 深度 值 15.00。 在 操控 板 中 单 击 党 众 按钮 ， 按 照 图 23.101 所 示 的 “形状 ”界面 中 的 参数 设 
置 来 定义 孔 的 形状 ;预览 所 创建 的 特征 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 








焊 孔 特征 是 此 轴 ; -此 曾 面 为 
i ~、、! 放置 参考 
放大 图 | : 
----- ' 
图 23.99 ”了 筷 特 征 4 图 23.100 ”定义 孔 的 放置 
| B.00 "| 
2.0 再 
| 全 螺 综 
| | ew 
| | 10.8 Bb 
1 4.500 人 + 
全 
118.0 = 
Y 包括 螺 级 曲面 
退出 沉 头 孔 


图 23.101 螺 孔 参数 设置 


Step70. 创建 图 23.102b 所 示 的 倒 圆 角 特征 16。 选 取 图 23.102a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 
的 边线 ;输入 倒 圆 角 半 径 值 10.0。 


这 两 条 边线 为 “ -一 
圆 角 放置 参考 





a) 倒 贺 角 前 “”b) 倒 圆 角 后 


图 23.102 倒 圆 角 特征 16 


Step71. 创建 图 23.103b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 17。 选 取 图 23.103a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 
的 边线 ;输入 倒 圆 角 半径 值 3.0。 


广 ~ ~ ee 


BB 


这 两 条 边线 为 贺 角 放置 参考 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 23.103” 倒 圆 角 特征 17 


Step72. 创建 图 23.104b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 18。 选 取 图 23.104a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
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线 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 0.5。 


此 边线 为 贺 。 ------------- 


角 放 置 参考 ~~ J 、 
1 \ ld 


a) 倒 圆 角 前 





b) 倒 圆 角 后 





图 23.104 倒 圆 角 特 征 18 


Step73. 创建 图 23.105b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 19。 选 取 图 23.105a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 输入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 


此 边线 为 圆 、、,------------------- | 
角 放置 参考 





b) 倒 圆 角 后 


a) 倒 圆 角 前 


图 23.105” 倒 圆 角 特征 19 


Step74. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 24 面 


实例 概述 


极 


本 实例 主要 讲述 一 款 微 波 炉 面板 的 设计 过 程 ， 该 设计 过 程 是 先 用 曲面 创建 面板 ， 然 后 
再 将 曲面 转变 为 实体 面板 。 通 过 使 用 基准 面 、 基 准 曲 线 、 拉 伸 、 
厚 和 倒 圆 角 命令 将 面板 完成 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 24.1 所 示 。 


| 


边界 混合 、 曲 面 合 并 、 加 


[加 NMICROWAVE_UVEH_COVER.FRT FL A DTH4 
i RIGHT be 自控 伸 1 i DTHS 
i TOF 修 剖 1 A DTHE 
df FRONT 节 例 圆 朋 1 A 1 
Mex PRT_CSYS_DEF 总 便 圆 站 2 所 相 变 2 
i ITH i DIN: FE 姐 LOCAL SROUFE 
A 草 绽 1 有 全 1 拉 伸 2 > 站 镜 储 1 
A 前 组 2 合并 3 be 上 拉 伸 6 
7 过 界 混合 1 邓 便 贺 角 3 #3 ITHT 
A DTH2 区 加 厚 ! ke BS 姐 LOCAL GROUF_1 
总: 草 经 3 b> 罗拉 伸 3 > [人 镜 条 2 
上 汪 进 界 混合 2 kp 和 拉 伸 4 启 例 贺 角 6 
be 国 填 充 1 节 倒 圆 朋 4 中 在 此 皇 六 
[ 国 台 并 1 9 例 圆 和 朋 5 








图 24.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 零件 模型 。 模 型 命名 为 MICROWAVE_OVEN_COVER 。 

Step2. 创建 图 24.2 所 示 的 DTMI1 基准 平面 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 神 昏 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 和 。 

(2) 定义 平面 参考 。 在 模型 树 中 选取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 “基准 平面 ” 
对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 15.0。 

(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 绚 焉 按钮。 

Step3. 创建 图 24.3 所 示 的 草 绘 1。 
， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 。 

(2) 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 而 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 

笃 按钮 进入 草 绘 环境 。 

(3) 进入 草 绘 环 境 后 ， 接 受 系统 默认 的 参考 ， 绘 制图 24.4 所 示 的 截面 草图 。 

(4) 单 击 “完成 ”按钮 W ， 退 出 草 绘 环 境 。 

Step4. 创建 图 24.5 所 示 的 草 绘 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按钮 个; 选取 DTMI1 基准 平 
面 作为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 择 任 按钮， 绘制 图 
24.6 所 示 的 章 绘 2。 
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图 24.2 DTMI1 基准 平面 图 24.3” 草 绘 1( 建 模 环境 ) 图 24.4 ” 草 绘 1( 草 绘 环境 ) 





图 24.5 草 绘 。( 建 模 环 境 ) 图 246 草 绑 2 《草丛 环 境 》 
Step5. 创建 图 24.7 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 曲面 ”区域 中 的 “边界 混合 ”按钮 信 。 
(2) 选取 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 曲 竺 按钮， 系统 弹出 “曲线 ”界面 ， 按 住 Ctrl 键 ， 
依次 选取 图 24.8 所 示 的 草 绘 1 和 草 绘 2 为 边界 曲线 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 按钮 所， 预览 所 创建 的 曲面 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 半 按钮， 完成 边界 
混合 曲面 1 的 创建 。 








i 
AS 





i 





图 24.7 ”边界 混合 曲面 1 图 24.8 ”定义 边界 曲线 
Step6. 创 建 图 24.9 所 示 的 DTM2 基准 平面 。 单 击 “ 平 面 ” 按 钮 分 ,在 模型 树 中 选取 FRONT 
基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 10.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 
. 玫 下 按钮。 
Step7. 创建 图 24.10 所 示 的 草 绘 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 全 ， 选 取 DTM2 基准 
平面 作为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在; 单 击 曹 缀 按钮， 绘制 
24.11 所 示 的 宣 绘 。 

















图 24.9 ”DTM2 基准 平面 图 24.10 ” 草 绘 3( 建 模 环境 ) 图 24.11 草 绘 3〈 草 绘 环境 ) 
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Step8. 创建 图 24.12 所 示 的 边界 混合 曲面 2。 单 击 “ 边 界 混 合 ” 按 钮 ， 2 ， 按 住 Cul 键 ， 
依次 选取 图 24.13 所 示 的 草 绘 2 和 草 绘 3 为 边界 曲线 ; 单 击 美 按钮, 完成 边界 混合 曲面 1 的 
创建 。 





图 24.12 边界 混合 曲面 2 图 24.13 ”定义 边界 曲线 


Step9. 创建 图 24.14 所 示 的 填充 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 曲面 ” 区 域 中 的 号 条 这 按钮。 

(2) 选取 填充 参考 。 选 取 图 24.13 所 示 的 草 绘 3 为 填充 参考 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 填充 曲面 1 的 创建 。 

Step10.， 创建 图 24.15 所 示 的 曲面 合并 特征 1。 

(1) 选取 合并 对 象 。 单 击 系统 界面 下 部 的 “智能 选取 ” 栏 后 面 的 按钮 |， 选 择 ES 过 
项 ; 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 24.15 所 示 的 边界 混合 2 与 图 24.15 所 示 的 填充 1 为 要 合并 的 面 组 ; 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 蝙 缉 ” 区 域 中 的 总 按钮 。 

(3) 单 击 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 1 的 创建 。 








和 





图 24.14 填充 曲面 1 图 24.1$ ”曲面 合并 特征 1 


Step11. 创建 图 24.16 所 示 的 曲面 合并 特征 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 24.16 所 示 的 边界 混 
合 1 与 图 24.16 所 示 的 合并 1 为 要 合并 的 面 组 ， 单 击 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 2 的 创建 。 

Step12. 创建 图 24.17 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 芍 骤 功能 选项 卡 带 蕉 ”区域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 品 
出 的 操控 板 中 单 击 “ 曲 面 ”按钮 吕 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 于 “由 事后 符 .… 命 令 ， 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ; 单 击 曹 苟 按 
钮 ， 绘 制图 24.18 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 总 〈 即 “两 侧 定 值 ” 拉 伸 )， 输 入 深度 
值 50.0。 


条- 拉 伸 


， 在 系统 弹 
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(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 中， 完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 





图 24.16 ”曲面 合并 特征 2 图 24.17” 拉 伸 特征 1 图 24.18 ”截面 草图 
Step13. 创建 图 24.19 所 示 的 修 前 特征 1。 
(1) 选取 修 前 对象。 在 模型 树 中 选取 图 24.20 所 示 的 合并 2 为 修剪 的 面 组 。 
(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 全 全 更 按钮 。 
(3) 选取 修 前 对象 。 选 取 网 24.20 所 示 的 拉 伸 1 为 修剪 对 象 。 
(4) 确定 要 体 留 的 部 分 。 修 筋 保 留 方 同 如 网 24.20 所 示 。 
(5) 单 击 净 按钮， 完成 修剪 特征 1 的 创建 。 


/保留 方 问 





图 24.19 ”修剪 特征 1 图 24.20 ”修剪 方向 
Step14. 创建 图 24.21b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 雹 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 
的 “全 加 多 "按钮 ， 选 取 图 24.21a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ;在 倒 圆 角 半径 文本 框 中 输 
入 值 8.0。 








此 边线 为 圆 角 放 置 参考 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 24.21 倒 圆 角 特 征 1 
Step15. 创建 图 24.22b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 24.22a 所 示 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 
倒 贺 角 半 径 值 10.0。 


此 边线 为 圆 角 放置 参考 


~ 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 24.22 倒 圆 角 特征 2 
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Step16. 创建 图 24.23 所 示 的 DTM3 基准 平面 。 单 击 玲 蚊 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 纪 ， 在 模型 树 中 选取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 
中 输入 偏 移 距 离 值 为 -30.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 绚 走 按钮。 

Step17. 创建 图 24.24 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 * ， 在 操控 
板 中 按 下 “曲面 ”按钮 趾 ， 选 取 DTM3 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 询 邹 ， 单 击 [ 莫 答 | 按钮， 绘制 图 24.25 所 示 的 截面 草图 ， 选 择 深度 类 型 为 蔡 ， 
选取 图 24.24 所 示 的 边线 为 拉 伸 边界 ， 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 

















拉 伸 到 此 边线 





图 24.23 ”DTM3 基准 平面 图 24.24 ” 拉 伸 特征 2 图 24.25 ”截面 草图 

Step18. 创建 图 24.26 所 示 的 曲面 合并 特征 3。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 24.26 所 示 的 拉 伸 2 
与 图 24.26 所 示 的 合并 2 为 要 合并 的 面 组 ， 单 击 X 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 3 的 创建 。 

Step19. 创建 图 24.27b 所 示 的 倒 圆 角 特征 3。 选取 图 24.27a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
得 入 倒 圆 角 半 径 值 8.0。 


此 边线 为 圆 角 放置 参考 
\ 





拉 伸 2 a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 24.26 ”曲面 合并 特征 3 图 24.27 倒 圆 角 特 征 3 


Step20. 创建 曲面 加 厚 特征 1。 

(1) 选取 加 厚 对 象 。 选 取 曲 面 合并 特征 3 为 要 加 厚 的 面 组 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 篇 辑 * 区 域 中 的 王 按 钮 。 

(3) 定义 加 厚 参 数 。 在 操控 板 中 输入 厚度 值 3.0， 调 整 加 厚 方向 如 图 24.28 所 示 。 

(4) 单 击 当 按钮 ， 完 成 加 厚 操作 。 

Step21. 创建 图 24.29 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ”* ,选取 DTM3 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 丰 ， 单 击 曹 短 按钮， 给 
制图 24.30 所 示 的 截面 草图 ， 选 择 深度 类 型 为 苦 | ( 拉 伸 到 下 一 曲面 )， 单 击 加 厚 上 按钮 ， 输 
入 加 厚 值 5.0; 单 击 按钮， 完成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 
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一 加 厚 方向 





24.28 ”定义 加 厚 方 问 24.29 ” 拉 伸 特征 3 24.30 ”截面 草图 


Step22. 创建 图 24.31 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 状 ; 选取 DTM3 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 草 凑 近 钮 ， 给 
制图 24.32 所 示 的 截面 草图 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 加， 选择 深度 类 型 为 上 〔 穿 孔 )， 单 击 
六 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 









”130.0 











24.31 ” 拉 伸 特征 4 24.32 ”截面 草图 


Step23.， 创建 图 24.33b 所 示 的 倒 圆 角 特征 4。 选取 图 24.33a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 圆 角 半 径 值 1.0。 





此 边线 为 圆 角 放置 参考 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
24.33” 倒 圆 角 特征 4 


Step24. 创建 图 24.34b 所 示 的 倒 圆 角 特征 5。 选取 图 24.34a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 圆 角 半 径 值 1.0。 





\ 
此 边线 为 圆 角 放置 参考 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
24.34” 倒 圆 角 特征 5 
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Step25. 创建 图 24.35 所 示 的 DTM4 基准 平面 。 单 击 玲 时 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 





“平面 > 按钮 乞 ， 在 模型 树 中 选取 RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对话 框 中 
输入 偏 移 距离 值 为 -60.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 三 下 按钮 。 





Step26. 创建 图 24.36 所 示 的 DTMS5 基准 平面 。 单 击 区 地 功能 选项 卡 茎 准 ” 区 域 中 的 





“平面 ” 按钮 乞 ， 在 模型 树 中 选取 RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对话 框 中 
输入 偏 移 距 离 值 为 115.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 前 下 按钮 。 





Step27. 创建 图 24.37 所 示 的 DTM6 基准 平面 。 单 击 玲 谱 功能 选项 卡 茎 准 ” 区 域 中 的 





“平面 ”按钮 所 ， 在 模型 树 中 选取 TOP 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 输 





入 偏 移 距离 值 为 40.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 "并 下 按钮 。 


DTMS 





RIGHT 





图 24.35 ”DTM4 基准 平面 图 24.36 ”DTMS5 基准 平面 图 24.37 DTM6 基准 平面 
Step28. 用 曲面 求 交 的 方法 创建 所 示 的 相交 曲线 一 一 相交 1。 

(1) 将 智能 选取 栏 调整 到 “几何 ”状态 ， 选 取 图 24.38 所 示 的 曲面 1。 

(2) 单 击 更 型 功能 选项 卡 篇 得 区 域 中 的 “相交 ”按钮 “”， 系 统 弹 出 “相交 ”操控 板 。 
(3) 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 中 的 DTM4 基准 平面 ， 然 后 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 半 ，。 
Step29. 用 曲面 求 交 的 方法 创建 相交 曲线 一 一 相交 2。 选 取 图 24.39 所 示 的 曲面 2， 单 击 

















“相交 ”按钮 “”， 选 取 图 中 的 DTMS5 基准 平面 ， 单 击 半 按钮 。 








DTM4 基准 平面 DTMS 基准 平面 


Ed 


过 2 曲面 1 曲面 2 _~__” 


图 24.38 ”定义 相交 1 的 曲面 图 24.39 ”定义 相交 2 的 曲面 
Step30. 创建 图 24.40 所 示 的 轮廓 筋 特征 1。 


(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 * 巾 十 旦 符 .… 命 令 ， 选 取 








DTM4 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 曹 符 按钮， 选取 
24.41 所 示 的 曲面 3 和 相交 1 为 草 绘 参 考 ， 绘 制图 24.42 所 示 的 筋 特征 截面 草图 。 
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(3) 定义 筋 属性 。 在 图 形 区 单 击 箭头 调整 筋 的 生成 方向 如 图 24.41 所 示 ; 采用 系统 默认 
的 加 厚 方向 ， 在 操控 板 的 文本 框 中 输入 筋 的 厚度 值 5.0。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 郑 按钮， 完成 轮 廊 筋 特征 1 的 创建 。 











草 绘 参考 曲面 加 材料 方 癌 
N [od 
\ 










图 24.40” 筋 特征 1 图 24.41 定义 加 材料 的 方 问 


| 


Step31. 创建 图 24.43 所 示 的 轮廓 筋 特征 2。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区域 号 萌 “ 下 


单 击 曹 答 按钮 , 选取 图 24.44 所 示 的 曲面 3 和 相交 2 为 草 绘 参考 , 绘制 图 24.45 所 示 的 截面 
草图 ， 在 图 形 区 单 击 箭头 调整 筋 的 生成 方向 使 箭头 的 方向 如 图 24.44 所 示 ， 采 用 系统 默认 的 
加 厚 方向 ， 在 厚度 文本 框 中 输入 筋 的 厚度 值 5.0; 单 击 按钮 ， 完 成 轮廓 筋 特征 2 的 创建 。 














图 24.42 ”截面 草图 








加 材料 方向 
各” 草 绘 参考 曲面 














图 24.44 “定义 加 材料 的 方向 图 24.45 “截面 草图 


Step32. 创建 图 24.46 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 握 名 ;选取 DTMG6 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过; 单 击 | 车 又 按钮 ， 选 
取 拉 伸 特征 3 的 侧面 和 加 厚 特征 1 的 边线 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 24.47 所 示 的 截面 草图 ， 在 操 
控 板 中 选择 深度 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 8.0; 单 击 Y 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 5 的 创建 。 





图 24.46” 拉 伸 特 征 $ 
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图 24.47 截面 章 图 
Step33. 创建 组 特征 一 一 组 1。 选 择 要 组 合 的 特征 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 筋 特征 1、 筋 特征 





2 和 拉 伸 特征 5 为 要 组 合 的 对 象 后 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 栈 于 命令, 完成 特征 组 合 . 
Step34. 创建 图 24.48b 所 示 的 镜像 特征 1。 
(1) 选取 镜像 特征 。 选 取 Step33 所 创建 的 组 特征 为 要 镜像 的 特征 。 
(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 “编辑 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 六 。 
(3) 定义 镜像 平面 。 在 图 形 区 选取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 郑 按钮， 完成 镜像 特征 1 的 创建 。 




















b) 镜像 后 


a) A 
图 24.48 ”镜像 特征 1 
Step35. 创建 图 24.49 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 口 癌 ， 按 下 操 
控 板 中 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 友 ， 选取 图 24.49 所 示 的 曲面 为 草 绘 平面 ， RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 , 方向 为 赴 绘制 图 24.50 所 示 的 截面 草图 ， 选择 深度 类 型 为 此 | 输入 拉 伸 值 20.0; 
单 击 关 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 
Step36. 创建 图 24.51 所 示 的 DTM7 基准 平面 。 单 击 玲 村 功能 选项 卡 茎 准 ” 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 人 乞 ， 在 模型 树 中 选取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 
中 输入 偏 移 距离 值 -3.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 斑 定 按钮 。 











/ 
>, 平移 基准 面 方向 
图 24.49” 拉 伸 特 征 6 图 24.50 ”截面 草图 图 24.51 DTM7 基准 平面 
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Step37. 创建 图 24.52 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”* ; 选取 DTM7 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 言 ; 绘制 图 24.53 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 苦 ; 单 击 思 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 7 的 创建 。 








图 24.52 拉 伸 特征 7 图 24.53 ”截面 草图 


Step38. 创建 图 24.54 所 示 的 拉 伸 特征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 E@ 名 |， 在 操控 
板 中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 | 要 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ,方向 为 看 ;选取 拉 伸 3 的 一 侧面 和 拉 伸 7 的 三 个 侧面 作为 参考 草 绘 ,绘制 图 24.55 
所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 上 上， 单 击 如 按钮 调整 拉 伸 方向 , 单 击 光 按钮 ， 


完成 拉 伸 特 征 8 的 创建 。 














Ps 


LJ el 





图 24.54” 拉 伸 特 征 8 图 24.55 ”截面 草图 
Step39. 创建 图 24.56 所 示 的 拉 伸 村 征 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 EM ， 在 操控 
板 中 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 名; 选取 图 24.56 所 示 的 曲面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参 
考 平面 ， 方 向 为 让 ， 绘 制图 24.57 所 示 的 截面 草图 ， 选 择 深 度 类 型 为 兰 ， 图 24.56 所 示 的 面 
为 拉 伸 边界 ， 单 击 受 按钮， 完成 拉 伸 特征 9 的 创建 。 








”EE en i 





1 


图 24.56” 拉 伸 特 征 9 图 24.57 截面 草图 


Step40. 创建 组 特征 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 拉 伸 特 征 7、 拉 伸 特 征 8 和 拉 伸 特征 9 为 要 组 
合 的 特征 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 EE 对 命令 ， 完 成 特征 组 合 。 

Step41. 创建 图 24.58b 所 示 的 镜像 特征 2。 选取 Step40 所 创建 的 组 特征 为 要 镜像 的 特征 ; 
选取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 美 按钮， 完成 镜像 特征 2 的 创建 。 
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a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 24.58 ”镜像 特征 2 
Step42. 创建 图 24.59b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 6。 选 取 图 24.59a 所 示 的 两 条 边 链 为 倒 圆 角 的 
边线 : 输入 倒 圆 角 半径 值 2.0。 





Us。 这 两 条 边 链 为 回 角 放置 参考 


-机 2 “= ， 
避 本 
“三 
四 FE 









a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 24.59 ” 倒 圆 角 特征 6 
Step43. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 25 电 风 届 抵 座 


实例 概述 

本 实例 讲解 了 电 风扇 底座 的 设计 过 程 ， 该 设计 过 程 主要 应 用 了 拉 仲 、 实 体 化 、 倒 国 角 、 
扫描 和 镜像 命令 。 其 中 变 倒 角 的 创建 较为 复杂 ， 需 要 读者 仔细 体会 。 零 件 模型 及 模型 树 如 
图 25.1 所 示 ， 





问 FAN_BhSE. PRT ” 例 圆 角 1 
i RIGHT 他 倒 圆 角 2 
2 TOF 他 倒 圆 角 3 
A FRONT 让 例 圆 角 4 
Sx PRT_CSYS_DEF A 草 些 1 

be 避 拉 促 1 kp 多 J] 扫描 1 
有 各 拉 伸 > A DT 
三 了 实体 化 1 xx 草 挫 2 

lb 各 拉 伸 3 k 元] 扫描 2 

be 上 各 拉 伸 4 有 川中 镇 人 1 

be 各 拉 促 5 下 倒 圆 和 5 

中 在 此 插 必 





图 25.1 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 零件 模型 。 模 型 命名 为 FAN_BASE。 

Step2. 创建 图 25.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 ” ， 在 操控 板 
中 按 下 “实体 ”按钮 口 |. 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 史 内 部 草 给 命令， 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 吉 ; 单 击 草 答 
按钮 ， 绘 制图 25.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 是 |， 输 入 深度 值 50.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 外， 完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 























图 25.2” 拉 伸 特 征 1 图 25.3 截面 草图 


Step3. 创建 图 25.4 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 王 ”*” ， 在 操控 板 
中 按 下 “曲面 ”按钮 局; 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
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方向 为 圭 ， 单 击 | 草 给 | 按钮， 绘制 图 25.5 所 示 的 截面 草图 ， 选 择 深度 类 型 为 号 ， 输 入 深度 
值 150.0; 单 击 吧 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 


T 


图 25.4” 拉 伸 特 征 2 图 25.5 ”截面 草图 





Step4. 创建 图 25.6 所 示 的 曲面 实体 化 特征 1。 

(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 25.7 所 示 的 曲面 为 要 实体 化 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 “ 鲍 辑 * 区 域 中 的 位 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ” 
按钮 加 |。 

(3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 实体 ， 如 图 25.7 
所 示 。 

(4) 单 击 咪 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 特征 1 的 创建 。 






选取 该 曲面 





图 25.6 ”曲面 实体 化 特征 1 图 25.7 定义 移 除 材料 方 问 
Step5. 创建 图 25.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 已 -下 ， 选取 TOP 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 去 ; 单 击 旦 笃 按钮 ， 绘 
制图 25.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 ， 选 择 深度 类 型 为 (对称 )， 输 入 深度 值 25.0; 单 





击 芝 按钮， 完成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 





图 25.8” 拉 伸 特 征 3 图 259 截面 草图 


Step6. 创建 图 25.10 所 示 的 拉 伸 特 征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 -于 ， 在 操控 板 
中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 |， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 装 ， 单 击 : 列 钴 按钮， 绘制 图 25.11 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 ， 选 择 深度 
类 型 为 EL ( 穿 透 )， 单 击 [MY 核 乌 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 
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25.10” 拉 伸 特 征 4 25.11 截面 草图 


Step7. 创建 图 25.12 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 与 ” ， 在 操控 板 
中 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 外， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 至 ， 单 击 车 短 按钮 ， 绘 制图 25.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 ， 单 击 % 按 
钮 调整 拉 伸 方 向 ， 选 择 深度 类 型 为 昌 昌 ( 穿 透 )， 单 击 晤 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 5 的 创建 。 











图 25.12” 拉 伸 特 征 $ 图 25.13 截面 草图 
Step8. 创建 图 25.14 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
?全 加 第 ”按钮 ， 按 住 Ctrl 键 选取 图 25.15 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 单 击 选项 卡 素 
在 系统 弹出 的 对 话 框 里 选择 | 完全 便 图 角 | 按钮 ， 完 成 倒 圆 角 特 征 1 的 创建 。 


_ _ “这 两 条 边线 为 贺 角 放置 参考 


’ 





’ 





图 25.14 倒 圆 角 特征 1 图 25.15 定义 倒 圆 角 边 线 


Step9. 创建 图 25.16 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 25.17 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 圆 角 半 人 径 值 5.0。 


_- 此 边线 为 圆 角 放置 参考 





25.16 倒 圆 角 特 征 2 25.17 定义 圆 角 放置 参考 
Step10. 创建 图 25.18 所 示 的 倒 圆 角 特征 3 一 一 变 半径 圆 角 。 选 取 图 25.19 所 示 的 边线 为 
倒 圆 角 的 边线 ， 单 击 集 选项 ， 图 25.20 所 示 的 是 边线 中 各 顶点 的 半径 值 ， 预 览 并 完成 倒 圆 角 
特征 3 的 创建 。 











- 


实例 25” 电 风 局 底座 


此 边线 为 圆 角 放置 参考 
N 








图 25.18 倒 圆 角 特 征 3 图 25.19 ”定义 圆 角 放置 参考 


+ 新 建 集 
1 10.0 
10.0 
加 15.0 
44 避 .0 
5 昌 .D 
B15.0 
6 值 
图 25.20 
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Step11. 创建 图 25.21 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 选 取 图 25.22 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
和 输入 倒 圆 角 半 径 值 35。 


图 25.21 倒 圆 角 特 征 4 





Step12. 创建 图 25.23 所 示 的 扫描 特征 1。 
(1) 绘制 扫描 轨迹 曲线 。 


此 边线 为 加 角 放置 参 考 > 
5 


~ 
N 
a 、 


图 25.22 定义 倒 圆 角 参 考 








@ 单 击 措 玲 功能 选项 卡 莽 稚 ”区 域 中 的 “ 草 绘 ”按钮 ~。 
@ 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 RIGHT 基准 平面 作为 参考 面 参考 平面 ， 方 向 为 


单 击 | 党 等 按钮， 系统 进入 草 绘 环境 。 
@) 绘制 并 标注 图 25.24 所 示 的 扫描 轨迹 。 
@ 单 击 尖 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 





(2) 选择 扫描 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形 长 ”区域 中 的 钴 扫 闫 "按钮 。 


(3) 定义 扫描 轨迹 。 


Q@ 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 | 呈 和 “恒定 截面 ”按钮 一 被 按 下 。 


Go 在 图 形 区 中 选取 扫 插 轨迹 曲线 。 





(3) 单 击 箭头 ， 切 换 扫描 的 起 始点， 切换 后 的 扫描 轨迹 曲线 如 网 25.24 所 示 。 


(4) 创建 扫 搬 特征 的 截面 草图 。 





QD 在 操控 板 中 单 击 “创建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 图 ， 系 统 自动 进入 草 绘 环 境 。 


@) 绘制 并 标注 图 25.25 所 示 的 扫描 截面 草图 。 
@) 完成 截面 草图 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “确定 ”按钮 Y 。 
(5) 单 击 操控 板 中 的 甘 按钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 
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ae 





二 


图 25.23 ”扫描 特征 1 图 25.24 ”扫描 轨迹 
Step13. 创建 图 25.26 所 示 的 DIMI1 基准 平面 。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 基 佳 ”区域 中 的 “平面 ”按钮 乞 。 
(2) 定义 平面 参考 。 在 模型 树 中 选取 TOP 基准 平面 为 俩 距 参 考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 
框 中 输入 仿 移 距离 值 20。 











图 25.25 截面 草图 图 25.26 DTMI1 基准 平面 
Step14. 创建 图 25.27 所 示 的 扫描 特征 2。 以 DTM1 基准 平面 为 草 绘 平面 绘制 并 标注 图 
25.28 所 示 的 扫描 轨迹 ; 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 知 擂 “按钮 ; 在 图 形 区 选取 
25.28 所 示 的 曲线 为 扫描 轨迹 ， 在 操控 板 中 单 击 “创建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 图 ,， 绘 制图 
25.29 所 示 的 扫描 截面 草图 ， 单 击 Y 按钮 ， 完 成 扫描 特征 2 的 创建 。 


】 < 一 
Wu A 1- 一 站 
| 
滑 二 、 i 
= 一 一 一 一 一 一 一 $i 
有 1 
1 
1 
1 


图 25.27 扫 捅 特征 2 图 25.28 ”扫描 轨迹 












Step15. 创建 图 25.30 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选取 镜像 特征 。 在 模型 树 中 选取 Step14 所 创建 的 扫描 特征 2 为 要 镜像 的 特征 。 
(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 覃 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 兹 ， 
(3) 定义 镜像 平面 。 在 图 形 区 选取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 郑 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 
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| 
图 25.29 ”截面 草图 图 25.30 ”镜像 特 征 1 图 25.31 ”镜像 源 特征 


Step16. 创建 图 25.33 所 示 的 倒 圆 角 特 征 5。 选 取 图 25.32 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 圆 角 半 人 径 值 2.0。 


” 


此 边线 为 圆 角 放置 参考 





25.32 ”选取 边线 25.33” 倒 圆 角 特征 $ 


Step17. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 26 淋浴 喷头 


实例 概述 

本 实例 是 一 个 典型 的 曲面 建 模 的 实例 ， 先 使 用 基准 平面 、 基 准 轴 和 基准 点 等 创建 基准 
曲线 ， 再 利用 基准 曲线 构建 边界 混合 曲面 ， 了 最 后 再 添加 合并 、 加 厚 和 倒 圆 角 特 征 。 零 件 模 
型 及 模型 树 如 图 26.1 所 示 。 





回 wuzzLE.FRT ma 5 
on ! 宕 边界 混合 1 
/7 FRONT 多 0 
Sex PRT_CSYS_DEF > ch 旋转 1 
中 , [| Er 旋转 2 
2 草 给 2 人 ; 
,0 基准 点 标识 67 : 
ze 草 此 4 二 出 明 1 
~ PHT2 -< 
钙 

从 A 向 查看 /3 DTM3 


图 26.1 零件 模型 及 模型 树 











Step1. 新 建 零件 模型 。 模 型 命名 为 MUZZLE。 

Step2. 创建 图 26.2 所 示 的 DTMI1 基准 平面 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 玉 型 功能 选项 卡 基准 ”区域 中 的 “平面 ”按钮 乞 。 

(2) 定义 平面 参考 。 在 模型 树 中 选取 RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 
话 框 中 输入 偏 移 距离 值 225.0。 

(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 剖 焉 按钮 。 

Step3. 创建 图 26.3 所 示 的 草 绘 1。 











(2) 选取 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平 面 , TOP 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 项 , 单 击 草 关 
按钮 进入 草 绘 环境 。 

(3) 进入 草 绘 环 境 后 , 接受 系统 默认 的 参考 设置 值 , 绘制 图 26.4 所 示 的 截面 草图 ( 草 绘 1)。 

(4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 W ， 退 出 草 绘 环境 。 
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| 
i 
=- FRONT 
图 26.2 DTMI1 基准 平面 图 26.3” 草 绘 1( 建 模 环境 ) 图 26.4” 草 绘 1 ( 草 绘 环境 ) 


Step4. 创建 图 26.5 所 示 的 草 绘 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~， 选 取 TOP 基准 平 
面 作为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 | 曹 冯 按钮， 绘制 图 
26.6 所 示 的 章 绘 2。 





RIGHT 章 绘 2 
区 AP 





中 100.0 





图 26.5 ” 草 绘 2( 建 模 环境 ) 图 26.6 ” 草 绘 2 ( 草 绘 环境 ) 


Step5. 创建 图 26.7 所 示 的 草 绘 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ~， 选取 FRONT 基准 
平面 作为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 可 和 芍 按钮， 绘制 
26.8 所 示 的 单 绘 3。 








| 115.0 _ 


图 26.7 草 绘 3( 建 模 环境 ) 图 26.8” 草 绘 3( 草 绘 环 境 ) 


Step6. 创建 图 26.9 所 示 的 DTM2 基准 平面 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 神 昏 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 乞 。 

(2) 定义 平面 参考 。 在 模型 树 中 选取 RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 
话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 160.00。 

(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 于 焉 按钮 。 

Step7. 创建 图 26.10 所 示 的 基准 点 PNTO 和 PNT1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 “ 创 建 菇 准点 ”按钮 x** 点 ”"， 系 统 弹出 “基准 点 ”对 话 框 。 

(2) 创建 PNTO 基准 点 。 选 取 图 26.11 所 示 的 章 绘 3 为 放置 参考 ， 按 住 Ctrl 键 ， 再 选取 
DTM2 基准 平面 。 
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所 示 的 草 绘 3 为 放置 参考 ， 按 住 Ctrl 键 ， 再 选取 DTM2 基准 平面 。 
(4) 在 “基准 点 ”对 话 框 中 单 击 前 下 按钮 。 











Step8. 创建 图 26.12 所 示 的 草 绘 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 个， 选取 DTM2 基准 
平面 作为 草 绘 平 面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 遍 部 ， 单 市 草 符 按钮， 选取 基 
准点 PNTO 和 PNTI1 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 26.13 所 示 的 章 绘 4。 





_ 44 单 绘 3 
1 


/一 一 、 草 绘 4 
， 7 AN 
PN 

" J TAN 


图 26.11 定义 基准 点 参考 图 26.12” 草 绘 4( 建 模 环境 


Step9. 创建 图 26.14 所 示 的 PNT2 和 PNT3 基准 点 。 

(1) 单 击 “创建 基准 点 ”按钮 xx 点 "“， 系 统 弹出 “基准 点 ”对 话 框 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 
图 26.14 所 示 的 直线 1 和 圆 弧 1 之 间 的 连接 点 ; 单 击 确 焉 按钮， 完成 PNT2 基准 点 的 创建 。 

(2) 单 击 “ 创 建 基准 点 ”按钮 x** 点 ”"， 系 统 弹 出 “基准 点 ”对 话 框 ， 按 件 Ctrl 键 ， 选 取 
图 26.14 所 示 的 直线 2 和 圆 弧 2 之 间 的 连接 点 ; 单 击 | 剖 焉 | 掖 钮 ， 完 成 PNT3 基准 点 的 创建 。 


PNTO 直线 1 
册 弧 1 ~、、 





PNT1 
图 26.13” 草 绘 4( 草 绘 环境 ) 图 26.14 PNT2 和 PNT3 基准 点 





Step10. 创建 图 26.15 所 示 的 DTM3 基准 平面 。 单 击 办 村 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 入 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 PNT2、PNT3 基准 点 和 FRONT 基准 平面 为 放置 参考 ; 
单 击 该 对 话 框 中 的 问 下 按钮 。 

Step11. 创建 图 26.16 所 示 的 草 绘 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按钮 个 ， 选 取 DTM3 基准 
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平面 作为 草 绘 平面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 | 车 给 核 乌 ， 选 取 
PNT2 和 PNT3 基准 点 为 草 绘 参考 ， 然 后 绘制 Ry20.0 椭圆 的 草 绘 5。 


RIGHT 
，Ry20.0 


FRONT 扩 、 DTM2 PNT3 





DTM1 


“yy 
PNT2 


TOP 
图 26.15 ”DTM3 基准 平面 图 26.16 草 绘 5( 建 模 环境 ) 





Step12. 创建 图 26.17 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 检 型 功能 选项 卡 “曲面 ”区域 中 的 “边界 混合 ”按钮 所 。 

(2) 选取 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 昌吉 按钮， 系统 弹出 “曲线 ”界面 ， 按 住 Ctrl 键 ， 
依次 选取 图 26.18 所 示 所 示 的 草 绘 1、 草 绘 4、 草 绘 5 和 草 绘 2 为 第 一 方向 边界 曲线 ; 单 击 “ 第 


二 方 同 ”区 域 中 的 “ 单 击 此 ...” 邹 符 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 26.19 所 示 的 草 绘 3_1 和 草 


绘 3 2 为 第 二 方向 边界 曲线 。 
(3) 单 击 半 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 














_- 草 绘 5 
_ - 草 绘 3 2 





Ld 
” 


4 / 
/ 并 到 
草 绘 2 草 绘 4 草 绘 3 1 


图 26.18 ”定义 第 一 方 回 边界 曲线 图 26.19 ”定义 第 二 方向 边界 曲线 





边界 曲面 
图 26.17 边界 混合 曲面 1 

Step13. 创建 图 26.20 所 示 的 基准 点 PNT4。 单 击 “ 创 建 基准 点 ”按钮 尝 点 " ， 在 模型 上 
选取 图 26.21 所 示 的 草 绘 1 为 放置 参考 ; 在 “基准 点 ”对 话 框 的 下 拉 列 表 中 选取 国 E 且 选项， 





| 








完成 后 单 击 | 对 定 校 包 。 
Step14. 创建 图 26.22 所 示 的 基准 轴 一 一 A_1。 单 击 “ 基 准 轴 ”按钮 F 章 ， 选 取 PNT4 基 


; 按 住 Ct 键 ， 选 取 DTM1 基准 平面 ， 设 置 其 约束 类 型 均 








准点 ， 设 置 其 约束 类 型 均 为 可 
为 轿 蝇 ， 单 击 “ 基 准 轴 ” 对 话 框 中 的 | 欧 定 按钮。 








图 26.20 PNT4 基准 点 图 26.21 定义 放置 参考 图 26.22 ”基准 轴 A_1l 


Step15. 创建 图 26.23 所 示 的 旋转 特征 1。 
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(1) 选择 命令 。 单 击 下 型 功能 选项 卡 形 其 ”区 域 中 的 “旋转 ”按钮 字 加 ， 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 “由 二 时 尖 . 命 今 ， 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 泪 ; 单 击 时 等 按 
钮 ， 选 取 基 准 币 A_1 作为 参考 ， 绘 制图 26.24 所 示 的 蕉 面 旦 图 和 旋 革 中心 线 。 

(3) 定义 旋转 属性 。 按 下 “曲面 ”类 型 已 按钮， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 | 世 ， 在 角度 
文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 并 按 回 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 

















诈 转 中 心 线 
| 


让 
0 ee 一 一 - 卫 现 时 


人 







。 创建 此 旋转 曲面 











图 26.23 ”旋转 特征 1 图 26.24 截面 草图 


Step16. 创建 图 26.25 所 示 的 旋转 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 苇 ” 鬼 钮 E， 按 下 “ 曲 
面 ”类 型 口 按 钮 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 页 ， 
单 击 时 等 按钮 ,选取 图 26.26 所 示 的 边线 作为 草 绘 参考 , 绘制 图 26.26 所 示 的 截面 草图 和 旋 
续 中 心 线 ;在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 则 |， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0; 单 击 区 按钮 
完成 旋转 特征 2 的 创建 。 














、 D> -选取 此 边线 
pe 

创建 此 旋转 曲面 2 为 疗 纵 参考 
图 26.25 ”旋转 特征 2 图 26.26 截面 草图 


Step17. 创建 图 26.27 所 示 的 曲面 合并 特征 1。 

(1) 设置 “选择 ”类 型 。 单 击 界面 下 部 的 “智能 ” 栏 后 面 的 按钮 zj， 选择 
这 样 方便 选取 曲面 。 

(2) 选取 合并 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 26.27 所 示 的 边界 曲面 和 旋转 特征 1。 

(3) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编 碍 ~ 区 域 中 的 吕 按 钮 。 

(4) 确定 要 保留 的 部 分 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指 癌 要 保留 的 部 分 ， 如 图 26.27 
所 示 。 

(5) 单 击 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 1 的 创建 。 

Step18. 创建 图 26.28 所 示 的 曲面 合并 特征 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 26.28 所 示 的 曲面 合 





国光 项 ， 
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并 1 和 旋转 2， 单 击 呈 按钮 ， 单 击 Y 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 2 的 创建 。 
Step19. 创建 图 26.29 所 示 的 曲面 加 厚 特征 1。 
(1) 选取 加 厚 对 象 。 选 取 Step18 所 创建 的 曲面 合并 特征 2 为 加 厚 的 面 组 。 
(2) 选择 命令 。 单 击 卓 型 功能 选项 卡 编辑 ~ 区 域 中 的 王 按钮 。 
(3) 定义 加 厚 参数 。 在 操控 板 中 输入 厚度 值 5， 调整 加 厚 方向 如 图 26.29 所 示 。 
(4) 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 加 厚 特征 1 的 操作 。 


- 边界 曲面 


a 
Ed 





旋转 1 
| 





旋转 2 





26.27 ”曲面 合并 特征 1 26.28 ”曲面 合并 特征 2 26.29 ”曲面 加 厚 特征 1 


Step20. 创建 图 26.30b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 列 亩 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
他 国 角 7 按钮， 选取 图 26.30 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ;在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输 
入 半径 值 0.5。 





这 两 条 边线 为 圆 角 放 置 参考 
\ 










a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 26.30 ” 倒 圆 角 特 征 1 


Step21. 创建 图 26.31 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 26.31 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 圆 角 半径 值 1.0。 


此 边线 为 圆 角 放 置 参考 
/ 






> 


| 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 26.31 倒 圆 角 特征 2 
Step22. 创建 图 26.32b 所 示 的 倒 角 特征 1。 单 击 模 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
六 介 朋 “按钮 ， 选 取 图 26.32 所 示 的 边线 为 倒 角 的 边线 ， 在 操控 板 中 选择 倒 角 方式 为 革 E， 
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文本 框 中 输入 数值 0.5。 


此 边线 为 倒 角 放置 参考 








| 


a) 倒 角 前 





26.32” 倒 角 特 征 1 


Step23. 创建 图 26.33 所 示 的 倒 圆 角 特征 3。 选取 图 26.33a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 输入 倒 圆 角 半径 值 0.5。 


这 两 条 边线 为 圆 角 放 置 参考 
4 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 26.33 ” 倒 圆 角 特征 3 


Step24. 遮 秃 层 。 

(1) 选择 导航 命令 卡 中 的 国 -] es 层 科 加 命令 ， 即 可 进入 “ 层 树 ”的 操作 界面 。 
出 的 快捷 菜单 中 选择 了 高 命 令 。 

(3) 同 理 将 基准 点 和 基准 平面 隐藏 ， 然 后 在 “ 层 树 ”的 操作 界面 空白 处 右 击 选择 保存 
人 今 。 


Step25. 保存 零件 模型 文件 。 





人 
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实例 概述 

本 实例 主要 运用 了 如 下 的 关键 特征 操作 技巧 : ISDX 曲线 、 投 影 曲 线 、 边 界 混 合 曲面 、 
阵列 、 曲 面 合 并 和 曲面 实体 化 等 ， 其 中 ISDX 曲线 的 创建 、 曲 面 的 合并 技巧 性 很 强 ， 值 得 借 
鉴 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 27.1 所 示 。 





回 FAVCET_FNOF. PRT [六 复制 1 
A FRIGHT bb Ej 阵列 1 /61 
A TOF 合并 5 
A FRONT (合并 6 
Ss PET_CSYS_DEF We 

有 sb 旋转 1 加 | 合并 8 
A ITH [实体 化 1 

kb A 投影 1 切合 和 角 1 
他 倒 圆 角 1 be 中 拉 促 1 
户 ] 尖 型 1 菠 找 模 斜 度 1 
HH 相 这 1 中 在 此 皇 人 





从 A 向 但 看 





图 27.1 零件 模型 及 模型 树 








Step1. 新 建 零件 模型 。 模 型 命名 为 FAUCET_KNOB。 

Step2. 创建 图 27.2 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “旋转 ”按钮 呈 认 党 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 至 芝 失 部 中 尝 命令 ; 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ; 单 击 吝 等 按 
钮 ， 绘 制图 27.3 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )。 

(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 苦 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 
并 投 回 车 键 。 加 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 次 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 

















旋转 中 心 线 
25.0 











2 MWL 7 H 


图 27.2 ”旋转 特征 1 图 27.3 ”截面 草图 


188 Creo 2.0 产品 设计 实例 精 解 


Step3. 创建 图 27.4 所 示 的 DTMI1 基准 平面 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 神 昏 功能 选项 卡 基准 ”区域 中 的 “平面 ”按钮 乞 。 

(2) 定义 平面 参考 。 选 取 图 27.4 所 示 的 基准 轴 A_1 为 放置 参考 ， 将 约束 类 型 设置 为 
; 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 27.4 所 示 的 FRONT 基准 平面 为 放置 参考 ， 将 约束 类 型 设置 
5 汪 ， 输 入 与 参考 平面 间 的 旋转 角度 值 25.5。 

(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 绚 焉 按钮 。 

Step4. 创建 图 27.5 所 示 的 投影 曲线 一 一 投影 1。 

















4 Top 
图 27.4 DTMI1 基准 平面 图 275 投影 1 


(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 ”篇 辑 * 区 域 中 的 “投影 ”各 按钮， 此 时 系统 弹出 “投影 ” 操 
控 板 。 

(2) 在 操控 板 的 第 一 个 文本 框 中 单 击 [* 单 击 虹 下 法 加 字符 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 中 选取 图 
27.6 所 示 的 圆柱 的 顶 面 〈 两 部 分 )， 作 为 要 投影 的 曲面 组 。 

(3) 在 操控 板 的 第 二 个 文本 框 中 单 击 [* 单 证 星球 于 加 字符 ， 在 模型 中 选取 图 27.6 所 示 的 
TOP 基准 平面 作为 方向 参考 ， 投 影 方向 如 图 27.6 所 示 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 参 考 ” 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 的 下 拉 列 表 中 选择 




















(5) 在 绘图 区 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 兴 内 部 草 终 命令; 选取 TOP 基准 平 
面 为 草 绘 平面 ，FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 部 ， 单 击 章 短 按钮 。 

(6) 进入 草 绘 环境 后 ， 先 选取 FRONT 基准 平面 和 DTMI1 基准 平面 作为 草 绘 参考 ， 再 绘 
制图 27.7 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 Y 。 

(7) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 关 。 
































选取 该 曲面 PON -2 
el i DTM1 le 
投影 方向 1 有 放大 图 | 
~ 人 ~ 加 1 本 一 En | 
ee | | F Rsol 
| | 1 4 一 


| 


图 27.6 定义 投影 参考 图 27.7 截面 草图 
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Step5. 创建 图 27.8b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 27.8a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 在 
倒 圆 角 半 径 文 本 框 中 输入 值 5.0。 











此 边线 为 加 
角 放 置 参 考 
a) 倒 国 角 丁 b) 倒 圆 角 后 


图 27.8” 倒 圆 角 特征 1 
Step6. 创建 图 27.9 所 示 的 ISDX 曲线 一 一 类 型 1。 
(1) 进入 造型 环境 。 单 击 弄 主 功能 选项 卡 曲面 ” 区域 中 的 口 襄 按钮 。 
(2) 设置 活动 平面 。 单 击 样式 操控 板 中 的 总 按钮 (或 在 图 形 区 空白 处 右 击 ， 在 系统 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 点 设置 活动 平面 EE) 命令 )， 选 取 FRONT 基准 平面 为 活动 平面 ， 如 图 
27.10 所 示 。 




















~ Te ISDX 曲线 1 
\ 
F DTM1 
RIGHT L ToP 
a) 着 色 视 图 b) 线 框 视图 一 
图 27.9 类 型 1 图 27.10 ”定义 FRONT 基准 平面 为 活动 平面 


注意 : 如 果 活 动 平面 的 栅 格 太 稀 或 太 密 ， 可 选择 下 拉 菜 单 “ 操 作 ” ses [] 首 丢 项 命 
令 ， 在 “造型 首选 项 ”对 话 框 的 = 朝 粘 写 区 域 中 调整 间距 值 ; 也 可 以 取消 选中 | 旦 于 栅 尾 使 
栅 格 不 显示 。 

(3) 设置 模型 显示 状态 。 完 成 以 上 操作 后 ， 模 型 如 图 27.10 所 示 ， 显 然 这 样 的 显示 状态 
很 难 进行 ISDX 曲线 的 创建 。 为 了 使 图 面 清晰 和 查看 方便 ， 进 行 如 下 模型 显示 状态 设置 。 

Q@ 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 按钮 空 ,， 取 消 选中 基准 轴 和 基准 点 的 显示 。 

@ 选择 下 拉 菜 单 _ 深 在 ”me 和 拓 。 洒 首选 项 命令 ， 在 “造型 首选 项 ”对 话 框 的 = 搬 粘 本 区 
域 中 ， 取 消 选中 [显示 山 格 复 选 框 ， 关 闭 “ 造 型 首选 项 ”对 话 框 。 

@@ 在 模型 树 中 右 击 FRONT 基准 平面 ， 然 后 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 隐 启 命令 。 

@ 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 芗 活动 平面 方向 命令 (或 单 击 “ 视 图 ” 
工具 栏 中 的 天 按钮 )， 使 模型 按 图 27.11 所 示 的 方位 摆 放 ; 单 击 “ 视 图 ”工具 栏 中 的 “显示 
样式 ”按钮 已， 选择 回 消 隐 选项 ， 将 模型 设置 为 消 陷 显 示 状 态 。 

(4) 创建 初步 的 ISDX 曲线 1。 单 击 “ 曲线” 按钮 忆 ， 在 操控 板 中 按 下 空 按钮 ， 绘 制 
27.12 所 示 的 初步 的 ISDX 曲线 1， 然 后 单 击 操控 板 中 的 按钮 。 
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DTM 





11 、 
初步 的 ISDX 曲线 


























图 27.11 活动 平面 的 方向 图 27.12 初步 的 ISDX 曲线 1 


(5) 编辑 初步 的 ISDX 曲线 1。 单 击 吃 由 入 各 按钮， 选取 图 27.12 所 示 的 初步 的 ISDX 
曲线 1; 将 模型 调整 全 图 27.12 所 示 的 视图 方位 ， 然 后 按 住 Shift 键 , 分 别 将 ISDX 曲线 1 的 
上 、 下 两 个 端 氮 拖 移 到 投影 曲线 1 和 圆柱 的 压 边 , 百 到 这 两 个 沁 氮 变 成 小 又 < 义 交 如 图 27.13 
所 示 。 








投影 曲线 1 
/ 


ISDX 曲线 1 
圆柱 的 底 边 “四 下 部 是 必 
\ 


/ 





端点 
图 27.13 ”编辑 ISDX 曲线 1 
(6) 设置 ISDX 曲线 1 两 个 端点 的 “曲面 相 切 ” 约 束 。 
@ 选取 ISDX 曲线 1 的 上 部 端点 ， 单 击 操控 板 上 的 扯 四 按钮， 选择 “曲面 相 切 ” 选 
项 ， 选 取 图 27.14 a 所 示 的 圆柱 的 顶 面 作为 相 切 曲 面 。 
@ 选取 ISDX 曲线 1 的 下 部 端点 ， 单 击 操控 板 上 的 扯 四 按钮， 选择 “曲面 相 切 ” 选 
项 ， 选 取 图 27.14b 所 示 的 圆柱 的 侧 表 面 作为 相 切 曲面 。 











选取 此 圆柱 的 侧 表面 





了 选取 此 圆柱 的 顶 而 





4) 设置 ISDX 量 线 1 的 上 部 端点 b) 设置 ISDX 曲线 1 的 下 部 端点 
图 27.14 设置 “曲面 相 切 ”约束 

(7) 对 照 曲线 的 曲率 图 ， 进 一 步 编 辑 ISDX 曲线 1。 

Q@ 单 击 编辑 操控 板 中 的 由 按钮 ， 当 由 按钮 变 为 》 时， 在 图 形 区 空白 处 单 击 鼠 标 ， 确 
保 未 选中 任何 几何 ， 再 单 击 “ 曲率 ”按钮 旋 ， 系 统 弹 出 “曲率 ”对 话 框 ， 然 后 单 击 图 27.15 
所 示 的 ISDX 曲线 1， 在 对 话 框 的 此 加 文本 框 中 输入 数值 12.00。 

@ 在 妇 训 下 拉 列 表 中 选择 已 嘛 让 选项 ， 然 后 单 击 “ 曲 率 ” 对 话 框 中 的 关 按 钮 ， 退 
出 “曲率 ”对 话 框 。 
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图 单 击 操控 板 中 的 按钮 ， 完 成 曲率 选项 的 设置 。 


由 对 照 图 27.16 所 示 的 曲率 图 ， 对 ISDX 曲线 1 上 的 几 个 点 进行 拖拉 编辑 。 此 时 可 观 
察 到 曲线 的 曲率 图 随 寿 点 的 移动 而 即时 变化 。 


ISDX 曲线 1 
/ 


’ 
’ 











图 27.15 ISDX 曲线 1 图 27.16 ISDX 曲线 1 的 曲率 图 
注意 : 如 果 曲 座 图 太 大 或 太 密 ， 可 在 “曲率 ”对 话 框 中 调整 是 旦 滑 块 和 出 辆 滚轮 。 
(8) 完成 编辑 后 ， 单 击 操控 板 中 的 Y 按钮 。 

(9) 单 击 ee 按钮 ， 然 后 选择 全 删除 所 有 曲率 ， 关 闭 曲 线 曲 率 的 显示 。 
(10) 单 击 “ 样 式 ” 操 控 板 中 的 按钮， 退出 造型 环境 。 
Step7. 创建 图 27.17 所 示 的 交 截 曲线 








交 截 1]。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 中 选取 图 27.18 
所 示 的 圆柱 的 侧 表 和 面 、 倒 圆 角 和 面 、 圆 柱 的 项 面 以 及 图 27.18 所 示 的 DTM1 基准 平面 ， 单 击 
模 媒 能 选项 卡 如 得 *” 区 域 中 的 “相交 ”按钮 ”， 此 时 系统 显示 “ 交 截 ”操控 板 并 产生 
交规 曲线 。 














_- - 选择 此 圆柱 的 项 面 
、 -选择 此 圆柱 的 倒 圆 角 面 





| 选取 此 DTMI 基准 平面 性 
| ~ 


^\ 


-选择 此 圆柱 的 侧 表面 
创建 此 交 - 1” 


、 ZE | ~ 
截 曲线 RIGHT— BB 


DTM1 
图 27.17 交 截 1 图 27.18 ”定义 区 截 参考 


Step8. 创建 复制 曲面 一 一 复制 1。 设置 “选择 ”类 型 ， 在 屏幕 下 方 的 “智能 选取 ” 栏 中 
选择 “几何 ”选项 (这 样 将 会 很 轻易 地 选取 到 模型 上 的 几何 目标 ， 例 如 模型 上 的 表面 、 边 
线 和 顶点 等 )， 按 件 Ctrl 键 ， 在 模型 中 选取 除 底 面 的 其 余 六 个 面 ( 两 个 侧 表面 、 两 个 倒 圆 角 
面 和 两 个 圆柱 的 顶 面 )， 如 图 27.19 所 示 ; 单 击 ， 模型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ” 
按钮 误 ， 然 后 单 击 “粘贴 ”按钮 蜡 "， 单 击 操控 板 中 的 学 按钮 。 

Step9. 创建 图 27.20 所 示 的 边界 曲面 1。 


选择 此 圆柱 的 项 面 
px%7、 ”选择 此 国 杜 的 倒 圆 角 而 





















“zy 选择 此 圆柱 的 侧 表面 








图 27.19 ”定义 复制 面 参考 图 27.20 ”边界 曲面 1 
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(1) 单 击 琅 型 功能 选项 卡 曲面 ~ 区域 中 的 “边界 混合 ”按钮 人 。 


(2) 定义 边界 曲线 。 
Q) 选择 第 一 方 同 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 ISDX 曲线 1 和 交 截 1 (图 27.21) 为 第 











一 方向 边界 曲线 。 
@ 选择 第 二 方向 曲线 。 单 击 操控 板 中 第 二 方向 曲线 操作 栏 ， 按 住 Cul 键 ， 依 次 选取 投 





晤 /人 
尿 乡 


1 和 圆柱 的 底 边 线 (图 27.22) 为 第 二 方向 边界 曲线 。 








| ya ~ | 
| > \ _ 投影 1 
ISDX 曲线 一 、、 圆柱 的 底 边 
图 27.21 定义 第 一 方 同 边 界 曲 线 图 27.22 定义 第 二 方 同 边 界 曲 线 


(3) 设置 边界 条 件 。 
一 条 链 ” 与 FRONT 基准 平面 “年 直 ” 在 操控 板 中 单 击 当 率 


Q) 设置 “第 一 方 同 ” 的 “第 
按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 将 “第 一 方向 ”的 “第 一 条 链 ” 的 “条 件 ” 设 置 为 基 里 ， 人 然后 


66 和 和 








条 链 ”与 模型 表面 “ 相 切 ”。 在 后 束 界 面 中 ， 将 “第 一 





选取 FRONT 基准 平面 。 
@ 设置 “第 一 方向 ”的 “最 后 一 
条 链 ” 的 “条 件 ” 设 置 为 国 绅 . 
与 模型 表面 国 E. 


方向 ”的 “最 后 一 
@@ 设置 “第 二 方向 ”的 “第 一 条 链 ” 与 “最 后 一 条 链 ” 





(4) 单 击 操 控 板 中 的 兰 按 钮 。 
Step10. 创建 图 27.23b 所 示 的 曲面 镜像 特征 1。 选 取 Step9 所 创建 的 边界 曲面 1 为 镜像 
对 象 ， 单 击 “镜像 ”按钮 此 ， 选取 图 27.24 所 示 的 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 半 按 


ds 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 | 
几 27.24 定义 镜像 平面 
”类 型 ， 在 屏幕 下 


图 27.23 ”镜像 特征 1 
Step11. 创建 图 27.26 所 示 的 曲面 合并 特征 一 一 合并 1。 设置“ 选择 ”类 型 ; 


方 的 “智能 选取 ” 栏 中 选择 国光 项 ， 按 住 Cul 键 ， 选 取 图 27.25 所 示 的 面 为 要 合并 的 曲 








面 ， 单 击 所 全 # 按钮 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 
Step12. 创建 组 特征 一 一 组 G1。 按 住 Ctrl 键 , 在 模型 树 中 选取 Step9、Step10 和 Step11 
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所 创建 的 边界 混合 曲面 特征 、 镜 像 特 征 以 及 合并 特征 后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 己 命令 ， 
此 时 选取 的 特征 合并 为 守 品 是 ， 将 其 重 命 名 为 组 G1， 完成 组 G1 的 创建 。 
Step13. 创建 图 27.26b 所 示 的 阵列 特征 1。 


(1) 在 模型 树 中 选取 Step12 所 创建 的 组 G1 后 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 
阵列 . .信人 












选取 这 两 个 曲面 


2 和 





Pe a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 27.25 合并 1 图 27.26 ”阵列 特征 1 

(2) 在 操控 板 中 选取 国 选项 ， 在 图 27.27 所 示 的 模型 中 选取 基准 轴 A_1 为 阵列 参考 ， 在 
操控 板 中 输入 阵列 个 数 4， 输 入 角度 增 量 值 90.0， 并 按 回 车 键 ， 单 击 尖 按 钮 。 

Step14. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 5。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 27.28 所 示 的 复制 曲面 1 
和 合并 1， 单 击 玲 型 功能 选项 卡 编 避 ”区 域 中 的 人 ff 按 钮 ， 在 于 号 界面 中 定义 合并 
类 型 为 加 连接 ， 保 留 侧 的 箭头 指示 方向 如 图 27.28 所 示 ; 单 击 法 按钮 。 





选取 此 基准 和 床 
保留 侧 而 的 入 
头 指示 方向 
复制 曲面 1- 、 合并 1 
图 27.27 定义 旋转 轴 图 27.28 ”定义 合并 5 的 参考 


Step15. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 6。 按 住 Ctrl 键 ， 选取 阵列 曲面 1_1 和 Step14 所 创 
建 的 合并 5， 单 击 咏 人 并 按钮 ， 在 选项 界面 中 定义 合并 类 型 为 厦 连 撞 ， 保 留 侧面 的 箭头 指 
示 方 向 如 图 27.29 所 示 ; 单 击 按钮 。 

Step16. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 7。 按 住 Ctrl 键 ， 选取 阵列 曲面 1_2 和 Step15 所 创 
建 的 合并 6， 合 并 类 型 为 电话 接 ， 保 留 侧面 的 箭头 指示 方向 如 图 27.30 所 示 。 





- 合并 5 阵列 曲面 1_2~ ~ - 
保留 侧面 的 往 _ - - - 
、、 保 留 侧面 的 第 。” 头 指示 方向 
头 指示 方向 


阵列 曲面 1_1 





图 27.29 定义 合并 6 的 参考 图 27.30 ”定义 合并 7 的 参考 
Step17. 创建 曲面 合并 特征 一 一 合并 8。 按 住 Ctrl 键 ， 选取 阵列 曲面 1_3 和 Step16 所 创 
建 的 合并 7， 合 并 类 型 为 电 注 控 ， 保 留 侧面 的 和 头 指示 方向 如 图 27.31 所 示 。 
Step18. 创建 曲面 实体 化 特征 1。 
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(1) 选取 要 变 成 实体 的 面 组 ， 即 选取 Step17 所 创建 的 合并 8， 如 图 27.32 所 示 。 
_ - 保留 侧面 的 箭头 指示 方向 





TT - 阵列 曲面 1_3 
= 
图 27.31 定义 合并 8 的 参考 图 27.32 定义 实体 化 参考 


(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 句 得 ~ 区 域 中 的 全 守信 按钮 。 

(3) 确认 实体 保留 部 分 的 方向 如 图 27.32 所 示 。 

(4) 单 击 “ 完 成 ”按钮 次 ， 完 成 曲面 实体 化 特征 1 操作 。 

Step19. 为 了 使 图 面 清 晰 和 得 看 方便 ， 将 曲线 层 和 曲面 层 遮 珊 起 来 。 

(1) 在 模型 树 中 选取 门 饼 然后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 哆 若 命令 。 

(2) 选择 导航 命令 卡 中 的 习 ”e=p> 层 衬 民 命令 ， 即 可 进入 “ 层 树 ” 的 操作 界面 。 

(3) 在 “ 层 树 ” 的 操作 界面 中 ， 选 取 曲 线 所 在 的 层 己 呈 时 WN 车 ， 然 后 右 击 ， 在 
快捷 菜单 中 选择 隐 癌 命令 ， 再 次 右 击 曲线 所 在 的 层 : 总 放 WU 和 ， 在 快捷 菜单 中 选择 
保存 状况 命令 。 

(4) 参考 步骤 (1)、(2)、(3)， 用 相同 的 方 法 ， 隐 着 层 CURVE 和 层 QUILT。 

Step20. 创建 图 27.33b 所 示 的 倒 角 特征 1。 选 取 图 27.33a 所 示 的 边线 为 倒 角 放置 参考 ; 
在 操控 板 中 选取 国 台 方 守 ， 在 倒 角 尺寸 文本 框 中 输入 数值 0.5。 


_ 此 边线 为 倒 


角 放 置 参 考 
a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 27.33 ” 倒 角 特征 1 
Step21. 创建 图 27.34 押 示 的 拉 伸 “ 移 除 材 料 ” 特 征 一 拉 伟 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 
“ 拉 伸 ” 按 钮 所 个 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 名 ;选取 图 27.35 所 示 的 圆柱 的 底面 为 草 绘 平 
面 ， 接 受 系统 默认 的 参考 平面 和 参考 方向 ; 单 击 对 话 框 中 的 草 稚 按钮， 绘制 图 27.36 所 示 
的 特征 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选择 深度 类 型 蔡 ， 输 入 深度 值 10.0; 单 击 轨 按钮， 完成 拉 伸 
特征 1 的 创建 。 






































图 27.34” 拉 仲 特征 1 图 27.35 ”定义 草 绘 平面 图 27.36 ”截面 草图 
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Step22. 创建 图 27.37b 所 示 的 拔 模特 征 1。 单 击 . 弄 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
加 拓 模 “按钮 ; 选取 图 27.38 所 示 的 模型 表面 ( 圆 孔 的 一 周 侧 表面 ) 为 拔 模 曲 面 , 选取 图 27.38 
所 示 的 模型 底面 为 拔 模 枢 轴 平 面 ; 拔 模 方向 如 图 27.38 所 示 , 在 角度 文本 框 中 输入 拔 模 角度 
值 10.0; 单 击 芝 按钮 ， 完 成 拔 模 特征 1 的 创建 。 











要 氢 模 的 面 ”~、、 技 模 方 向 


Su 5 2 
~ 
_ A % 








| 
从 有 和 
AN 拔 模 枢 轴 平 面 
AN SS Tg,D 2 F 
AN j oe—— 
图 27.37” 拔 模 特征 1 图 27.38 ”定义 拔 模 参考 


Step23. 保存 零件 模型 文件 。 


买 例 28 充 电 规 


实例 概述 

本 实例 主要 运用 了 拉 伸 曲面 、 拔 模 、 人 合并、 修剪 、 镜 像 、 边 界 混 合 和 实体 化 等 命令 。 
在 进行 实体 化 特征 操作 时 ， 要 注意 实体 化 的 曲面 必须 是 封闭 的 ， 否 则 会 导致 无 法 实体 化 。 
在 边界 混合 特征 中 ， 注 意 选 取 正 确 的 混合 边线 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 28.1 所 示 。 
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本 他 倒 圆 角 4 
[器 合 并 他 倒 圆 角 5 
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地 过 界 混 台 4 7 
四 人 并 4 全 实 全 化 : 
人 合并 5 号 全 加 3 
从 A 向 查看 Hf DIM 中 在 此 插入 


图 28.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 零件 模型 。 模 型 命名 为 charger_cover。 

Step2. 创建 图 28.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 加 

(1) 选择 命令 。 单 击 神 昏 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 铝 ， 按 下 [上品 胺 
钮 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 芝 内 部 旦 生命 令 ; 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ,选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 丰 ; 单 击 草 苦 
按钮 ， 绘 制图 28.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 世 |， 输 入 深度 值 35.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


中 


图 28.2 拉 伸 特征 1 图 28.3 ”截面 草图 
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Step3. 创建 图 28.4b 所 示 的 拔 模 特征 1。 

(1) 单 击 芥 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 思拓 模 " 按 包 。 

(2) 选取 要 拔 模 的 曲面 。 选 取 图 28.5 所 示 的 模型 表面 作为 要 拔 模 的 曲面 。 

(3) 选取 拔 模 枢 轴 平面 。 在 操控 板 中 ， 单 击 闻 "图 标 后 的 单 击 此 处 添加 项 字符， 选取 
FRONT 基准 平面 作为 拔 模 枢 轴 平 面 ， 完 成 此 步 操作 后 ， 模 型 如 图 28.5 所 示 。 








a - 要 拔 模 的 曲面 
和 。 拔 模 方向 箭头 
a) 拨 模 前 b) 拔 模 后 E 
图 28.4 “” 拔 模 特征 1 图 28.5 ”定义 拔 模 参考 








(4) 设置 拔 模 角 度 。 在 操控 板 中 输入 拔 模 角 度 值 -5.0， 单 击 “完成 ”按钮 四， 完成 拔 模 
特征 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 28.6 所 示 的 拉 人 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 王 “”” ， 在 操控 板 
中 按 下 | 只 按钮 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面， 方向 为 
去 ， 单 击 草签 按钮， 绘制 图 28.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 日 ， 输 入 
深度 值 10.0; 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 





26.0 





10.0 


图 28.6 。 拉 伸 特 征 2 图 28.7 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 28.8 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 曲 画 ”区域 中 的 “边界 混合 ”按钮 的 . 

(2) 选取 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 昌吉 按钮， 系统 弹出 “曲线 ”界面 ， 按 住 Ctrl 键 ， 
依次 选取 图 28.9 所 示 的 第 一 方向 的 两 条 边界 曲线 ， 单 击 操控 板 中 的 第 二 方向 曲线 操作 栏 ， 然 
后 按 住 Ctl 键 ， 依 次 选取 图 28.9 所 示 的 第 二 方向 的 两 条 边界 曲线 。 

(3) 定义 边界 约束 类 型 。 将 第 一 方向 的 边界 曲线 和 第 二 方向 的 边界 曲线 的 边界 约束 类 型 
均 设置 为 国治 . 

(4) 在 操控 板 中 单 击 字 按钮 ， 预览 所 创建 的 曲面 ,确认 无 误 后 ， 单 击 关 按钮 ， 完 成 边界 
混合 曲面 1 的 创建 。 

Step6. 创建 图 28.10b 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选取 镜像 特征 。 在 模型 树 中 选取 祝 疯 和 抽 ， 


























198 Creo 2.0 产品 设计 实例 精 解 


(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 * 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 业 。 
(3) 定义 镜像 平面 。 在 图 形 区 选取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 








选取 第 二 方向 的 
“Ep 两 条 边界 曲线 
人 
选取 第 一 方向 的 ,二 
两 条 边界 曲线 “ 
28.8 边界 混合 曲面 1 28.9 选取 边界 曲线 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 28.10 ”镜像 特征 1 
Step7. 创建 图 28.11 所 示 的 曲面 合并 特征 1。 
(1) 选取 合并 对 象 。 选 取 图 28.11 所 示 的 面 组 1 和 面 组 2。 
(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 扬 全 并 按钮。 
(3) 单 击 Y 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 1 的 创建 。 
Step8. 创建 图 28.12 所 示 的 曲面 合并 特征 2。 先 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 28.12 所 示 的 面 组 1 
和 面 组 2， 单 击 所 按钮 ， 单 击 吧 按钮， 完成 曲面 合并 特征 2 的 创建 。 





-- - 面 组 1 





`\ 面 组 2 
28.11 曲面 合并 特征 1 28.12 ”曲面 合并 特征 2 





Step9. 用 曲面 求 交 的 方法 创建 图 28.13 所 示 的 相交 曲线 1。 

(1) 在 模型 中 选取 实体 的 外 表面 ， 如 图 28.14 所 示 。 

(2) 单 击 ， 模型 功能 选项 卡 “编辑 * 区 域 中 的 “相交 ”按钮 ”， 系 统 弹出 0 操控 板 。 
(3) 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 28.14 中 的 实体 外 表面 ， 然后 单 击 操控 板 中 的 “完成 ”按钮 六 。 
注意 : 在 选取 对 象 时 ， 要 在 智能 工具 栏 中 调整 到 面 组 状态 。 
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T『 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


和 NI _ 按 信 Ctl 键 ， 选 
nal 各 ” 取 此 实体 外 表面 





+ 交 截 曲线 


”选取 这 个 实 
体 的 外 表面 





图 28 13 相交 曲线 1 图 28.14 定义 交 截 面 
Step10. 创建 图 28.15b 所 示 的 曲面 修剪 特征 1。 
(1) 选取 修剪 对 象 。 选 取 模型 树 中 的 曲面 合并 特征 2 作为 修剪 的 面 组 。 
(2) 选择 命令 。 单 击 神 昏 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “ 仿 昌 按钮 。 
(3) 选取 修剪 对 象 。 选 取 相 区 曲线 1 作为 修剪 对 象 。 
(4) 确定 要 保留 的 部 分 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 图 28.16 所 示 的 方向 。 
(5) 单 击 站 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 特征 1 的 创建 。 





“次 留 侧 方向 


~ 
~ 


选取 的 相交 曲线 1 


a) 修剪 前 by 修 前 后 
图 28.1$ ”曲面 修剪 特征 1 图 28.16 ”定义 修剪 面 





Step11. 创建 图 28.17 所 示 的 曲面 合并 特征 3。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 28.18 所 示 的 面 组 1 
和 面 组 2， 单 击 外 按钮 ， 调 整 第 头 方向 如 图 28.18 所 示 ; 单 击 双 按 钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 3 
的 创建 。 


N 
\ 面 组 1 


~ 





nn 保留 侧 方向 箭头 
图 28.17 曲面 合并 特征 3 图 28.18 ”定义 合并 参考 

Step12. 创建 图 28.19 所 示 的 边界 混合 曲面 3。 单 击 “ 边 界 混合 ”按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 
依次 选取 图 28.20 所 示 的 第 一 方向 的 两 条 边界 曲线 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 , 依次 选取 图 28.20 所 示 
的 第 二 方向 的 两 条 边界 曲线 ;将 第 一 方向 的 边界 曲线 和 第 二 方向 的 边界 曲线 的 边界 约束 类 型 
均 设置 为 上 EE 一 ， 单 击 区 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 3 的 创建 。 








_， 话 取 第 一 方 同 的 
“两 条 边界 曲线 








\ 
选取 第 二 方向 的 、_ - - 
两 条 边界 曲线 
28.19 ”边界 混合 曲面 3 28.20 选取 边界 曲线 
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Step13. 创建 图 28.21 所 示 的 边界 混合 曲面 4。 单 击 “ 边 界 混合 ” 按钮 所 ， 按 住 Ctrl 键 ， 
依次 选取 图 28.22 所 示 的 第 一 方向 的 两 条 边界 曲线 ， 单 击 色素 按钮 ， 将 第 一 方向 的 边界 曲 
线 的 边界 约束 类 型 设置 为 上 一 ， 单 击 冯 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 


选取 第 一 出 的 
两 条 边界 曲线 “<、、 





图 28.21 边界 混合 曲面 4 图 28.22 ”选取 边界 曲线 


Step14. 创建 图 28.23 所 示 的 曲面 合并 特征 4。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 网 28.24 所 示 的 面 组 1 
和 面 组 2， 单 击 咏 人 并 按钮 ， 单 击 Y 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 4 的 创建 。 


| Wn 
~、 选取 此 面 组 1 


图 28.23 ”曲面 合并 特征 4 色 28.24 定义 合并 参考 


Step15. 创建 图 28.25 所 示 的 曲面 合并 特征 5。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 28.26 所 示 的 面 组 1 
和 面 组 2， 单 击 中 按钮 ， 单 击 Y 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 5 的 创建 。 


选取 此 面 组 2 一 
， 选取 此 面 组 1 


图 28.25 ”曲面 合并 特征 5 图 28.26 定义 合并 参考 


Step16. 创建 图 28.27b 所 示 的 DTMI1 基准 平面 。 单 击 堆 讨 功能 选项 卡 莽 准 ” 区域 中 的 
“平面 ”按钮 乞 ， 第 一 个 约束 : 选取 图 28.27a 所 示 的 边线 为 参考 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 
选择 约束 类 型 为 医 姜 ; 第 二 个 约束 ; 按 住 Ctrl 键 ， 选取 图 2 28.27a 所 示 的 TOP 基准 平面 为 参 
考 ， 在 对 话 框 中 选择 约束 类 型 为 国 国 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 确定 小 

_ _- - 穿 过 此 边线 












a) 添加 前 b) 添加 后 
28.27 DTMI1 基准 平面 
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Step17. 创建 图 28.28 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 ， 在 操控 
板 中 确认 | 只 按钮 被 按 下 ; 选取 DTMI1 基准 平面 为 齐 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 二， 单 击 曹 缀 按钮 ， 绘 制图 28.29 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 


为 此 |， 输 入 深度 值 30.0， 单 击 % 按钮 ， 单 击 光 按钮 ， 完 成 拉 仲 特征 3 的 创建 。 











28.28 ” 拉 伸 特征 3 图 28.29 ”截面 草图 


Step18. 创建 图 28.30b 所 示 的 拔 模特 征 2。 单 击 玲 盏 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
录 接 模 “按钮 ， 选 取 图 28.31 所 示 的 模型 表面 作为 要 拔 模 的 表面 ;在 操控 板 中 ， 单 击 世 图标 
后 的 | 单 击 此 处 添加 项 。 ”| 字符 ， 选 取 图 28.31 所 示 的 面 作为 拔 模 枢 轴 平 面 ， 拔 模 角 度 值 为 
-30.0; 单 击 “ 完 成 ”按钮 汉 |， 完 成 拔 模特 征 2 的 创建 。 


a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 Ta 
图 28.30” 拔 模 特征 2 图 28.31 定义 拔 模 参考 








0 要 拔 模 的 曲面 






A 


2 起 





Step19. 创建 图 28.32 所 示 的 拉 伸 特 征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 ， 按 下 品 
按钮， 选取 IRONT 基准 平面 为 草 会 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 诗 ; 单 
击 草 答 按钮 ， 绘 制图 28.33 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 些 |， 输 入 深度 值 
22.0， 单 击 Y 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 











28.32 ” 拉 伸 特征 4 28.33 ”截面 草图 





Step20. 创建 图 28.34 所 示 的 曲面 合并 特征 6。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 28.35 所 示 的 面 组 1 
和 面 组 2， 单 击 包 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 28.35 所 示 ; 单 击 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 6 
的 创建 。 
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+ -保留 侧 方向 箭头 
(ee J 


< T < 加 
28.34 ”曲面 合并 特征 6 28.35 ”定义 合并 参考 
Step21. 用 曲面 求 交 的 方法 创建 图 28.36 所 示 的 相交 曲线 2。 在 模型 中 选取 图 28.36 所 示 
实体 的 外 表面 ， 单 击 “ 相 交 ” 按 钮 ”， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 26.37 中 的 实体 外 表面 ， 单 击 冯 
按钮 。 





es -| p> a . 
pr eT TY 、_ -创建 这 两 条 _ 区 人 Cu 选 
/7 7 11 可 ” 交规 曲线 取 此 实体 外 表面 
站 / | 
A ys ff | | | 
人 |/ | /Ar -> 选取 这 个 实 ~- -= - 
p> 2 体 的 外 表面 


图 28.36 ”相交 曲线 2 


28.37 ”定义 区 截面 


Step22. 创建 图 28.38b 所 示 的 曲面 修剪 特征 2。 


(1) 选取 修剪 对 象 。 选 取 图 28.39 所 示 的 曲面 为 要 修剪 的 曲面 


(2) 选择 命令 。 单 击 措 型 功能 选项 卡 ” 蝙 辑 * 区 域 中 的 人 贡 间 按钮。 


(3) 选取 修配 对 象 。 选 取 相 交 曲 线 2 作为 修 驴 对象 


(4) 确定 要 保留 的 部 分 。 调 整 图 28.39 所 示 的 方 同 第 关 ， 


该 箭头 指 癌 的 一 侧 为 修 盘 后 的 
你 留 侧 。 


(5) 单 击 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 特征 2 的 创建 。 


a 讷 ep- 
pe A \ 
1 -一 | 
pa 一 | -一 三 | 
a = 1 1 站 ~ er ~ 
— -A er AN | 1 1 | 


NA -一 二 | hh | 选取 此 而 为 ”一 一 二 
1A ANNA / 上 | 要 修 藤 的 面 大 A NN 
/ 1 有 


_ -切换 方向 
AM 
1 SL | 


对 
pe 一 


| 
一 一 二 一 





选取 的 交 ~_/ 
< 用 一 截 2 曲线 Mb 1/ 
一 -一 一 -一 人 |7 
a) 修剪 前 b) 修剪 后 


28.38 ”曲面 修剪 特征 2 图 2 28.39 ”定义 修剪 方向 
Step23. 创建 图 28.40b 所 示 的 镜像 特征 2。 在 图 形 区 中 选取 图 28.40a 所 示 的 镜像 特征 ， 
选取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 妾 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 
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要 镜像 的 面 组 
a) 镜像 前 b) 镜像 后 
28.40 “镜像 特征 2 


Step24. 创建 图 28.41 所 示 的 曲面 合并 特征 7。 按 住 Ctl 键 ， 选 取 图 28.42 所 示 的 面 组 1 
和 面 组 2， 单 击 包 按 钮 ， 单 击 芝 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 7 的 创建 。 


Ld 








_ ,选取 此 面 组 1 
选取 此 面 组 2- - 





图 28.41 曲面 合并 特征 7 图 28.42 “定义 合并 面 组 





Step25. 创建 图 28.43 所 示 的 曲面 合并 特征 8。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 28.44 所 示 的 面 组 1 
和 面 组 2， 单 击 包 按 钮 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 8 的 创建 。 


选取 该 面 组 1~ ~ 、_ 


_ ,选取 此 面 组 2 





图 28.43 ”曲面 合并 特征 8 图 28.44 ”定义 合并 面 组 
Step26. 创建 图 28.45 b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 检讨 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 曾 回 第 “按钮 ， 选 取 图 28.45a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 在 倒 圆 角 半 径 文 本 框 中 输入 


值 6.0。 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 28.45 ” 倒 圆 角 特 征 1 


Step27. 创建 图 28.46b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 28.46a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 圆 角 半 径 值 3.0。 





4 
4 


/ 
选取 这 两 条 边线 ，/_ 
为 贺 角 放置 参考 
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选取 这 一 条 边线 
为 加 角 放 和 置 参 考 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


28.46 ” 倒 圆 角 特 征 2 


Step28. 创建 图 28.47b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 28.47a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 2.0。 


为 贺 角 放置 参考 “ 





— 


和 倒 加 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 28.47 “” 倒 圆 角 特征 3 


Step29. 创建 图 28.48b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 选 取 图 28.48a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ;输入 倒 圆 角 半 径 值 2.0。 





这 两 条 边线 为 _“ -一 - 
圆 角 放置 参考 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


28.48 ” 倒 圆 角 特 征 4 


Step30. 创建 图 28.49b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 5。 选 取 图 28.49a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ;输入 倒 圆 角 半径 值 2.0。 


选取 这 两 条 边线 ,二 
为 圆 角 放置 参考 ” J 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
28.49 ” 倒 圆 角 特 征 5 
Step31. 创建 图 28.50b 所 示 的 倒 圆 角 特征 6。 选 取 图 28.50a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ;， 输 入 倒 圆 角 半 人 径 值 1.5。 
Step32. 创建 图 28.51b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 7。 选 取 图 28.51a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ;输入 倒 圆 角 半径 值 1.5。 
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图 28.50” 倒 圆 角 特征 6 





a) 倒 圆 角 前 





z 这 两 条 边线 为 
/ 圆 角 放置 参考 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 28.51 倒 圆 角 特 征 7 


Step33. 创建 图 28.52 所 示 的 曲面 实体 化 特征 1。 

(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 28.52 所 示 的 面 组 2。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 疯 辑 ” 区 域 中 的 全 按钮 。 

(3) 单 击 唉 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 特征 1 的 创建 。 

Step34. 创建 图 28.53b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 看 型 功能 选项 卡 工程 ”x 区 域 中 的 “ 壳 ” 按 钮 马 过 。 
(2) 定义 移 除 面 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 28.53a 所 示 的 五 个 平面 为 要 移 除 的 面 。 
(3) 定义 壁 厚 。 在 导 度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 1.2， 然 后 按 Enter 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 经 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 

















这 五 个 面 为 
- “要 去 除 的 面 
a) 抽 过 前 by 抽 壳 后 
图 28.$2 ”曲面 实体 化 特征 1 图 28.53” 抽 索 特 征 1 


Step35. 创建 图 28.54b 所 示 的 倒 圆 角 特征 8。 选取 图 28.54a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
输入 倒 圆 角 半 人 径 值 1.0。 
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一 ~ ~ 选取 此 边线 为 





册 角 放置 参考 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


28.54” 倒 圆 角 特征 8 


Step36. 保存 零件 模型 文件 。 
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实例 概述 

本 实例 模型 较 复 杂 ， 在 其 设计 过 程 中 充分 运用 了 边界 曲面 、 曲 面 投影 、 曲 面 复制 、 曲 
面 实体 化 、 阵 列 和 螺旋 扫描 等 命令 。 在 螺旋 扫描 过 程 中 ， 读 者 应 注意 扫描 轨迹 和 扫描 截面 
绘制 的 草 绘 参考 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 29.1 所 示 。 





加 BOTTLE. FRT b> 和 投影 1 
1 RIGHT > 六 投影 2 
A TOP hE 
A FRONT i DTI2 
Mx FRT_CSYS_DEF "AT 
bb esi 旋转 1 A DTH3 
有 自控 仲 1 A 草 绎 3 
有 自控 坤 2 A 昔 摊 4 
他 倒 回 角 1 z 草 蚂 5 
也 倒 回 角 2 zt 草 控 6 
弟 倒 加 条 3 bp [可 阵列 1 /LOCAL_GROUP 
> 器] 拉 伸 3 巴 倒 回 角 7 
> os 证 转 2 驰 倒 贺 角 8 
也 例 回 角 4 b> 让 1 拉 坤 44 
从 倒 贺 角 5 书 例 回 角 9 
pd 6 a 10 
加 过 1 
[复制 1 站 螺旋 扫描 1 
A 草滩 1 上 器 拉 伸 5 
人 章 给 2 中 在 此 插入 


图 29.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 零件 模型 。 模 型 命名 为 BOTTLE。 

Step2. 创建 图 29.2 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形似 ”区 域 中 的 “旋转 ”按钮 补 训 车 ， 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 * 由 部 时 汉 … 命 令 ， 
选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 , TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 过; 单 击 对 伏 按钮 ， 
绘制 图 29.3 所 示 的 礁 面 草图 (包括 中 心 线 )。 





45.0| 





图 29.2 ”旋转 特征 1 图 29.3 截面 草图 
(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 革 , 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 
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并 按 回 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 当 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 29.4 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模 娃 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 。 

(2) 定义 截面 放置 属性 。 

(3) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 完 闪 内 部 音符 命令， 
选取 图 29.5 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 采 用 系统 默认 的 参考 ， 方 向 为 让， 单 击 草签 旧 
钮 ， 绘 制图 29.6 所 示 的 截面 草图 。 

(4) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选取 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 5.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 由， 完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 














- 








> 


> 








图 29.4” 拉 伸 特 征 1 图 29.5 定义 草 绘 平面 图 29.6 截面 草图 


Step4. 创建 图 29.7 所 示 的 实体 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按钮 所 * ， 选 取 
29.8 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 采 用 系统 默认 的 参考 ， 方 向 为 这; 绘制 图 29.9 所 示 的 
截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 得 ， 输 入 深度 值 20.0; 单 击 关 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 
2 的 创建 。 














图 29.7 ” 拉 伸 特征 2 图 29.8 ”定义 草 绘 平面 图 29.9 截面 草图 


Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 弄 奎 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 下 前 加 第 “按钮 ， 选 
取 图 29.10 所 示 的 边线 为 圆 角 放 症 参考 ， 在 倒 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 4.0。 








ho 


此 边线 为 圆 角 放 置 参考 


图 29.10 ”定义 倒 圆 角 特 征 1 的 放置 参考 





Step6. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 29.11 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 输 入 倒 圆 角 
半径 值 6.0。 
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Step7. 创建 倒 圆 和 角 特征 3。 选 取 图 29.12 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 输 入 圆 角 半 
径 值 2.0。 


这 两 条 边线 为 圆 角 放 置 参 考 _ 


\ 


图 29.11 定义 倒 圆 角 特 征 2 的 放置 参考 图 29.12 定义 倒 圆 角 特 征 3 的 放置 参考 


Step8. 创建 图 29.13 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 部 ， 选 取 图 
29.14 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 采 用 系统 默认 的 参考 ， 方 向 为 至 ， 绘 制图 29.15 所 示 的 
截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ,输入 深度 值 5.0; 单 击 关 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 
的 创建 。 





这 两 条 边线 为 圆 请 放置 参考 








图 29.13” 拉 伸 特 征 3 图 29.14 定义 草 绘 平面 图 29.15 截面 草图 


Step9. 创建 图 29.16 所 示 的 旋转 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 补 加 ,选取 TOP 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 这， 单 击 曹 缀 按钮， 绘制 图 
29.17 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 站 ， 在 角度 文本 框 中 输 
入 角度 值 360.0; 单 击 置 按钮 ， 完 成 旋转 特征 2 的 创建 。 











图 29.16 ”旋转 特征 2 图 29.17 截面 草图 


Step10. 创建 倒 圆 角 特 征 4。 选 取 图 29.18 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 输 入 倒 圆 
角 半 径 值 2.0。 





， 这 两 条 边线 为 
站 国 角 放置 参考 
1 





图 29.18 ”定义 倒 圆 角 特 征 4 的 放置 参考 
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Step11. 创建 倒 圆 角 特 征 5。 选 取 图 29.19 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放 置 参考 ， 输 入 倒 圆 
角 半 径 值 4.0。 


这 两 条 边线 为 圆 角 放置 参考 





图 29.19 定义 倒 贺 角 特征 5 的 放置 参考 
Step12. 创建 倒 圆 角 特 征 6。 选 取 图 29.20 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 输 入 倒 圆 角 半 
径 值 6.0。 
Step13. 创建 图 29.21 所 示 的 DTMI1 基准 平面 。 
(1) 选择 命令 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 莽 准 ”区 域 中 的 “平面 ”按钮 作 . 


此 这 线 为 圆 休 放 置 参 考 





DTM1 


图 29.20 ”定义 倒 圆 角 特 征 6 的 放置 参考 图 29.21 DTMI1 基准 平面 





(2) 定义 平面 参考 。 在 模型 树 中 选取 TOP 基准 平面 为 侦 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 





话 框 中 输入 偏 移 距离 值 50.0。 





(3) 单 击 对 话 框 中 的 葡 是 按钮， 完成 DTMI1 基准 平面 的 创建 。 

Step14. 创建 图 29.22 所 示 的 复制 曲面 1。 

(1) 选取 复制 对 象 。 在 屏幕 下 方 的 “智能 选取 ” 栏 中 选择 “几何 ”或 “ 面 组 ”选项 ， 
然后 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 29.23 所 示 的 两 个 曲面 为 要 复制 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 ”模型 功能 选项 卡 操作 区 域 中 的 “复制 ”按钮 总 ,然后 单 击 “ 糙 
贴 ” 按钮 鳃 "。 

(3) 单 击 站 按钮 ， 完 复制 曲面 1 的 创建 。 

















图 29.22 ”复制 曲面 1 


Step15. 创建 图 29.24 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~， 选 取 DTMI1 基 


实例 29 瓶子 211 


准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面， 方向 为 页 ， 单 击 草 符 按钮 ， 给 
制图 29.24 所 示 的 草图 1。 

Step16. 创建 图 29.25 所 示 的 草图 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 伟 ， 选 取 DTMI 基 
准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 草 答 按钮 ， 绘 


制图 29.25 所 示 的 草图 2。 











| 25.0 10.0 
图 29.24 草图 1 图 29.25 草图 2 
Step17. 创建 图 29.26 所 示 的 投影 曲线 1。 
(1) 选取 投影 对 象 。 在 模型 树 中 单 击 Step16 所 创建 的 草图 2。 
(2) 选择 命令 。 单 击 寞 许 功能 选项 卡 稽 辑 ~ 区 域 中 的 仿 找 按钮 。 





(3) 定义 参考 。 选 取 DTM1 基准 平面 为 方向 参考 ， 接 受 系统 默认 的 投影 方向 ， 选 取 图 
29.27 所 示 的 曲面 为 投影 
(4) 单 击 按钮 ， 完 成 投影 曲线 1 的 创建 。 





图 29.26 投影 曲线 1 图 29.27 定义 投影 面 
Step18. 创建 图 29.28 所 示 的 投影 曲线 2。 在 模型 树 中 单 击 草图 1， 单 击 仿 嫉 按钮， 选 


取 DTMI 基准 平面 为 方向 参考 ， 接 受 系统 默认 的 投影 方向 ， 选 取 图 29.29 所 示 的 曲面 为 投 
影 面 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 投影 曲线 2 的 创建 。 





图 29.28 投影 曲线 2 图 29.29 ”定义 投影 面 


Step19. 创建 图 29.30 所 示 的 基准 轴 A_6。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “基准 轴 ” 按 钮 过 轴 。 

(2) 定义 放置 参考 。 按 住 Cg 键 ， 选 取 图 29.31 所 示 的 投影 曲线 的 终点 为 放置 参考 ， 将 
其 约束 类 型 设置 为 
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(3) 单 击 “基准 轴 ” 对 话 框 中 的 | 确定 按钮 ， 完 成 基准 轴 A_6 的 创建 。 


基准 轴 A6 





这 两 点 为 基准 轴 参 考 。 


~ 





图 29.30 ”基准 轴 A 6 图 29.31 定义 放置 参考 


Step20. 创建 图 29.32 所 示 的 DTM2 基准 平面 。 单 击 瑚 至 功能 选项 卡 基准 区域 中 的 
“平面 ”按钮 分 ， 选 取 Step19 所 创建 的 基准 轴 A_6 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 本 到 ， 
按 住 Ctrl 键 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 加 到 ， 输 入 与 参考 平面 
间 的 旋转 角度 值 30.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 交 定 按钮 。 

Step21. 创建 图 29.33 所 示 的 基准 轴 A_7。 单 击 模 至 功能 选项 卡 雪 准 Y 区 域 中 的 “ 基 
准点 ”按钮 加 ， 选 取 图 29.34 所 示 的 两 点 为 放置 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 本 于; 拉 什 
Ctrl 键 ， 选 取 图 29.34 所 示 的 投影 曲线 的 终点 为 放置 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 医 列 












这 两 点 为 放置 参考 
En \ 


Me N 
ne 





图 29.32 ”DTM2 基准 平面 图 29.33 ”基准 轴 A_7 图 29.34 定义 放置 参考 

Step22. 创建 图 29.35 所 示 的 DTM3 基准 平面 。 单 击 鸭 谱 功能 选项 卡 六 人 准 ” 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 乞 ， 选 取 Step21 所 创建 的 基准 轴 A_7 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 医 芝 一: 
， 输 入 与 参考 平面 





Step23. 创建 图 29.36 所 示 的 草图 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~， 选 取 DTM2 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 图 29.36 所 示 的 两 点 为 草 绘 参考 ， 单 击 双生 按钮 ， 绘 制图 29.36 
所 示 的 理 图 3。 











图 29.35 DTM3 基准 平面 图 29.36 草图 3 
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Step24. 创建 图 29.37 所 示 的 草图 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~， 选 取 DTM2 基 
准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 图 29.37 所 示 的 两 点 为 草 绘 参 考 ， 单 击 晶 芍 按钮， 绘制 图 29.37 
所 示 的 草图 4。 

Step25. 创建 图 29.38 所 示 的 草图 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~， 选取 DTM3 基 
准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 图 29.38 所 示 的 两 点 为 草 绘 参考 ， 单 击 这 全 按钮 ， 绘 制图 29.38 
所 示 的 草图 5。 














GN 这 两 点 为 草 绘 参考 


N 
R14.07! 
1 \ I、\ 扩 


/ 





= 这 两 点 为 草 绘 参考 
图 29.37 草图 4 图 29.38 草图 5 








Step26. 创建 图 29.39 所 示 的 草图 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ““， 选 取 DTM3 基 
准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 图 29.39 所 示 的 两 点 为 草 绘 参考 ， 单 击 时 和 芍 按钮 ， 绘 制图 29.39 
所 示 的 草图 6。 





_ 这 两 扣 为 草 给 参考 





图 29.39 草图 6 


Step27. 创建 图 29.40 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 而 型 功能 选项 卡 曲 和 ”区 域 中 的 “边界 混合 ”按钮 信 。 

(2) 选取 边界 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 电车 按钮， 系统 弹出 “曲线 ”界面 ， 按 住 Ctrl 
键 , 依次 选取 图 29.41 所 示 的 两 条 第 一 方 回 边界 曲线 ; 单 击 “ 第 二 方 铝 ”区 域 中 的 “ 单 击 此 ..…. 
字符 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 29.41 所 示 的 两 条 第 二 方向 边界 曲线 。 

(3) 设置 边界 条 件 。 在 操控 板 中 单 击 多 军 按钮， 在 “约束 ”界面 中 将 第 一 方向 和 第 
二 方向 的 边界 曲线 的 “条 件 ” 均 设置 为 图 型 . 

(4) 在 操控 板 中 单 击 守 按钮 ， 预览 所 创建 的 曲面 ， 确 认 无 误 后 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 边 
界 混合 曲面 1 的 创建 。 
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、 第 二 方向 边界 曲线 

此 面 为 合 并 对 象 i ~ 2 4 
一 NN | | | 1! 7 
1 | | 名 | / 
| | | | | 1 / 
中 | ~ i 

= a 力 界 曲线 
图 29.40 ”边界 混合 曲面 1 图 29.41 设置 边界 曲线 


Step28. 创建 图 29.42 所 示 的 边界 混合 曲面 2。 单 击 “ 边 界 混合 ” 按钮 按 住 Ctrl 键 ， 
依次 选取 图 29.43 所 示 的 草图 5 和 草图 6 为 第 一 方向 曲线 ;， 单 击 名 素 按钮 ， 将 “方向 1” 
的 边界 曲线 的 “条 件 ” 设 置 为 有 一 ， 单 击 冯 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 2 的 创建 。 


此 面 为 合并 对 象 、、 ) -草图 5 


eo” 
aa 
人 


1 
1 
\ 
1 
1 


草 网 6 
图 29.42 边界 混合 曲面 2 图 29.43 ”定义 边界 参考 





Step29. 创建 图 29.44 所 示 的 边界 混合 曲面 3。 单 击 “ 边 界 混合 ”按钮 局， 按 住 Ctrl 键 ， 
依次 选取 图 29.45 所 示 的 草图 3 和 草图 4 为 第 一 方向 边界 曲线 ; 单 击 名 束 按钮 , 将 “方向 
1” 的 边界 曲线 的 “条 件 ” 设 置 为 上 EEE 量 ， 单 击 驻 按钮 ， 完 成 边界 混合 曲面 3 的 创建 。 





该 面 为 合并 对 象 草图 4 草图 
AN 本 FN 
ek #1/ | 站 


二 
上 
和 


图 29.44 ”边界 混合 曲面 3 图 29.45 ”定义 边界 参考 


Step30. 创建 图 29.46 所 示 曲 面 合并 特征 1。 

(1) 选取 合并 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 边 界 混合 曲面 1 和 边界 混合 曲面 2 为 合并 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编 加 ” 区 域 中 的 所 全 按钮 。 

(3) 确定 要 保留 的 部 分 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 

(4) 单 击 美 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 1 的 创建 。 

Step31. 创建 图 29.47 所 示 曲 面 合 并 特征 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 曲 面 合 并 特征 1 和 边界 
混合 曲面 3 为 合并 对 象 ; 单 击 它 人 按钮， 调整 箭头 方向 ;， 单 击 引 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特 
征 2 的 创建 。 
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加 此 而 为 合并 对 象 
| | | | | 4 向 | \ | | | 由 | 及 
ly 用 由 | | | | | | [| 明 | = | 用 | | 
~ 骨 i 人 中 | | 
\ » | | | | \ i 遇 I 
图 29.46 ”曲面 合并 特征 1 图 29.47 出 合并 特征 2 


Step32. 创建 图 29.48b 所 示 的 曲面 实体 化 特征 1。 
(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 29.47 所 示 的 曲面 合并 特征 2 为 实体 化 对 象 。 


此 面 为 实体 化 对 象 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 29.48 ”曲面 实体 化 特征 1 


(2) 选择 命令 。 单 击 弄 谋 功能 选项 卡 编辑” 区 域 中 的 器 位 光 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 
”所 国 。 

(3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 网 形 区 中 的 箭头 使 其 指 回 要 去 除 的 实体 。 

(4) 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 特征 1 的 创建 。 

Step33. 创建 图 29.49b 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 创建 组 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选择 Step27~Step32 aad 村 征 后 右 击 ， 在 系 
统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 组 命令 ， 所 创建 的 特征 即 可 合并 为 过 医 EWU . 

(2) 选取 阵列 特征 。 在 模型 树 中 单 击 这 证 RE 玫 呈 桂 征 后 右 击 ， 选 择 阵列 命令 (或 单 
击 模型 _ 功 能 选项 卡 蚁 得 ~ 区 域 中 的 “阵列 ”按钮 时 )。 

(3) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 中 的 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 力 时 和 项 

(4) 定义 阵列 参考 。 选 取 图 29.49 所 示 的 旋转 特征 2 对 应 的 基准 轴 A_5 为 阵列 参考 ， 
接受 系统 默认 的 阵列 角度 方 回 ， 输 入 阵列 的 角度 值 为 60.0。 

(5) 定义 阵列 个 数 。 输 入 阵列 个 数值 为 6.0。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 轩 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 


























| A5 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 29.49 ”阵列 特征 1 
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Step34. 创建 图 29.50b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 7。 选取 图 29.50 所 示 的 12 条 边线 为 圆 角 放置 
参考 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 2.0。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 29.50 ” 倒 圆 角 特征 7 

Step35. 创建 倒 圆 角 特征 8。 选 取 图 29.51 所 示 的 6 条 边 链 为 圆 角 放 置 参 考 ， 输 入 倒 圆 
角 半 径 值 2.0。 

Step36. 创建 图 29.52 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 总 ” ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 名 ;选取 图 29.53 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 采 用 系统 默认 的 参考 ， 
方向 为 过; 绘制 图 29.54 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 丰 , 输入 深度 值 4.0; 
单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 








图 29.51 定义 倒 圆 角 特征 8 的 放置 参考 图 29.52” 拉 伸 特 征 4 


草 绘 平面 


’ 






’ 








图 29.53 ”定义 草 绘 平面 图 29.54 截面 草图 


Step37. 创建 倒 圆 角 特 征 9。 选 取 图 29.55 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 输 入 倒 圆 
角 半 径 值 3.0。 


这 两 条 边线 为 圆 角 放置 参考 
’ 





放大 


de 





图 29.55 ”定义 倒 圆 角 9 的 放置 参考 
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Step38. 创建 图 29.56b 所 示 的 倒 圆 角 特征 10。 选 取 图 29.56a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放 
置 参考 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 1.0。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 29.56 ” 倒 圆 角 特 征 10 


Step39. 创建 图 29.57b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 更 谋 功能 选项 卡 工程 ~” 区 域 中 的 “ 壳 ” 按 钮 吕 专 。 
(2) 定义 移 除 面 。 选 取 图 29.57 所 示 的 面 为 要 移 除 面 。 

(3) 定义 壁 厚 。 在 量度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 1.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 芝 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 








页 移 除 的 面 





a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 29.57 抽 壳 特征 1 


Step40. 创建 图 29.58 所 示 的 螺旋 扫描 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 "区域 家 找 " 掖 钮 中 的 "|， 在 系统 弹出 的 
菜单 中 选择 召 螺 深 扫 描 命 今 ， 

(2) 定义 螺旋 扫描 轨迹 。 

Q@ 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 器 和 “使 用 右手 定 则 ”按钮 他 被 按 下 。 

@ 单 击 操控 板 中 的 参考 按钮 ,在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 . 定 由 .按钮 , 系 统 弹出 “ 草 
绘 ”对 话 框 。 

图 选取 RIGHT 基准 平面 作为 草 绘 平面 , 选取 TOP 基准 平面 作为 参考 平面 , 方向 向 右 ， 
系统 进入 草 绘 环境 ， 绘 制图 29.59 所 示 的 螺旋 扫描 轨迹 草图 ， 单 击 W 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 
(3) 定义 螺旋 节 距 。 在 操控 板 的 吕 l80 "文本 框 中 输入 节 距 值 5.0， 按 回 车 键 。 

(4) 创建 螺旋 扫描 特征 1 的 截面 草图 。 在 操控 板 中 单 击 按钮 图 |， 系 统 进入 草 绘 环境 ， 
绘制 和 标注 图 29.60 所 示 的 截面 草图 ， 然 后 单 击 草 绘 工具 栏 中 的 W 按钮 。 
(5) 单 击 操控 板 中 的 郑 按钮 ， 完 成 螺旋 扫描 特征 1 的 创建 。 
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图 29.59 ”螺旋 扫 摘 轨迹 草图 图 29.60 ”截面 草图 





Step41. 创建 图 29.61 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 乌 2 区 |， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加 ;选取 图 29.61 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 查 ;， 绘 制图 29.62 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 拉 伸 类 型 为 日 ， 输 入 深 
度 值 70.0; 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 四， 完成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 








29.61 ” 拉 伸 特征 5 29.62 截面 草图 
Step42. 保存 零件 模型 文件 。 
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实例 概述 
该 实例 主要 运用 了 如 下 一 些 命令 :实体 草 绘 、 拉 伸 、 造 型 、 修 前 


Z 


证 


合并 等 特征 ， 其 中 
大 量 地 使 用 了 修剪 和 合并 特征 ， 以 使 读者 更 能 熟练 地 应 用 这 些 特征 ， 构 思 也 很 巧 。 零 件 模 
型 及 模型 树 如 图 30.1 所 示 。 








(I STAELER. FRT [各 人 台 并 2 
A RIGHT 由 合并 3 
A TOF 由 合并 4 
er FRONT 中 合并 5 
PRT_CSYS_DEF > 0 近 伸 4 
攻 区 人 1 叫做 前 日 
修剪 1 2 
EE ne 
二 倒 加 和 1 后 全 F . 
也 倒 贺 角 2 > 国 拉 伸 6 
tn 名 修 前 10 
kk 各 拉 伸 2 人 收 前 11 
人 草 摊 3 » 辆 填充 1 
喇 修 前 4 全 
本 人 全 实体 化 1 
从 A 向 查看 名 修 贸 6 
省 镇 像 1 
[| 


图 30.1 零件 模型 及 模型 树 
Step1. 新 建 零件 模型 。 模 型 命名 为 STAPLER 。 
Step2. 创建 图 30.2 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 全， 选取 TOP 基准 平 
面 为 草 绘 平面 ,RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 看; 单 击 草 又 按钮， 绘制 图 30.3 所 
示 的 草图 1。 


RIGHT 
Eo 


\ 








二 
— 
aa 
— 





图 30.2 草图 1( 建 模 环境 ) 图 30.3 ”草图 1〈 草 绘 环境 ) 


Step3. 创建 图 30.4 所 示 的 草图 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~， 选 取 RIGHT 基准 
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平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 去 ; 单 击 | 旦 短 按钮， 绘制 图 30.5 所 
示 的 日 图 2。 


-RIGHT 
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I = 一 TOP 
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图 30.4 ”草图 2( 建 模 环境 ) 图 30.5 ”草图 2( 草 绘 环境 ) 


Step4. 创建 图 30.6 所 示 的 造型 特征 1。 

(1) 进入 造型 环境 。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 曲 画 * 区域 中 的 品 当 按钮 。 

(2) 从 边界 曲线 创建 曲面 。 单 击 请] 按钮 ， 系 统 弹出 “造型 ， 曲 面 ”操控 板 。 

(3) 选取 曲线 定义 曲面 。 在 操控 板 中 单 击 地 字 按钮 ， 在 首要 选取 栏 中 ， 选 取 图 30.7 
所 示 的 草图 2 为 主 曲线 , 在 内 部 选取 栏 中 点 击 ， 贺 节 -. 按钮 ,， 按 住 Ctrl 键 依次 选取 图 30.7 
所 示 的 草图 1 中 的 草图 1 (a) 和 草图 1 (b) 为 次 曲线 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 Y ， 单 击 造型 环境 中 的 “确定 ”按钮 Y ，。 


一 一 一 一. 





草图 1] (a) 
py 草图 1 (b) 
户 / -~ 
ee / 
ee » 
图 30.6 “造型 特征 1 图 30.7 定义 曲线 


Step5. 创建 图 30.8 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 起 型 功能 选项 卡 屁 状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 ,， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 口 ，。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 闪 内 部 草 瞪 … 命 今 ， 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在; 单 击 
章 符 按钮， 绘制 图 30.9 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选取 拉 伸 类 型 为 上 芷 ， 输 入 深度 值 20.0， 单 击 * 按 钮 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 

Step6. 创建 图 30.10b 所 示 的 曲面 修剪 特征 1。 


rr 











图 30.8 ” 拉 伸 曲面 1 图 309 截面 草图 
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(1) 选取 修 前 对象。 选取 图 30.10a 所 示 的 类 型 面 作为 要 修剪 的 面 。 
(2) 选择 命令 。 单 击 埋 型 功能 选项 卡 往 竹 ” 区 域 中 的 仿 间 按钮 。 
(3) 定义 修 前 对 象 。 选 取 图 30.10a 所 示 的 拉 伸 面 1 为 修 前 对象。 

(4) 确定 要 保留 的 部 分 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 
(5) 单 击 妆 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 特征 1 的 创建 。 


分 


O 





a) 修剪 前 b) 修 前 后 
30.10 ”曲面 修剪 特征 1 


Step7. 创建 图 30.11b 所 示 的 曲面 修剪 特征 2。 选 取 图 30.11a 所 示 的 拉 伸 面 作为 要 修 
剪 的 面 ， 单 击 “和 按钮 ， 选取 图 30.11a 所 示 的 类 型 面 作为 要 修剪 的 对 象 ， 调 整 图 形 区 
中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 单 击 路 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 特征 2 的 创建 。 





a) 修剪 前 b) 修 前 后 
30.11 曲面 修剪 特征 2 


Step8. 创建 图 30.12 所 示 的 曲面 合并 特征 1。 

(1) 选取 合并 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 30.13 所 示 的 面 组 1 和 面 组 2。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 总 全 按钮 。 

(3) 单 击 妆 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 1 的 创建 。 

Step9. 创建 图 30.14b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 单 击 下 讨 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
站 介 加 入 “按钮 ， 选 取 图 30.14a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 在 倒 圆 角 半 径 文 本 框 中 输 
入 值 5.0。 








= - 面 组 1 





“~~ 面 组 2 





图 30.12 ”曲面 合并 特征 1 图 30.13 定义 合并 面 
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a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 30.14 ” 倒 圆 角 特征 1 


圆 角 放 普 参 考 


\ _ 





~ 
\ 
\ 
人 


四 





Step10. 创建 图 30.15b 所 示 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 30.15a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参考 ， 


和 输入 倒 贺 角 半径 值 5.0。 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
30.15” 倒 圆 角 特征 2 


此 边 链 为 圆 _ 
角 放 置 参考 “~ 





Step11. 创建 图 30.16 所 示 的 DTMI1 基准 平面 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 卓 型 功能 选项 卡 基准 > 区 域 中 的 “平面 ”按钮 乞 。 

(2) 定义 平面 参考 。 在 模型 树 中 选取 TOP 基 准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对话 
框 中 输入 偏 移 距离 值 -20.0。 

(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 | 融 定 .按钮 。 

Step12. 创建 图 30.17 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 已; 选取 DTMI 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 单 击 长 自 按钮 , 方向 为 至 ; 绘制 图 30.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 
拉 伸 类 型 为 站 ， 输 入 深度 值 40.0;， 单 击 加 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 2 的 创建 。 








TOP 





52.0， 一 -一 | 


DTM1 


21.0 8.0 








1.0 一 
30.16 ”DTMI1 基准 平面 30.17 ” 拉 伸 曲面 2 30.18 ”截面 草图 


Step13. 创建 图 30.19b 所 示 的 曲面 修剪 特征 3。 选取 图 30.19a 所 示 的 曲面 作为 要 修剪 
的 面 ， 单 击 “ 入 时 按钮 ; 选取 图 30.19a 所 示 的 实体 面 为 要 修剪 的 对 象 ， 图 中 箭头 指向 的 
一 侧 为 修剪 后 的 保留 侧 ， 单 击 轩 按钮， 完成 曲面 修剪 特征 3 的 创建 。 
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nn 选取 此 面 为 要 
加 和 : 


选取 该 面 为 、 
要 修剪 的 面 ” 


保留 侧 方向 、、 





a) 修剪 前 b) 修剪 后 
30.19 ”曲面 修剪 特征 3 
Step14. 创建 图 30.20 所 示 的 草图 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ; 选取 FRONT 基 
准 平 面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ; 方向 为 过 ; 单 击 曹 委 按钮 , 绘制 图 30.21 
所 示 的 草图 3。 








30.20 ”草图 3〈 建 模 环 境 ) 30.21 草图 3( 草 绘 环境 ) 

Step15. 创建 图 30.22 所 示 的 拉 伸 曲面 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”*” ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 号， 选取 图 30.23 中 的 草图 3 为 要 拉 伸 曲 面 3 的 截面 草图 ; 在 
操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 25.0;， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 3 的 创建 。 


9 


图 30.22 ” 拉 伸 曲面 3 图 30.23 ”定义 截面 草图 
Step16. 创建 图 30.24b 所 示 的 曲面 修剪 特征 4。 选 取 图 30.24a 所 示 的 面 作 为 要 修剪 的 
面 ， 单 击 “ 入 昌 按钮 选取 图 30.24a 所 示 的 实体 面 为 要 修 前 的 对 象 ， 调 整 图 形 区 中 的 箭 
头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 单 击 关 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 特征 4 的 创建 。 


N 
草 绘 3 








选取 此 面 为 要 _ - 选取 该 面 为 We 
修剪 的 对 象 ” 要 修 前 的 面 A 
保留 侧 方向 - ” 一 ) yy 
a) 修剪 前 b) 修剪 后 


图 30.24 ”曲面 修剪 特征 4 
Step17. 创建 图 30.25b 所 示 的 曲面 修剪 特征 5。 选取 图 30.25a 所 示 的 面 作为 要 修剪 的 
面 ， 单 击 一 人 按钮 ; 选取 图 30.25a 所 示 的 链 为 要 修剪 的 对 象 ， 调 整 图 形 区 中 的 箭头 使 
其 指向 要 保留 的 部 分 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 特征 5 的 创建 。 
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选取 该 而 为 - - = 
要 修剪 的 面 合奏 


选取 此 链 为 要 
修剪 的 对 象 





a) 修剪 前 b) 修剪 后 
图 30.25 ”曲面 修剪 特征 $ 
Step18. 创建 图 30.26b 所 示 的 曲面 修剪 特征 6。 选 取 图 30.26a 所 示 的 面 作 为 要 修剪 的 
面 ， 单 击 党 芝 车 按钮 ， 选取 图 30.26a 所 示 的 实体 面 为 要 修剪 的 对 象 ， 调 整 图 形 区 中 的 箭 
头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 单 击 当 按钮， 完成 曲面 修 前 特征 6 的 创建 。 
选取 该 面 为 、_ 
要 修剪 的 面 


选取 此 面 为 要 _ 
修剪 的 对 象 


采 留 侧 方 问 
/ 





a) 修剪 前 b) 修剪 后 
图 30.26 曲面 修剪 特征 6 
Step19. 创建 图 30.27b 所 示 实 体 的 镜像 特征 1。 
(1) 选取 镜像 特征 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 30.27a 所 示 的 两 个 面 组 为 镜像 源 。 
(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 坑 型 功能 选项 卡 编 得 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 小。 
(3) 定义 镜像 平面 。 在 图 形 区 选取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 当 按 钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 
注意 : 在 选取 面 组 时 ， 需 在 智能 选取 栏 中 调整 到 面 组 状态 。 











二 





选取 这 两 个 面 
” 组 为 要 镜像 源 





Le i 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 


图 30.27 ” 镑 像 特征 1 
Step20. 创建 图 30.28 所 示 的 曲面 合并 特征 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 30.29 所 示 的 面 组 1 
和 面 组 2 两 个 面 组 进行 合并 ， 单 击 加 全 按钮 ， 单 击 员 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 2 的 创建 。 








- 面 组 1 
_- 面 组 2 





图 30.28 ”曲面 合并 特征 2 图 30.29 ”定义 合并 面 组 
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Step21. 创建 图 30.30 所 示 的 曲面 合并 特征 3。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 30.31 所 示 的 合并 面 
组 1 和 面 2， 单 击 甸 全 并 按钮 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 3 的 创建 。 





图 30.30 “曲面 合并 特征 3 图 30.31 ”定义 合并 面 组 

Step22. 创建 图 30.32 所 示 的 曲面 合并 特征 4。 选取 图 30.32 所 示 的 两 个 面 组 进行 合并 ， 
单 击 咏 人 并 按钮 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 4 的 创建 。 

Step23. 创建 图 30.33 所 示 的 曲面 合并 特征 5。 选 取 图 30.33 所 示 的 两 个 面 组 合并 ,， 单 击 
加 人 按钮 ， 单 击 熙 按钮， 完成 曲面 合并 特征 5 的 创建 。 


















选取 这 两 个 面 组 
为 要 合并 的 面 组 ~ 、 

、 选取 这 两 个 而 组 ” 
为 要 合并 的 而 组 一 ~ ~ 全 





图 30.32 ”曲面 合并 特征 4 图 30.33 ”曲面 合并 特征 5 
Step24. 创建 图 30.34 所 示 的 拉 伸 曲面 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ”” ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 如， 选取 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 单 击 “ 反 向 ”按钮 .不 向 ，， 方 向 为 幸 ; 绘制 图 30.35 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 40.0; 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 4 的 创建 。 








图 30.34 ” 拉 伸 曲面 4 

Step25. 创建 图 30.36b 所 示 的 曲面 修剪 特征 7。 选取 图 30.36a 所 示 的 面 作 为 要 修剪 的 

面 ， 单 击 总 刘 按 钮 ;选取 图 30.36a 所 示 的 实体 面 为 要 修 前 的 对 象 ， 调 整 图 形 区 中 的 箭 
头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 特征 7 的 创建 。 

选取 此 面 为 - -- 

要 修 前 对 象 “ 活 

保留 侧 方向 、、_/ 






选取 该 面 为 -一 - 
要 修剪 的 面 





a) 修剪 前 b) 修剪 后 
图 30.36 ”曲面 修剪 特征 7 


Step26. 创建 图 30.37 所 示 的 拉 伸 曲面 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 着 ， 按 下 操 
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控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 只 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 单 击 “ 反 向 ”按钮 皇上 癌 ，， 方 向 为 这， 绘制 图 30.38 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 25.0; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 5 的 创建 。 








图 30.37 “” 拉 伸 曲面 $ 图 30.38 ”截面 草图 
Step27. 创建 图 30.39b 所 示 的 曲面 修剪 特征 8。 选取 图 30.39a 所 示 的 面 作 为 要 修剪 的 
面 ， 单 击 总 本 按钮 ， 选取 图 30.39a 所 示 的 实体 面 为 要 修 前 的 对 象 ， 调 整 图 形 区 中 的 箭 
头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 单 击 妆 按钮， 完成 曲面 修剪 特征 8 的 创建 。 


选取 此 面 为 要 
修 勇 的 对 象 










AN 
选取 该 面 为 。 保留 侧 方向 


要 修 筋 的 面 





a) 修 前 前 b) 修 前 后 
图 30.39 ”曲面 修剪 特征 8 


Step28. 创建 图 30.40b 所 示 的 曲面 修剪 特征 9。 选取 图 30.40a 所 示 的 面 作 为 要 修剪 的 
面 ， 单 击 一 人 按钮 ; 选取 图 30.40a 所 示 的 边 链 为 要 修剪 的 对 象 ， 调 整 图 形 区 中 的 箭头 
使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 修 前 特征 9 的 创建 。 

选取 该 面 为 
要 修 前 的 面 ”及 : 
保留 侧 方向 ~ 0 








选取 此 边 链 为 





要 修剪 的 对 象 “~“~~- 
a) 修剪 前 b) 修 前 后 


图 30.40 ”曲面 修剪 特征 9 
Step29. 创建 图 30.41 所 示 的 曲面 合并 特征 6。 选 取 图 30.42 所 示 的 两 个 面 组 合并 ,， 单 击 
加 全 并 按钮， 调整 箭头 方向 如 图 30.42 所 示 ; 单 击 半 按钮， 完成 曲面 合并 特征 6 的 创建 。 


保留 侧 方向 、 













BR 选取 这 两 个 面 
为 合并 对 象 


30.41 ”曲面 合并 特征 6 30.42 ”定义 合并 面 组 


实例 30” 订 书 机 塑料 备 227 


Step30. 创建 图 30.43b 所 示 的 镜像 特征 2。 选 取 图 30.43a 所 示 的 一 个 面 组 为 镜像 源 ， 选 
取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 半 按钮， 完成 镜像 特征 2 的 创建 。 






选取 该 面 组 为 镜像 源 
\ 





TOP 
a) 镜像 前 b) 镜像 后 


图 30.43 ”镜像 特征 2 
Step31. 创建 图 30.44 所 示 的 曲面 合并 特征 7。 选 取 图 30.45 所 示 的 两 个 面 组 合并 ,， 单 击 
加 人 并 按钮， 调整 第 头 方向 如 图 30.45 所 示 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 7 的 创建 。 















选取 这 两 个 面 组 、_ 
Ci 吕 果 、、 保 贸 仙 方向 
\ A 
图 30.44 ”曲面 合并 特征 7 图 30.45 ”定义 合并 面 组 








Step32. 创建 图 30.46 所 示 的 曲面 合并 特征 8。 选 取 图 30.47 所 示 的 两 个 面 组 合并 , 单 击 
中 人 #1 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 30.47 所 示 ; 单 击 轩 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 8 的 创建 。 


_- 保留 侧 方向 


ae 
ea 


>” _ ~、 选取 这 两 个 面 组 
- 为 要 合并 的 面 组 





图 30.46 。 前 面 合并 特征 8 图 30.47 定义 合并 面 组 
Step33. 创建 图 30.48 所 示 的 拉 伸 曲面 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ”” ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 喇 ， 选 取 DTMI1 基准 平面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 单 击 “ 反 向 ”按钮 夏 向 ，， 方 向 为 过， 绘制 图 30.49 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 40.0; 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 6 的 创建 。 








由 | 一 4. -一 

图 30.48 ” 拉 伸 曲面 6 图 30.49 截面 草图 
Step34. 创建 图 30.50b 所 示 的 曲面 修 勇 特征 10。 选 取 图 30.50a 所 示 的 面 作为 要 修 部 
的 面 ， 单 击 “ 绾 将 按 钮 :选取 图 30.50a 所 示 的 面 为 要 修剪 的 对 象 ， 调 整 图 形 区 中 的 箭头 
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使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 特征 10 的 创建 。 


A 


a) 修剪 前 b) 修剪 后 
图 30.30 ”曲面 修剪 特征 10 

Step35. 创建 图 30.51b 所 示 的 曲面 修剪 特征 11。 选 取 图 30.51a 所 示 的 面 作为 要 修剪 
的 面 ， 单 击 人间 按钮 : 选取 图 30.51a 所 示 的 边 链 为 要 修剪 的 对 象 ， 调 整 图 形 区 中 的 箭 

头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 特征 11 的 创建 。 
选取 该 面 为 
要 修剪 的 面 
选取 此 边 链 为 ~ 
要 修 前 的 对 象 “~、~、、 safe 








选取 该 面 为 
要 修剪 的 面 ~ 
保留 侧 方 向 、、 


选取 该 面 为 
修剪 的 对 象 


Pe 









/ 
保留 侧 方 向 / 





a) 修剪 前 b) 修剪 后 
30.51 曲面 修剪 特征 11 


Step36. 创建 图 30.52 所 示 的 曲面 合并 特征 9。 选 取 图 30.53 所 示 的 两 个 面 组 合并 ， 单 击 
四 全 并 按钮， 调整 箭头 方向 如 图 30.53 所 示 ; 单 击 富 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 9 的 创建 。 
Step37. 创建 图 30.54 所 示 的 填充 曲面 1。 








保留 侧 方向 、、 





30.52 ”曲面 合并 特征 9 30.53 ”定义 合并 和 面 组 


(1) 选择 命令 。 单 击 而 型 功能 选项 卡 曲面 ” 区域 中 的 口 吉 按钮 。 


(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 * 由 于 划 短命 今 ; 











选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 去 ; 单 击 草 答 
钮 ， 绘 制图 30.55 所 示 的 截面 章 图 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 填充 曲面 1 的 创建 。 





图 30.55 ”截面 早 图 
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Step38. 创建 图 30.56 所 示 的 曲面 合并 特征 10。 选 取 图 30.56 所 示 的 两 个 面 组 合并 ， 单 
击 咏 人 并 按钮 ， 单 击 尝 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 10 的 创建 。 






选取 这 两 个 面 组 __ -~------ 
为 要 合并 的 面 组 I 


、 ns 


图 30.56 ”曲面 合并 特征 10 


Step39. 创建 图 30.57b 所 示 的 曲面 实体 化 特征 1。 
(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 30.57a 所 示 的 封闭 曲面 为 要 实体 化 的 对 象 。 








a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 30.57 ”曲面 实体 化 特征 1 


(2) 选择 命令 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 久 缉 * 区 域 中 的 加 实体 化 按 钮 。 

(3) 单 击 轩 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 特征 1 的 创建 。 

Step40. 创建 图 30.58 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 如， 选取 图 30.58 所 示 的 模型 表面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基 
准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 雪 ， 绘 制图 30.59 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 
为 韭 ， 输 入 深度 值 17.0， 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 








-~ 






50 -| | 
、\ a 
N 三 于 
3 _15.0 
/人 SI 





图 30.58 ” 拉 伸 特征 7 图 30.59 截面 草图 


Step41. 保存 零件 模型 文件 。 
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实例 概述 

本 实例 是 一 个 比较 复杂 的 曲面 建 模 的 实例 。 注 意 本 例 中 一 个 重要 曲线 的 创建 方法 ， 就 
是 先 运用 可 变 截 面 扫 描 命 令 和 关系 式 sd4=trajpar*360*6 创建 曲面 ， 然 后 利用 该 曲面 的 边线 
产生 所 需要 的 曲线 。 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 31.1 所 示 。 


Sp、 EI INSTANCE_BOILER. PRT i 
A FLIGHT ji 


> 小 * 曲线 2 
/ a DTHE 用 二 扫描 = 
Se 5 2 草 绽 3 名 并 1 
SC x PRT FSsYS DEF A DIS 17 DTI5 
Ne a zw 草 纵 4 bb 国 填 充 1 
; A nT A DIN [回合 并 2 
bp [2 拉 伸 1 zt 单 给 5 [可 实体 化 1 
A 草 给 1 个 曲线 1 中 在 此 插 六 
kp 区 扫描 | [复制 1 








图 31.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 零件 模型 。 模 型 命名 为 INSTANCE_BOILER。 

Step2. 创建 图 31.2 所 示 的 基准 轴 A_1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 神 昏 功能 选项 卡 基准 ” 区域 中 的 “基准 轴 ” 按 钮 网。 

(2) 定义 基准 轴 参 考 。 选 取 FRONT 及 RIGHT 基准 平面 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 均 设 置 





(3) 单 击 对 话 框 中 的 | 剖 焉 按钮 ， 完 成 基准 轴 A_l 的 创建 。 

Step3. 创建 图 31.3 所 示 的 DIMI 基准 平面 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 措 型 功能 选项 卡 莽 虹 ”区域 中 的 “平面 ”按钮 公 。 

(2) 定义 平面 参考 。 在 模型 树 中 选取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 “基准 平面 ” 
对 话 框 中 输入 偶 移 距离 值 45.0; 按 住 Ctl 键 ， 再 选取 基准 轴 A_1 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 
为 国 到 . 


(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 | 多 焉 按钮。 











-| 二 FRONT 
op 
Ee | ] | 小 一 
Be | | 
| | | 

Ne a 





图 31.2 基准 轴 A_l 图 31.3 DTMI1 基准 平面 
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Step4. 创建 图 31.4 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 旧型 功能 选项 卡 屁 状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ” ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 已 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 给 命令， 
选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 DTMI1 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 庵 三 ; 绘制 图 31.5 
所 示 的 截面 草图 。 

说 明 : 选取 FRONT 基准 平面 和 基准 轴 A_1 为 草 绘 参 考 。 












FRONT -一 





TOP 


“RIGHT 





DTM1 


图 31.4” 拉 伸 曲 面 1 图 31.5 ”截面 草图 


(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 革 ， 输 入 深度 值 4.5。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 于 按钮， 完成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 
Step5. 创建 图 31.6 所 示 的 草图 1。 单 击 界 谱 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 草 绘 ” 按 
钮 “~“， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 庶 部 ， 单 击 
音符 按钮 ， 绘 制图 31.7 所 示 的 草图 1。 
] 


,| 6.0 


0 
| 














图 31.6 草图 1( 建 模 环 境 ) 图 31.7 草图 1( 草 绘 环境 ) 

Step6. 创建 图 31.8 所 示 的 可 变 截 面 扫 摘 特征 1。 

(1) 选择 扫描 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 家 描 "按钮 。 

(2) 定义 扫描 轨迹 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 “曲面 ”按钮 只 和 “可 变 截面 ”按钮 一，。 

GO 在 网 形 区 中 选取 章 网 1 作为 扫描 轨迹 曲线 。 

(3) 定义 扫描 类 型 。 在 “扫描 ”操控 板 中 单 击 过 按钮 ， 在 “参考 ”界面 的 截 平 面 控制 
人 下拉 列表 中 选择 和 先 项 ， 然 后 选取 RIGHT 基准 平面 作为 方向 参考 。 

(4) 绘制 扫描 截面 草图 。 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 回 ， 系 统 自动 




















232 Creo 2.0 产品 设计 实例 精 解 








进入 章 绘 环境 ， 绘 制 狗 31.9a 所 示 的 扫描 截面 章 钢 ;定义 后 的 截面 草图 如 网 31.9b 所 示 ， 羊 
击 工具 功能 选项 卡 模型 意图 * 区域 中 的 入 关 系 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “关系 ”对 话 框 中 的 编 
辑 区 输入 关系 : sd4=trajpar*360*6; 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y ， 


创建 此 构造 国 ， 





人 中 4.0 i Sd3 
”A | 
A/ sq4 
de EE A 
“和 a) 定义 前 a) 定义 后 
图 31.8 可 变 截 面 扫描 特征 1 图 31.9 ”截面 草图 





(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 中， 完成 可 变 截面 扫描 特征 1 的 创建 。 

Step7. 创建 图 31.10 所 示 的 草图 2。 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 个 ;选取 DTMI 基准 平面 为 草 
绘 平 面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 认 郭 ;， 单 击 苹 崩 按钮， 然后 单 击 可 符 按钮 ， 
选取 TOP 基准 平面 及 图 31.11 所 示 的 顶点 、 轴 线 为 参考 ， 绘 制图 31.11 所 示 的 草图 2。 

注意 : 如 果 草 绘 方向 的 摆 放 与 图 31.11 不 一 样 ， 可 在 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 单 击 尽 肯 按钮 ， 进 
行 划 绘 方向 的 调整 。 

Step8. 创建 图 31.12 所 示 的 DTM2 基准 平面 。 单 击 餐 圣 功能 选项 卡 基 稚 ” 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 名 ， 选 取 草 图 1 的 上 端点 (图 31.12) 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 国 暗 ; 詹 
后 按 住 Ctrl 键 ,选取 TOP 基准 平面 为 参考 ,将 其 约束 类 型 设置 为 加 , 单 击 对 话 框 中 的 绚 下 
按钮 。 











-一 一 一 1 
选择 此 顶点 为 参考 
as 
图 31.10 ”草图 2 ( 建 模 环境 ) 图 31.11 草图 2 ( 草 绘 环 境 ) 


Step9. 创建 图 31.13 所 示 的 草图 3。 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 售 ， 选 取 DTM2 基准 平面 为 草 
绘 平面 ， FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 廊 部 ， 单 击 旱 符 按钮， 选取 轴线 A_1、A_3 
及 图 31.14 中 的 图 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 31.14 所 示 的 草图 3。 
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此 圆 为 草 绘 参 考 
\ 





此 边 绘 参考 
图 31.12 ”DTM2 基准 平面 图 31.13 ”草图 3〈 建 模 环 境 ) 图 31.14 草图 3( 草 绘 环 境 ) 


Step10. 创建 图 31.15 所 示 的 DTM3 基准 平面 。 单 击 佑 又 功能 选项 卡 基准 区域 中 的 
“平面 ”按钮 所 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 国 加 ， 按 住 Ctrl 键 ， 
选取 A_3 轴线 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 国 国 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 确定 按钮 。 

Step11. 创建 图 31.16 所 示 的 草图 4。 单 击 “ 草 绘 ”按钮 人 ， 选取 DTM3 基准 平面 为 草 
绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 启 郭 ， 单 击 夏 向 按钮， 然后 单 击 L 章 编 _ 按钮， 
选取 TOP 基准 平面 、 轴 线 A_3 及 图 31.17 中 的 顶点 为 参考 ， 绘 制图 31.17 所 示 的 草图 4。 





选择 此 顶点 为 参考 
4 





“A 2 轴线 





图 31.15 ”DTM3 基准 平面 图 31.16 草图 4( 建 模 环境 ) 图 31.17 章 图 4( 草 绘 环境 ) 


Step12. 创建 图 31.18 所 示 的 DTM4 基准 平面 。 单 击 佑 又 功能 选项 卡 基准 ” 区域 中 的 
“平面 ”按钮 气 ， 选 取 图 31.18 所 示 的 草图 1 的 下 端点 为 参考 ， 按 住 Ctrl 键 ， 再 选取 TOP 
基准 平面 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 七 国 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 葡 下 按钮。 

Step13. 创建 图 31.19 所 示 的 草图 5。 单 击 “ 草 绘 ”按钮 全; 选取 DTM4 基准 平面 为 草 
绘 平面 ， FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 过; 单 击 草 徐 按钮 ,选取 图 31.20 所 示 的 
边线 、 顶 点 为 参考 ， 绘 制图 31.20 所 示 的 草图 5。 








下 R0.35 选择 此 边 为 参考 


-一 一 选择 此 顶 反 





~ -草图 5 FRONT 
图 31.18 ”DTM4 基准 平面 图 31.19 草图 5〈( 建 模 环境 ) 图 31.20 ”草图 5( 章 绘 环境 ) 
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Step14. 创建 图 31.21 所 示 的 基准 曲线 1。 

(1) 单 击 覃 型 功能 选项 卡 中 的 情人 按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 
斑 ; 曲线 * 选项 后 面 的 "， 然 后 选择 个 "通过 点 的 曲线 命令 。 

(2) 完成 上 步 操作 后 ， 系 统 弹 出 “曲线 : 通过 点 ”操控 板 ， 在 图 形 区 依次 选取 图 31.22 
所 示 的 两 个 端点 为 曲线 的 经 过 点 。 

(3) 单 击 操控 板 中 的 | 终止 条 件 选项 卡 ， 在 曲线 侧 它 ) 列表 框 中 选择 起 点 ， 在 后 面 的 
终止 条 件 凶 ) 下 拉 列 表 中 选择 相 切 选项 , 单 击 相 切 于 下 的 文本 框 |8 选择 项 ,选取 图 31.22 所 示 草 
3 作为 相 切 对 象 ， 在 曲 绒 仙 上 列表 框 中 选择 警 点 ， 在 后 面 的 终止 条 件 色 ) 下 拉 列 表 中 选择 四 切 
选项 ， 单 击 相 妇 于 下 的 文本 框 | 日 选择 项 ， 选 取 图 31.22 所 示 的 边线 作为 相 切 对 象 。 

说 明 : 相 切 方向 可 单 击 “ 反 向 ”按钮 芭 向 到 ) ,来 进行 调整 。 

(4) 单 击 “ 曲 线 : 通过 点 ”操控 板 中 的 尖 按钮 ， 完 成 基准 曲线 1 的 创建 。 

Step15. 用 复制 的 方法 创建 基准 曲线 2。 

(1) 选取 复制 对 象 。 选 取 图 31.23 中 要 复制 的 边线 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 操作 * 区 域 中 的 “复制 ”按钮 鱼 ， 然 后 单 击 “ 粘 
贴 ”按钮 全"。 

(3) 单 击 按钮， 完成 基准 曲线 2 的 创建 。 




















~ ) -此 边线 为 要 
an<ANANA 复制 的 边线 
本 EA 
Dane 1 bx /\ -草图 3 
pp , KK A | 
\ 到 pe 
\ RR | 
J 4# 基准 曲线 1 YA NA  、、 选 取 这 两 个 端点 
图 31.21 基准 曲线 1 图 31.22 定义 曲线 参考 图 31.23 ”定义 要 复制 的 边线 


Step16. 创建 图 31.24 所 示 的 基准 曲线 3。 单 击 樟 盏 功能 选项 卡 中 的 
于 拉锯 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 单 击 个 昌 总 * 选项 后 面 的 "， 然 
后 选择 个 通过 点 的 曲线 命令 ;选取 图 31.25 所 示 的 两 个 点 为 曲线 经 过 点 ， 单 击 操控 板 中 的 

签 止 条 件 选项 卡 , 在 曲 战 出 人) 列表 框 中 选择 起 点 , 在 后 面 的 终止 条 件 灾 ;下拉 列 表 中 选择 相 切 选 
项 , 单 击 相 切 于 下 的 文本 框 | 选择 项 ,选取 图 31.25 所 示 的 曲线 作为 相 切 对 象 ; 在 曲 戌 记忆 列 
表 框 中 选择 绽 点 ， 在 后 面 的 终止 条 件 E) 下 拉 列 表 中 选择 相 切 选项 ， 单 击 相 切 于 下 的 文本 框 
9 选择 项 ， 选 取 图 31.25 所 示 的 曲线 作为 相 切 对 象 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 基准 曲线 3 的 创建 。 














| 
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/ 


二 ~、 洗 取 这 两 多 相 切 曲线 
Ss 选取 这 两 条 和 人 切 曲线 
>、 | 二 





图 31.24 基准 曲线 3 图 31.25 ”定义 曲线 参考 





Step17. 将 Step6 所 创建 的 可 变 截面 扫描 曲面 〈 面 组 1) 隐藏 。 

Step18. 将 Step14 所 创建 的 基准 曲线 1 隐 纠 。 

Step19. 创建 图 31.26 所 示 的 可 变 截面 扫描 特征 2。 单 击 锯 揣 "按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 
“曲面 ”按钮 只 和 “可 变 截面 ”按钮 选取 草图 曲线 4， 然 后 按 住 Shift 键 ， 依 次 选取 
草图 曲线 S、 基 准 曲线 3、 基 准 曲 线 2、 基 准 曲 线 1、 理 图 曲线 3 和 至 图 曲线 2 作为 扫描 轨 
迹 曲 线 ， 在 “扫描 ”操控 板 中 单 击 他” 按钮 ， 在 “参考 > 界面 的 截 平 面 控制 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 绘 制图 31.28 所 示 的 扫描 截面 草图 单 击 按钮 ， 完 成 可 变 截 面 扫描 特征 

















2 的 创建 。 
~ ~ 基准 曲线 1 
” 基准 曲线 2 
/ 基准 曲线 3 
图 31.26 “可 变 截 面 扫描 特征 2 图 31.27 ”选取 曲线 


Step20. 创建 图 31.29 所 示 的 曲面 合并 特征 1。 

(1) 选取 合并 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 31.29 所 示 的 面 组 1 和 面 组 2 进行 合并 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 ” 蝙 缉 ” 区 域 中 的 口 人 并 按 钮 。 

(3) 单 击 引 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 1 的 创建 。 

Step21. 创建 图 31.30 所 示 的 DTMS5 基准 平面 。 单 击 区 李 功能 选项 卡 雪人 准 ” 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 各 ， 选 取 圆柱 底 端 的 边线 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 国 辐 ， 单 击 对 话 框 中 的 
. 形 下 .按钮 。 





236 Creo 2.0 产品 设计 实例 精 解 





图 31.28 ”截面 草图 图 31.29 曲面 合并 特征 1 


Step22. 创建 图 31.31 所 示 的 填充 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 更 型 功能 选项 卡 曲面 ” 区域 中 的 口 攻 按钮 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 关内 部 音 么 .…. 命 今 ， 
选取 DTM5 基准 平面 为 草 绘 平面 , FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 草 , 单 击 草 符 
按钮 ， 绘 制图 31.32 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 填充 曲面 1 的 创建 。 











图 31.30 ”DTMS5 基准 平面 图 31.32 截面 草图 





Step23. 创建 曲面 合并 特征 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Step20 所 创建 的 曲面 合并 特征 1 与 
Step22 所 创建 的 填充 曲面 1 为 合并 对 象 ; 单 击 己 人 按钮 ， 单 击 攻 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特 
征 2 的 创建 。 

Step24. 创建 曲面 实体 化 特征 1。 选 取 Step23 所 创建 的 曲面 合并 特征 2， 单 击 写实 从 洛 按 
钮 ; 单 击 引 按钮， 完成 曲面 实体 化 特征 1 的 创建 。 

Step25. 保存 零件 模型 文件 。 





实例 32 减 振 器 


32.1 概 


本 实例 详细 讲解 了 减 振 器 的 整个 设计 过 程 ， 该 过 程 是 先 将 连接 轴 、 减 振 弹 壬 、 驱 动 轴 、 
限 位 轴 、 下 挡 环 及 上 挡 环 设计 完成 后 ， 再 在 装配 环境 中 将 它们 组 装 起 来 ， 最 后 在 装配 环境 
中 创建 。 和 零件 组 装 模 型 如 图 32.1.1 所 示 。 





ls 
Eg 
) 


FP 





图 32.1.1 零件 组 装 模 型 


32.2 


HF 


接 办 


连接 轴 为 减 振 占 的 一 个 轴 类 连接 和 零件， 主要 运用 旋转 、 旋 转 切 除 、 拉 伸 切 除 、 筷 以 及 
镜像 等 全 令 。 连 接 轴 零件 模型 及 模型 树 如 图 32.2.1 所 示 。 












‘AO 


El CONNECT_SHAFT. PRT 






i FRIGHT bp sb 旋转 2 
A TOP ” 拉 坤 2 
A FRONT 站 上 镇 远 2 
Se PET_CSYS_DEF Pp EE 拉 促 3 
kk sh 旋转 1 节余 角 1 
> [0 控 伸 1 广 侠 角 2 
kb 站 镜像 1 中 在 此 插入 


图 32.2.1 连接 轴 零 件 模 型 及 模型 树 








Step1. 新 建委 件 模型 。 模 型 命名 为 CONNECT_SHAFT。 

Step2. 创建 图 32.2.2 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 更 型 功能 选项 卡 形 苹 ”区 域 中 的 “旋转 ”按钮 补 训 车， 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 * 由 部 旦 荤 … 命 令 ， 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 昔 等 按钮 ， 绘 








238 Creo 2.0 产品 设计 实例 精 解 


制图 32.2.3 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )。 
(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 些 , 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 
并 按 回 车 键 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 于 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 
Step3. 创建 图 32.2.4 所 示 拉 伸 特 征 1。 











旋转 轴线 





i 一 18.00 


图 32.2.2 ”旋转 特征 1 图 32.2.3 ”截面 草图 图 32.2.4” 拉 伸 特 征 1 


(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 瑟 8 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 饭 ， 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 史 内 部 草 给 命令， 选取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ; 单 击 旱 符 按钮 ， 绘 
制图 32.2.5 所 示 的 截面 曲 图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 50.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 铭 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 32.2.6b 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选取 镜像 特征 。 选 取 Step3 所 创建 的 拉 伸 特征 1 为 镜像 源 。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 条 型 功能 选项 卡 编 加 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 业 ， 

(3) 定义 镜像 平面 。 在 图 形 区 选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 次 按 钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 














pH 





9.0 





| 

50.0 
200 一 人 a) 镜像 前 b) 镜像 后 

图 32.2.5 ”截面 草图 图 32.2.6 ”镜像 特征 1 

Step5. 创建 图 32.2.7 所 示 的 孔 特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ~ 区 域 中 的 开 世 按钮 。 
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(2) 定义 孔 的 放置 。 选取 图 32.2.7 所 示 的 圆柱 端面 为 主 参考 ， 按 住 Ctrl 键 选取 图 32.2.7 
所 示 的 基准 轴 A_1 为 次 参考 。 

(3) 在 操控 板 中 ， 单 击 “ 创 建 简单 孔 ” 按 钮 天 |， 单 击 “ 使 用 预定 义 矩 形 作为 钴 孔 轮廓 ” 
按钮 四 | 

(4) 在 操控 板 中 单 击 恒 状 按钮， 按照 图 32.2.8 所 示 的 “形状 ”界面 中 的 参数 设置 来 











定义 孔 的 形状 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 孔 特征 1 的 创建 。 
名 2 
无 和 
Pa 12.0 TO——t 4 ES 大 ~ 
100.0 军 
ee 
图 32.2.7” 孔 特征 1 图 32.2.8 ”定义 参数 


Step6. 创建 图 32.2.9 所 示 的 旋转 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 中 三: ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加 按钮 ， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 草 状 按钮， 绘制 图 32.2.10 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 
在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 站 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0; 单 击 站 按钮 ， 完 成 旋 
转 特 征 2 的 创建 。 









参考 边线 
\ 
\ 
27.0 
12.0 
一 有 


- 一 一 | 一 — 





i _ -旋转 轴线 


图 32.2.9 ”旋转 特征 2 图 32.2.10” 草 绘 截面 


考 平面 ， 方 向 为 而， 绘制 图 32.2.12 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 三 ， 输 
入 深度 值 50.0; 单 击 关 按钮， 完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


0 x 
.re : 
了 
于 
当 








15.0 1 
图 32.2.11 拉 伸 特征 2 图 32.2.12 ”截面 草图 
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Step8. 创建 图 32.2.13b 所 示 的 镜像 特征 2。 在 模型 树 中 选取 拉 伸 特征 2 为 镜像 源 ， 选 取 
RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 32.2.13 ”镜像 特征 2 


Step9. 创建 图 32.2.14 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”* ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 国 ， 选取 图 32.2.15 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 
平面 为 参考 平面 ,方向 为 页 ;绘制 图 32.2.16 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 
d， 单 击 东 按钮， 完成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 








草 绘 平面 














图 32.2.14 ” 拉 伸 特征 3 图 32.2.1$ ”定义 草 绘 平面 图 32.2.16 截面 草图 


Step10. 创建 图 32.2.17 所 示 倒 角 特 征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
全 多 控 钮 ; 选取 图 32.2.17 所 示 的 边线 为 倒 角 放置 参考 ; 选取 倒 角 方案 国 师 ; 输入 D 值 
2:0s 

Step11. 创建 图 32.2.18 所 示 倒 角 特征 2。 选 取 图 32.2.18 所 示 的 两 条 边线 为 倒 角 放置 参 
考 ， 选 取 倒 角 方 案 轩 旺 |; 输入 D 值 1.0. 


of z 
\ 
\ 
今 此 边线 为 倒 角 放 置 参 考 ) 
这 两 条 边线 为 倒 解 放置 参考 


图 32.2.17 定义 倒 角 特征 1 的 放置 参考 图 32.2.18 ”定义 倒 角 特征 2 的 放置 参考 








Step12. 保存 零件 模型 文件 。 
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32.3 减 振 弹 移 


色 32.3.1 所 示 零 件 为 减 振 堪 的 一 个 减 振 弹 时 ， 主 要 运用 螺旋 线 扫 摘 、 拉 伸 切 除 命 令 创 
娃 ， 结 构 比 较 人 简单 。 减 振 弹 竹 零 件 模 型 及 其 模型 树 如 图 32.3.1 所 示 。 


EE DAMFING SPRING. PRT 
dF RIGHT 
dF TOP 


A FRONT 
Sx FRT_CSYS_DEF 
EE Es 竖 旋 扫描 1 
向 拉 伸 1 
< 2 


多 在 此 括 入 
图 32.3.1 ，” 减 振 弹 千 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 新建 雪 件 模型 。 模 型 命名 为 DAMPING_SPRING。 

Step2. 创建 图 32.3.2 所 示 的 螺旋 扫描 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”区 域名 3# 弄 "按钮 中 的 "， 在 弹出 的 菜单 
中 选择 & 耻 星 诈 扫 摘 命令 。 

(2) 定义 螺旋 扫描 轨迹 。 

@ 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 避 和 “使 用 右手 定 则 ”按钮 他 被 按 下 。 

@ 单 击 操控 板 中 的 合 考 按钮 , 在 弹出 的 界面 中 单 击 定 凡 -按钮 ,系统 弹出 “ 草 绘 ” 
对 话 框 。 

图 选取 TOP 基准 平面 作为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 作为 参考 平面 , 方向 为 右 ， 
系统 进入 草 绘 环境 ， 绘 制图 32.3.3 所 示 螺 旋 扫 描 轨 迹 草图 ， 单 击 W 按钮 ， 退 出 草 绘 环境 。 
(3) 定义 螺旋 节 距 。 在 操控 板 的 多 Ba 文本 框 中 输入 节 距 值 20， 并 按 回 车 键 。 

(4) 绘制 螺旋 扫描 特征 的 截面 草图 。 在 操控 板 中 单 击 轿 按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 后 ， 绘 制 
图 32.3.4 所 示 的 截面 草图 ， 然 后 单 击 草 绘 工具 栏 中 的 W 按钮 。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 半 按钮 ， 完 成 螺旋 扫描 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 32.3.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 









































图 32.3.2 ”螺旋 扫描 特征 1 图 32.3.3 ”扫描 轨迹 草图 图 32.3.4 ”截面 草图 


(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 部 ， 按 下 操 


有 板 中 的 “ 移 除 材料 ”接生 国 
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(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 共 内 部 草 疆 命令 ;选取 
RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 单 击 “ 反 向 ”按钮 全 时 ， 方 
向 为 询 部 ， 单 击 | 车 估 按钮 ， 绘 制图 32.3.6 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 苦 ，。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 尘 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 














图 32.3.5” 拉 伸 特 征 1 图 32.3.6 截面 草图 
Step4. 创建 图 32.3.7 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”*” ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 双 ; 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 参考 平 
面 ， 方 向 为 琶 ， 单 击 “ 反 向 ”按钮 皮 身 ， 绘 制图 32.3.8 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定 
义 拉 伸 类 型 为 兰 ， 单 击 冯 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 
Step5. 创建 图 32.3.9 所 示 的 基准 轴 A_1。 








图 32.3.9 ”基准 轴 A_1 
(1) 选择 命令 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 基准 * 区 域 中 的 “基准 轴 ” 按 钮 二 儿 。 


图 32.3.7” 拉 伸 特征 2 





(2) 定义 放置 参考 。 选 择 TOP 基准 平面 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 用 BE 矣 ;， 按 件 Ctl 
键 ， 再 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 配 剖 


Step6. 保存 零件 模型 文件 。 





32.4 驱 动 轴 








驳 动 轴 为 减 振 亏 的 一 个 驱动 零件 ， 主 要 运用 旋转 、 拉 伸 切 除 、 镜 像 、 扎 及 其 圆 角 等 合 
令 ， 其 造型 与 连接 轴 类 似 。 张 动 轴 零 件 模型 及 模型 树 如 网 32.4.1 所 示 。 
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Y 







I INITIATIVE_SHAFT. FRT 有 上 各 拉 促 1 ke 台 ] 拉 伸 5 
z RIGHT 上 所 镜 情 1 ke 中 和 镜 你 2 
13 TOP 有 避 ] 拉 伸 2 hb 冲 :] 拉 伸 6 
xz FRONT ze DTM1 总 1 
x PRT_CSYS_DEF b> 各 近 伸 3 六 例外 1 

b> sb 旋转 1 好 DTH2 他 倒 回 贡 2 
巴 倒 贺 角 1 的 拉 伸 4 书 倒 贺 角 3 

中 在 此 皇 六 


图 32.4.1 ”驱动 轴 零 件 模 型 及 模型 树 


Step1. 新建 零件 模型 。 模 型 命名 为 initiative_shaft。 

Step2. 创建 图 32.4.2 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 情 状 区 域 中 的 “旋转 ”按钮 灾 认 村 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 宇 尖 折 部 所 生命 令 ; 选取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方向 为 在; 单 击 双全 按钮 ， 
绘制 图 32.4.3 所 示 的 截面 早 图 〈 包 括 中 心 线 )。 

(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 革 , 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 
并 投 回 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 中 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 
































ER 150.0 
图 32.4.2 ”旋转 特征 1 图 32.4.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 32.4.4b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 餐 双 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 


全 国 钊 ”按钮 ， 选取 图 32.4.4a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参考 ; 在 倒 圆 角 半径 文本 框 中 输入 值 
10.0。 








此 边线 为 
角 放 置 参考 “~~、_ 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 32.4.4” 倒 圆 角 特征 1 
Step4. 创建 图 32.4.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 旧型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 扎 各 ， 按 下 操 


控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 如。 
(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 关 内 部 草 瞪 命令， 选取 
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FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ; 单 击 旦 等 按钮 ， 
绘制 图 32.4.6 所 示 的 截面 草图 。 





图 32.4.5” 拉 伸 特 征 1 图 32.4.6 ”截面 草图 
(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 瑟 ， 输 入 深度 值 50.0。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 交 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
Step5. 创建 图 32.4.7b 所 示 的 镜像 特征 1。 
(1) 选取 要 镜像 的 特征 。 选 取 Step4 所 创建 的 拉 伸 特征 1 为 镜像 特征 。 
(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 鲍 得 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 并。 
(3) 定义 镜像 平面 。 在 网 形 区 选取 TOP 基准 平面 为 镜像 平面 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 镜像 特征 1 的 创建 。 











、 一 TOF 


> RIGHT 





镜像 前 b) 镜像 后 
图 32.4.7 ”镜像 特征 1 
Step6. 创建 图 32.4.8 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 向 |， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 妆 ， 选 取 图 32.4.8 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平 
面 为 参考 平面 , 方向 为 碍 ; 绘制 图 32.4.9 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E，; 
单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 














图 32.4.8” 拉 伸 特 征 2 图 32.4.9 ”截面 草图 


Step7. 创建 图 32.4.10 所 示 的 DTMI1 基准 平面 。 单 击 异 桂 功能 选项 卡 基准” 区 域 中 
的 “平面 ”按钮 人 入， 在 模型 树 中 选取 RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 
话 框 中 输入 偏 移 距离 值 60.0， 方 向 如 图 32.4.10 所 示 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 到 定 按钮 。 


Step8. 创建 图 32.4.11 所 示 的 拉 伸 特 征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 着 ， 选 取 
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DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 这; 绘制 图 32.4.12 所 示 的 
截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 12.0, 单 击 “按钮 ,然后 单 击 半 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 








图 32.4.10 ”DTMI1 基准 平面 图 32.4.11 拉 伸 特征 3 图 32.4.12 ”截面 草图 


Step9. 创建 图 32.4.13 所 示 的 DTM2 基准 平面 。 单 击 此 朴 功能 选项 卡 荆 准 ”区域 中 
的 “平面 ”按钮 分 ， 在 模型 中 选取 模型 端面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 输入 
偏 移 距离 值 20.0， 方 向 如 图 32.4.13 所 示 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 型 焉 按钮 。 

Step10. 创建 图 32.4.14 所 示 的 拉 伸 特 征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ” ， 选 取 
DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 采 用 系统 默认 的 参考 平面 ， 方 向 为 遍 部 ， 绘 制图 32.4.15 所 示 
的 截面 草图 ,在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 12.0， 单 击 * 按钮 ,然后 单 击 半 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 














图 32.4.13 ”DTM2 基准 平面 图 32.4.14 ” 拉 伸 特征 4 图 32.4.15 ”截面 草图 





Step11. 创建 图 32.4.16 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ”” ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 悟 ， 选 取 DTMI 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 看， 绘制 图 32.4.17 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 昔 ， 选 取 
拉 伸 到 图 32.4.16 所 示 的 平面 ， 单 击 中 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 5 的 创建 。 











拉 伸 到 此 平面 


BD” 





图 32.4.16” 拉 伸 特 征 5 图 32.4.17 截面 草图 





Step12. 创建 图 32.4.18b 所 示 的 镜像 特征 2。 在 模型 树 中 选取 拉 伸 特征 5 为 镜像 特征 ， 
选取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 
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a) 镜像 前 a) 镜像 后 


图 32.4.18 ”镜像 特征 2 
Step13. 创建 图 32.4.19 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 和 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 好 ， 选 取 图 32.4.20 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 
平面 为 参考 平面 ,方向 为 诗 ; 绘制 图 32.4.21 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 
3E， 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 6 的 创建 。 
Step14. 创建 图 32.4.22 所 示 的 孔 特 征 1。 


(1) 选择 命令 。 单 击 模 到 功能 选项 卡 工程 ~ 区域 中 的 所 于 按钮 。 














图 32.4.19” 拉 伸 特 征 6 





图 32.4.20 ”定义 草 绘 平面 图 32.4.21 截面 草图 


(2) 定义 孔 的 放 年 。 选 取 图 32.4.22 所 示 的 模型 表面 为 主 参 考 ， 鬼 住 Ctrl 键 ， 选取 基准 
轴 A_1 为 次 参考 。 














(3) 定义 孔 规格 。 在 操控 板 中 按 下 “ 螺 孔 ”按钮 | 辐 |， 并 按 下 “ 攻 螺 纹 ” 按 钮 号， 选择 
ISO 螺纹 标准 ， 螺 钉 尺 寸 选择 M12X1， 孔 的 深度 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 20.00。 


(4) 在 操控 板 中 单 击 瑟 状 按钮， 按照 图 32.4.23 所 示 的 “形状 ”界面 中 的 参数 设置 来 
定义 孔 的 形状 。 


(5) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 孔 特征 1 的 创建 。 





| | | 
| | 主 蜂 孚 
多 可 变 
| | 20.0 
A_l 四 AAA AT 了 ~ -此 表面 为 E11.0 一 一 + 
、 C 一 国 孔 放 和 置 面 开间 ~ 
b> 118.0 |™ 
i 包括 螺 尝 曲面 


退出 沉 头 孔 
图 32.4.22” 孔 特征 1 图 32.4.23 ”定义 参数 
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Step15. 创建 图 32.4.24b 所 示 的 倒 角 特征 1。 单 击 挤 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
耶鲁 角 “ 按钮 ， 选 取 图 32.4.24a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 放置 参考 ， 在 操控 板 中 选取 倒 角 方案 
上 ， 答 入 D 值 170; 









此 边线 为 倒 贺  ------:2 
角 放置 参考 ~ ~ 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 32.4.24 ” 倒 圆 角 特 征 1 
Step16. 创建 图 32.4.25b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 32.4.25a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 
放置 参考 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 1.0。 


这 两 条 边线 为 
贺 角 放置 参考 Y~~ ~ ~- 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 32.4.25 ” 倒 圆 角 特 征 2 
Step17. 创建 图 32.4.26b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 32.4.26 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参 
考 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 1.0。 






此 边线 为 圆 角 放置 参考 


I 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 32.4.26 ” 倒 圆 角 特 征 3 
Step18. 保存 零件 模型 文件 。 


32.5 限 位 轴 





限 位 轴 为 减 振 强 的 一 个 轴 类 限 位 ， 主 要 运用 拉 伸 、 钱 饰 赂 纹 线 及 倒 角 命令 。 限 位 轴 零 件 
模型 及 模型 树 如 图 32.5.1 所 示 。 
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回 LIWIT_SHAFT. FRT 
43 RIGHT 
上 PTDP 
HF FRONT 
Sx FRT_CSYS_DEF 





图 32.5.1 限 位 轴 零 件 模 型 及 模型 树 








Step1. 新 建 零件 模型 。 模 型 命名 为 limit_shaft。 

Step2. 创建 图 32.5.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 疗 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 给 .命令 ; 选取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在; 单 击 草 芍 按钮， 绘 
制图 32.5.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 120.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 四， 完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 














位 在 三。 





图 32.$.2” 拉 伸 特 征 1 图 32.5.3 ”截面 草图 

Step3. 创建 图 32.5.4 所 示 的 螺纹 修饰 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 覃 型 功能 选项 卡 中 的 居于 和 馈 ， 在 系统 弹出 的 菜 
单 中 选择 做 肇 螺 级 选项 。 

(2) 选取 要 进行 螺纹 修饰 的 曲面 。 单 击 “ 螺 纹 ” 操控 板 中 的 茂 置 按钮 , 选取 图 32.5.4. 
所 示 的 要 进行 螺纹 修饰 的 曲面 。 

(3) 选取 螺纹 的 起 始 曲面 。 单 击 “ 螺 纹 ” 操 控 板 中 的 ， 评 度 按钮 ， 选 取 图 32.5.4 所 示 
的 螺纹 起 始 曲面 。 

(4) 定义 螺纹 的 长 度 方向 和 长 度 以 及 螺纹 小 径 。 在 蔡 文 本 框 中 输入 螺纹 长 度 值 20.0， 
在 友 文本 框 中 输入 螺纹 小 径 12。 

(5) 单 击 “ 修 饰 ， 螺 纹 ” 对 话 框 中 的 他 按钮 ， 预 览 所 创建 的 螺纹 修饰 特征 (将 模型 显 
示 换 到 线 框 状态 ， 可 看 到 螺纹 示意 线 )， 如 果 定 义 的 螺纹 修饰 特征 符合 设计 意图 ， 可 单 击 对 
话 框 中 的 等 按钮 。 
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该 圆柱 面 为 嵌 纹 修饰 曲面 


四 





螺纹 起 始 面 





图 32.5.4 ”螺纹 修饰 特征 1 图 32.5.5 ”螺纹 深度 方向 


Step4. 创建 图 32.5.6b 所 示 的 倒 角 特征 1。 单 击 的 于 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
他 和 ”按钮 ， 选 取 图 32.5.6 所 示 的 边线 为 倒 角 放置 参考 ， 选 取 倒 角 方案 轩 晴 |; 输入 D 值 
| 






\ 
\ 


\ 
此 边线 为 倒 角 放置 参考 
a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 32.5.6 ” 倒 角 特征 1 





Step5. 保存 零件 模型 文件 。 
32.6 下 挡 环 


下 挡 环 为 减 振 侨 的 一 个 挡 环 零件 ， 主 要 运用 旋转 、 孔 、 阵 列 及 倒 角 等 命令 。 下 挡 环 零 

件 模 型 及 模型 树 如 图 32.6.1 所 示 。 
问 FINGER DOWH. FRT 

HF RIGHT 

A TOP 

A FRONT 

Sx PRT_CSYS_DEF 
# sb 旋转 1 
有 [于 阵列 1 7 筷 1 

沁 倒 角 1 


写 倒 角 2 
中 在 此 皇上 


图 32.6.1 下 挡 环 零件 模型 及 模型 树 
Step1. 狐 建 零件 模型 。 模 型 命名 为 ringer_down。 
Step2. 创建 图 32.6.2 所 示 的 旋转 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形似 ”区 域 中 的 “旋转 ”按钮 襟 六 车 ， 
(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 吓 芝 月 部 号 尖 命令 ; 选取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 五， 单 击 兰芝 上 揽 
绘制 图 32.6.3 所 示 的 礁 面 章 图 (包括 中 心 线 )。 
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(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 兰 , 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 
并 按 回 竺 键 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 


es 本 25.0 
1010 
| 一 2.0 ”旋转 中 心 线 
’ 
’ 
’ 
10.0 B00 / 


图 32.6.2 ”旋转 特征 1 图 32.6.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 32.6.4 所 示 的 孔 特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 六 孔 按 钮 。 

(2) 定义 孔 的 放置 。 选 取 图 32.6.4 所 示 的 曲面 1 为 主 参考 ， 选 择 放置 类 型 为 国 强 , 远 
取 TOP 基准 平面 为 偏 移 参 考 1, 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 偏 移 值 0, 选取 曲面 2 为 偏 移 参考 
2， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 偏 移 值 5。 

(3) 在 操控 板 中 按 下 “使 用 标准 孔 轮 廊 ” 按 钮 LU 与 “ 钻 孔 肩 部 深度 ”按钮 [以 输入 
钻 孔 直径 6.0， 深 度 类 型 为 芋 |， 和 输入 深度 值 6.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 恒基 按钮 ， 按 照 图 32.6.5 所 示 的 “形状 ”界面 中 的 参数 设置 来 
定义 孔 的 形状 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 咽 按钮 ， 完 成 孔 特 征 1 的 创建 。 




















J 上 盲 孔 = 
号 | 局 
可 
B.0 理 
| B.D0 下 和 二 
一 
118.0 和 
退出 沉 头 孔 
图 32.6.4 ”了 和 孔 特 征 1 图 32.6.5 ”定义 参数 


Step4. 创建 图 32.6.6b 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 选取 阵列 特征 。 在 模型 树 中 选取 Step3 所 创建 的 孔 特征 1 右 击 , 选择 阵列 命令 (或 
单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “阵列 ”按钮 时 )。 

(2) 定义 阵列 类 型 。 在 “阵列 ”操控 板 的 过 项 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 - 盘 选 项 。 

(3) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 中 的 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 图 时 先 项 ， 

(4) 定义 阵列 参考 。 在 模型 中 选择 基准 轴 A_1 为 阵列 参考 ， 接 受 系统 默认 的 阵列 角度 
方向 ， 输 入 阵列 的 角度 值 为 60.0。 
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(5) 定义 阵列 个 数 。 输 入 阵列 个 数值 为 60。 
(6) 在 操控 板 中 单 击 跑 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 


A_l 轴 
| 一 / 
a) 阵列 前 b) 阵列 后 


A 2 
图 32.6.6 ”阵列 特征 1 
Step5. 创建 图 32.6.7b 所 示 的 倒 角 特征 1。 单 击 敬 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
记 便 多" 按钮， 选取 图 32.6.7a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 角 放置 参考 ， 在 操控 板 中 选取 倒 角 方案 
畏 量 ; 输入 D 值 10. 









这 两 条 边线 为 
倒 角 放置 参考 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
32.6.7 ” 倒 角 特征 1 


Step6. 创建 图 32.6.8b 所 示 的 倒 角 特征 2。 选取 图 32.6.8a 所 示 的 边线 为 倒 角 放置 参考 ; 
选取 倒 角 方案 国 时 输入 D 值 10。 





此 边线 为 倒 


PF “0 
| 本 
和 ’ 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
32.6.8 ” 倒 角 特征 2 






Step7. 保存 零件 模型 文件 。 
32.7 上 挡 环 


上 挡 环 也 是 减 振 器 的 一 个 挡 环 堆 件 ， 运 用 旋转 和 倒 角 命令 即 可 完成 创建 。 上 挡 环 零件 
模型 及 模型 树 如 图 32.7.1 所 示 。 
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辐 RINGER_TOF. FRT 

dF FRIGHT 

A TOF 

A FEONT 

ex PRT_CSYS_DEF 
| do 旋转 1 

咏 倒 角 1 

吕 在 此 质 ,*. 


图 32.7.1 上 挡 环 零件 模型 及 模型 树 











Step1. 新 建委 件 模型 。 模 型 命名 为 RINGER_TOP。 

Step2. 创建 图 32.7.2. 所 示 的 旋转 特征 1 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 “旋转 ”按钮 中 六 半 ， 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 必 内 部 草 经 命令， 选取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ， 单 击 草 瞪 控 钮 ， 
绘制 图 32.7.3 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )。 

(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 莫 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 
并 按 回 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 次 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 

















4.0 


H 
5.0 | 
' YH 12.0 
| 旋转 中 心 线 


1 3 30.0 / 
20.0 . 
15.0 ， 22.0 ,7 
EN 一 一 2 


图 32.7.2 ”旋转 特征 1 图 32.7.3 ”截面 草图 





Step3. 创建 图 32.7.4b 所 示 的 倒 角 特征 1。 单 击 上 型 功能 选项 卡 I 程 ” 区 域 中 的 
六 全 入 "按钮 ,选取 图 32.7.4a 所 示 的 边线 为 倒 角 放置 参考 ; 在 操控 板 中 选取 倒 角 方案 EE 


输入 D 值 1.0。 


此 边线 为 倒 角 放置 参考 
a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 


图 32.7.4 倒 角 特征 1 








~ 
i ™w 





Step4. 保存 零件 模型 文件 。 
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32.8 小 本 专 件 


Task1. 添加 驱动 轴 、 限 位 轴 和 上 挡 环 的 子 洲 配 (图 32.8.1) 





限 位 轴 


\ 
驱动 轴 





图 32.8.1 组装 图 和 分 解 图 


Step1. 将 工作 目录 设置 至 D: \creo02.5\work\ch32\。 

Step2. 单 击 “新 建 ” 按 钮 口 ， 在 弹出 的 文件 “新 建 ”对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 : 

(1) 选中 美誉 选项 组 下 的 晶 车 壮 i 单 选项 。 

(2) 选中 子 类 型 -选项 组 下 的 电 襟 叶 单 选项 。 

(3) 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 sub_asm_01。 

(4) 通过 取消 二 使 用 默认 模板 复 选 框 中 的 “V ”号 ， 来 取消 “使 用 默认 模板 ” 

(5) 单 击 该 对 话 框 中 的 壮 下 按钮 。 

Step3. 选取 适当 的 装配 模板 。 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 : 

(1) 在 模板 选项 组 中 选取 EU 模板 命令 。 

(2) 单 击 该 对 话 框 中 的 强直 按钮。 

Step4. 引入 第 一 个 零件 (驱动 轴 )， 如 图 32.8.2 所 示 。 

(1) 单 击 措 于 功能 选项 卡 于” ”区 域 中 的 “组 装 ”按钮 是 。 

(2) 此 时 系统 弹出 文件 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 零件 1 模型 文件 initiative_shaft.prt， 然 后 
单 击 司 打 天 汪汪 扩 钙 . 

(3) 完全 约束 放置 零件 。 进入 零件 装配 界面 ， 在 操控 板 中 单 击 束 豆 按钮, 在 并 下 界 
面 的 的 素 类 型 下 拉 列 表 中 选择 只 默认 选项 ， 将 元 件 按 默认 放置 ， 此 时 操控 板 中 显示 的 信息 为 
扩大 完全 为 更 单 击 操控 板 中 的 站 按钮 。 

Step5. 引入 第 二 个 零件 (上 挡 环 )， 如 图 32.8.3 所 示 。 

















图 32.8.2 ”装配 零件 1 图 32.8.3 ”装配 零件 2 
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(1) 单 击 厅 开 功能 选项 卡 _， 税 ”区 域 中 的 “组 装 ” 按 钮 监 。 

(2) 此 时 系统 弹出 文件 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 零 件 2 模型 文件 ringer_top.prt， 然 后 单 击 
E 全 

(3) 完全 约束 放置 零件 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 划 音 按钮， 在 误 吾 界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 重合 选 
项 ， 选 择 元 件 中 的 A_1 轴 《 图 32.8.4)， 再 选择 组 件 中 的 A_1 轴 (图 32.8.4)。 完 成 后 点 击 
新 建 约束 。 

@ 选择 约束 类 型 为 -| 重合 ， 选 择 元 件 中 的 曲面 1 (图 32.8.5)， 再 选择 组 件 中 的 曲面 2 
(图 32.8.5)。 完 成 后 点 击 新 建 约 束 。 








图 32.8.4 轴 1 和 轴 2 图 32.8.5 曲面 1 和 曲面 2 


@) 选择 约束 类 型 为 工 重合 ,选择 元 件 中 的 TOP 基准 平面 , 再 选择 组 件 中 的 TOP 基准 
平面 。 此 时 界面 中 显示 的 信息 为 完 主 各 束 ， 单 击 操控 板 中 的 当 按 钮 。 

Step6. 装配 第 三 个 零件 〈( 限 位 轴 )， 如 图 32.8.6 所 示 。 

(1) 单 击 顾 昏 功能 选项 卡 “各 ”区域 中 的 “组 装 ” 按 钮 吃 。 

(2) 此 时 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 零件 3 模型 文件 limit_shaft.prt， 然 后 单 击 
Wi 到 包 . 

(3) 完全 约束 放置 零件 。 

@ 进入 零件 装配 界面 ， 在 操控 板 中 单 击 划 音 按钮， 在 ， 划 埋 界面 的 约束 类 型 下 拉 列 
表 中 选择 上 本 全 选项 ,选择 元 件 中 的 A_1 轴 (图 32.8.7), 再 选择 组 件 中 的 A_1 轴 (图 32.8.7)， 
完成 后 点 击 新 建 约束 。 

@ 选择 约束 类 型 为 站 王选 项 ， 选 择 元 件 中 的 曲面 3 (图 32.8.8)， 再 选择 组 件 中 的 曲 
面 2( 图 32.8.8); 输入 偏 移 值 为 20.0, 将 元 件 按 默认 放置 , 此 时 界面 中 显示 的 信息 为 这 室 欧 南 ， 
单 击 操控 板 中 的 站 按钮。 




















区 A_1 轴 -一 





四 


A 
A_1 轴 
p A 1 Se 
“~ 曲面 2 


图 32.8.6 ”装配 零件 3 图 32.8.7 对齐 轴线 图 32.8.8 ”曲面 2 和 曲面 3 
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Step7. 保存 装配 者 件 1。 
Task2. 连接 轴 和 下 挡 环 的 子 装 配 (图 32.8.9) 





驱动 轴 





图 32.8.9 组装 图 和 分 解 图 


Stepl. 单 击 “新 建 ”按钮 口 ， 在 弹出 的 文件 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 : 

(1) 选中 郊 型 选项 组 下 的 加 图 装配 单 选项 。 

(2) 选中 子 类 型 -选项 组 下 的 轧 襄 计 单 选项 。 

(3) 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 SUB_ASM _02。 

(4) 通过 取消 口 合用 点 认 模板 复 选 框 中 的 “v ”号 ， 来 取消 “使 用 默认 模板 ”。 

(5) 单 击 该 对 话 框 中 的 副 下 按钮 。 

Step2. 选取 适当 的 装配 模板 。 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 : 

(1) 在 模板 选项 组 中 选取 mas-sasm_assi 可 模板 命令 。 

(2) 单 击 该 对 话 框 中 的 交 焉 按钮 。。 

Step3. 装配 第 四 个 零件 (连接 轴 )， 如 图 32.8.10 所 示 。 

(1) 单 击 地 型 功能 选项 卡 ” 蕉 ” ” 区 域 中 的 “组 装 ”按钮 屿 。 

(2) 此 时 系统 弹出 文件 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 零 件 4 模型 文件 connect_shaft.prt， 然 后 
单 十 证 4 

(3) 完全 约束 放置 零件 。 进入 零件 装配 界面 ,在 操控 板 中 单 击 焉 吝 按钮， 在 天童 界 
面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 只 默认 选项 ， 将 元 件 按 默认 放置 ， 此 时 操控 板 中 显示 的 信息 为 
闫 况 :完全 区 别 ， 单 击 操控 板 中 的 员 按 钮 。 

Step4. 装配 第 五 个 零件 (下 挡 环 )， 如 图 32.8.11 所 示 。 
作 














图 32.8.10 ”装配 零件 4 图 32.8.11 ”装配 零件 5 


(1) 单 击 神 型 功能 选项 卡 。 ff” ”区 域 中 的 “组 装 ” 按 钮 晤 。 


256 Creo 2.0 产品 设计 实例 精 解 


(2) 此 时 系统 弹出 文件 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 零 件 $ 模型 文件 ringer_down.prt， 然 后 单 
击 国 江天 国 天 四 拉 馈 ， 

(3) 完全 约束 放置 零件 。 

@ 进入 零件 装配 界面 ， 在 操控 板 中 单 击 基站 按钮， 在 式 旦 界面 的 约束 类 型 下 拉 列 
表 中 选择 -上 醒 富 选项， 选择 元 件 中 的 A_1 轴 (图 32.8.12)， 再 选择 组 件 中 的 A_1 轴 (图 
32.8.12)， 完 成 后 点 击 新 建 约束 。 

@ 选择 约束 类 型 为 -| 重合 ， 选 择 元 件 中 的 曲面 4 (如 图 32.8.13 所 示 )， 再 选择 组 件 中 
的 曲面 S〈 如 图 32.8.13 所 示 )。 

@@ 选择 约束 类 型 为 -| 醒 合 ， 选 择 元 件 中 的 TOP 基准 平面 ， 再 选择 组 件 中 的 TOP 基准 
平面 ， 此 时 界面 中 显示 的 信息 为 至 全 各 束 ， 单 击 操控 板 中 的 半 按钮 。 

Step5. 你 存 状 配 零 件 2。 


岂 
人 




















A_1 


图 32.8.12 轴 1 和 和 轴 2 图 32.8.13 曲面 4 和 曲面 5 
Task3. 头 振 器 的 总 少 配 过 程 〈 图 32.1.1) 


Stepl1. 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 ， 在 弹出 的 文件 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 : 

(1) 选中 状 型 选项 组 下 的 图 加 装 号 单 选项 。 

(2) 选中 子 类 型 -选项 组 下 的 加 设计 单 选项 。 

(3) 在 名 称 文 本 框 中 输入 文件 名 DAMPER_ASM.。 

(4) 通过 取消 口 使 用 默认 神 板 复 选 框 中 的 “ V ”号 ， 来 取消 “使 用 默认 模板 ”。 

(5) 单 击 该 对 话 框 中 的 奖 定 按钮 。 

Step2. 选取 适当 的 装配 模板 。 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中， 进行 下 列 操作 : 

(1) 在 模板 选项 组 中 ， 选 取 mas_asm_assi 可 模板 命令 。 

(2) 单 击 该 对 话 框 中 的 允 宪 按钮 。 

Step3. 装配 第 一 个 子 状 配 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 ” 吉 ” ”区 域 中 的 “组 装 ”按钮 屿 。 

(2) 此 时 系统 弹出 文件 “打开 ”对 话 杠 ， 选 择 装 配 文 件 sub_asm_01.asm， 然 后 单 击 
上 按钮 。 

(3) 完全 约束 放置 零件 。 进入 零件 装配 界面 ， 在 操控 板 中 单 击 束 豆 按钮 , 在 天下 界 
面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 且 默认 选项 ， 将 元 件 按 默认 放置 ， 此 时 操控 板 中 显示 的 信息 为 
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机 二 二 至 汪汪， 单 击 操控 板 中 的 鸳 按 钮 。 

Step4. 装配 零件 damping_spring.prt〔( 弹 繁 )。 

(1) 单 击 地 型 功能 选项 卡 种” ”区 域 中 的 “组 装 ”按钮 屿 。 

(2) 此 时 系统 弹出 文件 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 零 件 模型 文件 damping_spring.prt， 然 后 
单 击 国 和 包 . 

(3) 完全 约束 放置 零件 。 

@ 进入 零件 装配 界面 ， 在 操控 板 中 单 击 下 二 按钮 ， 在 总 豆 界面 的 约束 类 型 下 拉 列 
表 中 选择 工 重合 选项 ,选择 元 件 中 的 轴 1 (图 32.8.14)， 再 选择 组 件 中 的 轴 2 (图 32.8.14)， 
完成 后 点 击 新 建 约束 。 

@ 选择 约束 类 型 为 工 重合 ， 选 择 元 件 中 的 平面 1 (图 32.8.15)， 再 选择 组 件 中 的 平面 
2 (图 32.8.15)， 此 时 界面 中 显示 的 信息 为 完全 各 素 ， 单 击 操控 板 中 的 关 按 钮 。 














轴 1 
^\ 平面 2~ by- 





图 32.8.14 ”选取 重合 轴 图 32.8.15 ”选取 重合 面 

Step5. 装配 零件 SUB_ASM_02.ASM 

(1) 单 击 的 村 功能 选项 卡 。 于 ” ”区域 中 的 “组 装 ”按钮 屿 。 

(2) 此 时 系统 弹出 文件 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 装 配 模 型 文件 sub_asm_02.asm， 然 后 单 
击 基 交合. 

(3) 完全 约束 放置 零件 。 

@ 进入 零件 装配 界面 ， 在 操控 板 中 单 击 基站 按钮， 在 亚 二 界面 的 约束 类 型 下 拉 列 
表 中 选择 上 醒 富 选项 ,选择 元 件 中 的 轴 3 (图 32.8.16)， 再 选择 组 件 中 的 轴 4 (图 32.8.16)， 
完成 后 点 击 新 建 约束 。 

@ 选择 约束 类 型 为 -| 重合 ， 选 择 元 件 中 的 平面 3 (图 32.8.17)， 再 选择 组 件 中 的 平面 
4 (图 32.8.17)。 

@@ 选择 约束 类 型 为 -| 重合， 选择 元 件 中 的 TOP 基准 平面 ， 再 选择 组 件 中 的 FRONT 
基准 平面 ， 此 时 界面 中 显示 的 信息 为 完全 入 束 ， 单 击 操 控 板 中 的 关 按 钮 。 























图 32.8.16 ”选取 重合 轴 图 32.8.17 选取 重合 耐 
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Step6. 在 装配 零件 上 创建 旋转 特征 ， 如 图 32.8.18 所 示 。 

(1) 单 击 看 型 功能 选项 不 。 芥 ” 区域 中 的 “创建 ”按钮 局 。 

(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 , 选中 尖 蜡 选项 组 下 的 四 鹤 仲 单 选项 ,选中 子 类 型 
选项 组 下 的 昌 实体 单 选项 , 然后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 ROTATE_RINGER, 单 击 型 下 按 
钮 。 








(4) 激活 模型 。 在 模型 树 中 选择 局 EDTATE_ETNGERE FRT ， 然 后 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 
择 襄 辣 命令。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “旋转 ”按钮 字 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 ， 方 向 为 碍 ; 单 击 四 符 按钮 ， 绘 制图 32.8.19 所 示 的 截面 草 
(包括 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 基 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0; 单 
击 半 按钮， 完成 旋转 特征 的 创建 。 














_ -旋转 中 心 线 
全 
放大 图 -于 
图 32.8.18 ”创建 旋转 特征 图 32.8.19 ”截面 草图 








Step7. 在 装配 模型 树 中 选择 加 mas 后 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 注 


Step8. 保存 状 配 文件 。 


可 


实例 33 球 轴 承 
33.1 要 述 


本 实例 介绍 球 轴承 的 创建 和 姿 配 过 程 : 首先 是 创建 轴承 的 内 环 、 你 持 以 及 滚珠 ， 
分 别 生成 一 个 模型 文件 ， 然 后 闻 配 模型 ， 并 在 装配 体 中 创建 轴 藉 外 环 。 其 中 ， 创 建 外 
环 时 用 到 “在 猴 配 体 中 创建 零件 模型 ”的 方法 。 球 轴承 闻 配 组 件 模 型 如 图 33.1.1 所 示 。 


33.2 轴承 内 环 


轴承 内 环 零 件 模 型 及 便 型 树 如 儿 33.2.1 所 示 。 


BN BEARING_IN. FRT 

i RIGHT 

dF TOF 

A FRONT 

Sx FRT_CSYS_DEF 
kb sb 旋转 1 

中 倒 角 1 

中 在 此 插 六 





图 33.1.1 球 轴 承 装 配 组 件 模 型 图 33.2.1 轴承 内 环 零 件 模 型 及 模型 树 








Step1. 狐 建 零件 模型 。 狐 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 BEARING_IN。 

Step2. 创建 图 33.2.2 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命 令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形 长 ”区 域 中 的 “旋转 ”按钮 祝 训 车 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 写字 由 名 皇 矢 命令， 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 耐 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在; 单 击 芋 答 
按钮 ， 绘 制图 33.2.3 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )。 











TOP | | 0 
-一 R4.5 1 
旋转 种 EL 二 二 
ON - 
J 28.0 
图 33.2.2 ”旋转 特征 1 图 33.2.3 ”截面 草图 





(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 兰 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 
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并 按 回 车 键 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 
Step3. 创建 图 33.2.4b 所 示 的 倒 角 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
全 第 "按钮, 选取 图 33.2.4a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 角 参考 ; 在 操控 板 中 选取 倒 角 方案 


输入 DD 值 1.0。 
Step4. 保存 零件 模型 文件 。 








a) 倒 角 前 b) 倒 角 
图 33.2.4 ” 倒 角 特征 1 


33.3 ”轴承 保持 染 


轴承 你 持 染 震 件 模型 及 模型 树 如 图 33.3.1 所 示 。 


I FEAFINS FING. PRT 

dF RIGHT 
az TOF 
上 Fr FRONHT 
Ss FRT_CSYS_DEF 

| jo 旋转 1 
1 DTM 

bb [下 阵列 1 / 拉 伸 1 
中 在 此 插入 





图 33.3.1 轴承 保持 架 零 件 模 型 及 模型 树 





Step1. 狐 建 零件 模型 。 狐 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 BEARING_RING。 
Step2. 创建 图 33.3.2 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 袍 总 ， 按 下 操 
控 板 中 的 上 按钮， 选取 FRONT 基准 平 而 为 草 绘 平面 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 
为 志 ， 单 击 | 墓 验 按钮 ， 绘 制图 33.3.3 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 蕊 的 文本 框 中 
输入 加 厚 值 1.0;， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 尘 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 


按钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 





FRONT 








Eo je > 一 
RIGHT 人 28.0 | 9.0 
图 33.32 旋转 特征 1 图 33.3.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 33.3.4 所 示 的 DTMI1 基准 平面 。 单 击 模压 功能 选项 卡 莽 昨 ”区 域 中 的 
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“平面 ”按钮 名 ， 在 模型 树 中 选取 FRONT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ” 对话 杠 
中 输入 偏 移 距离 值 28.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 淆 是 按钮 。 

Step4. 创建 图 33.3.5 所 示 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 E- 闻 |， 按 下 操控 
板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 外 ;选取 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面 RIGHT 基准 平面 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 者 ; 绘制 图 33.3.6 所 示 的 截面 草图 ;在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 埋 ， 输 入 深度 
值 20; 单 击 关 按钮， 完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


2 a | 


DTM1 














图 33.3.4 DTMI1 基准 平面 图 33.3.5” 拉 伸 特 征 1 图 33.3.6 ”截面 草图 
Step5. 创建 图 33.3.7b 所 示 的 阵列 特征 1, 在 模型 树 中 选中 拉 伸 特征 1 后 右 击 , 选择 阵列 … 

命令 ， 在 “阵列 ”操控 板 中 的 这 章 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 富 规 选项 ， 在 阵列 控制 方式 

F 拉 列表 中 选择 国 于 选项 ， 选 取 图 33.3.8 中 的 轴 A_1 为 阵列 中 心 轴 ;在 “阵列 ”操控 板 

中 输入 阵列 个 数 12， 成 员 之 间 的 角度 值 为 30; 单 击 郑 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 
Step6. 保存 零件 模型 文件 。 


FX 选取 此 十 加 
一， Xr em 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 

















图 33.3.7 ”阵列 特征 1 图 33.3.8 ”定义 阵列 轴 


33.4 轴承 深 珠 


铀 承 滚珠 零件 模型 及 模型 树 如 图 33.4.1 所 示 。 

Step1. 新 建 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 BALL。 

Step2. 创建 图 33.4.2 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 宝 i， 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ; 单 击 草 枯 按钮 ， 
绘制 图 33.4.3 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 蔡 ， 在 角度 文本 
框 中 输入 角度 值 360.0; 单 击 轩 按钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 

Step3. 保存 零件 模型 文件 。 
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加 BALL. FRT 
1 RIGHT 
A TOF 
A FRONT 
Sx FRT_CSYS_DEF 
了 区 do 诈 转 1 
昌 在 此 插 六 





图 33.4.1 ”轴承 滚珠 零件 模型 及 模型 树 图 33.4.2 旋转 特征 1 图 33.4.3 ”截面 草图 





33.5 ”轴承 的 委 配 


装配 组 件 如 图 33.1.1 所 示 。 

Step1. 将 工作 目录 设置 全 D:\creo2.5\work\ch33。 

Step2. 单 击 “ 新 建 ”按钮 口 ， 在 弹出 的 文件 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 : 

(1) 选中 基 洗 选项 组 下 的 四 由 壮 单 选项 。 

(2) 选中 子 类 型 -选项 组 下 的 电 寥 叶 单 选项 。 

(3) 在 名 称 文 本 框 中 输入 文件 名 BEARING_ASM。 

(4) 通过 取消 二 使 用 点 六 模板 复 选 框 中 的 “v ”号 ， 来 取消 “使 用 默认 模板 ” 

(5) 单 击 该 对 话 框 中 的 王 下 按钮 。 

Step3. 选取 适当 的 装配 模板 。 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 : 

(1) 在 模板 选项 组 中 选取 四 endesia 愤 板 合 邻 。 

(2) 该 对 话 框 中 的 两 个 参数 DESCRIPTION 和 MODELED_BY 与 PDM 有 关 ， 一般 不 
对 此 进行 操作 。 

(3) [| 复制 关联 绎 图 复 选 框 一 般 不 用 进行 操作 。 

(4) 单 击 该 对 话 框 中 的 绚 焉 按钮 。 

Step4. 引入 第 一 个 零件 。 

(1) 单 击 条 开 功能 选项 卡 _， 税 ”区 域 中 的 “组 装 ” 按 钮 临 。 

(2) 此 时 系统 弹出 文件 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 轴承 零件 模型 文件 BEARING_IN.PRT， 
然后 单 击 国 打开。 扩 钮 。 

Step5. 完全 约束 放置 第 一 个 零件 。 完 成 Step4 操作 后 ， 系 统 弹出 图 33.5.1 所 示 的 “元 件 
放置 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 单 击 豆 豆 按钮， 在 “放置 ”界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 
上 昌 黑 这 选项 ， 将 元 件 按 默 认 放 置 ， 此 时 操控 板 中 显示 的 信息 为 苇 咒 党 全 多 和 ， 说 明 零 件 已 经 
完全 约束 放置 ， 单 击 操控 板 中 的 闫 按钮 。 
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站 蝎 | 人 | 用 户 定义 司 | | 得 黑人 | 二 [om 中 “| 由。 状况 :完全 约束 lv xXx 
放置 | 移动 屋 性 
日 集 ! (用 户 定 必 ) 约束 已 号 用 
中 默认 3 刑 
有 约束 类 型 
nl i FE 一 
gj 原点 
新 尘 色 第 以 称 
0.00 上 捅 二 
状况 
新 建 集 完全 约束 


图 33.5.1 “元 件 放 置 ” 操 控 板 
Step6. 引入 第 二 个 零件 。 
(1) 单 击 神 昏 功能 选项 卡 ”得 ”区域 中 的 “组 装 ” 按 钮 临 ， 然 后 在 系统 弹出 的 
文件 “打开 ”对 话 框 中 ， 选 择 轴承 零件 模型 文件 BEARING_RINGPRT， 单 击 ”于 各 


按钮 。 
(2) 在 “元 件 放 置 ” 操 控 板 中 单 击 _ 融 动 按钮， 系统 弹出 图 33.5.2 所 示 的 “移动 ” 界 


面 ， 其 设置 如 图 33.5.2 所 示 。 
守 向 昼 式 
运动 类 型 “平移 和 一 一 一 一 一 ”| 旋转 
仿 在 视图 平面 中 相对 月 束 


二 动 敌 考 





平移 | 光滑 


相对 | 0ooo || 0o0oo 


图 33.5.2 “移动 ”界面 





(3) 在 “元 件 放置 ” 操控 板 中 单 击 ， 刘 直 按钮， 在 约束 类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 工 重合 约 
束 类 型 ， 分别 选取 图 33.5.3 所 示 的 两 个 元 件 上 要 重合 的 轴线 A_1 和 A_1， 此 时 界面 中 显示 
的 信息 为 可 2 守 束 。 








这 两 个 轴线 对 齐 


” ~ 








图 33.5.3 ”定义 对 齐 约束 
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(4) 在 “放置 ” 界面 中 单 击 “新 建 约束 ”字符 。 在 | 欧 束 美 型 下 拉 列 表 框 中 选择 工 重合 约 
束 类 型 ， 分 别 选取 两 元 件 的 FRONT 基准 平面 ， 此 时 界面 中 显示 的 信息 为 部 分 的 束 。 

(5) 在 “放置 ”界面 中 单 击 “新建 约束 ”字符 。 在 区 素 业 型 下拉 列表 框 中 选择 工 重合 约 
束 类 型 ， 分 别 选取 两 元 件 的 TOP 基准 平面 ， 此 时 界面 中 显示 的 信息 为 完全 约束 。 

Step7. 引入 第 三 个 零件 。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 不 。 者 ” “区 域 中 的 “组 装 ” 按 钮 临 ， 然 后 在 系统 弹出 的 
文件 “打开 ”对 话 杠 中， 选择 轴承 零件 模型 文件 BALL.PRT， 单 击 ”打开 | 于 按钮 。 

(2) 在 “元 件 放 置 ” 操 控 板 中 ， 单 击 更 动 _ 按钮， 系统 弹出 图 33.5.2 所 示 的 “移动 ” 
界面 ， 其 设置 如 图 33.5.2 所 示 。 

(3) 在 “元 件 放 置 ”操控 板 中 单 击 惑 富 按钮 ， 在 况 素 类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 约束 类 型 
， 分 别 选 取 图 33.5.4 所 示 的 两 个 元 件 表面 。 





























图 33.5.4 ”定义 相 切 约束 





(4) 单 击 “ 新 建 约束 ”字符 ， 在 妆 率 类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 -上 重合 约束 类 型 ， 分 别 选 
取 两 元 件 的 FRONT 基准 平面 。 

(5) 单 击 “ 新 建 约束 ”字符 ， 在 芍 素 类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 -上 重合 约束 类 型 ， 分 别 选 
取 两 元 件 的 TOP 基准 平面 。 

Step8. 创建 图 33.5.5b 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选择 BALL.PRT 后 右 击 ， 在 系统 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 倍 到 … 命令， 系统 出 现 “阵列 ”操控 板 ， 在 “阵列 ”操控 板 的 下 拉 
列表 框 中 选择 蕊 加 时 ， 选 取 图 33.5.6 中 的 轴 A_1 为 阵列 中 心 轴 ， 在 “阵列 ”操控 板 中 输入 
阵列 个 数 12， 成 员 之 间 的 角度 值 为 30; 在 操控 板 中 单 击 堵 按钮， 完成 阵列 特征 1 的 创建 。 











a) 阵列 前 b) 阵列 后 


图 33.5.5 ”阵列 特征 1 图 33.5.6 ”选取 阵列 轴 
Step9. 创建 轴承 外 环 。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 _， 帘 ” 区 域 中 的 “创建 ”按钮 部。 
(2) 定义 元 件 的 类 型 及 创建 方法 。 
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Q@ 此 时 系统 弹出 图 33.5.7 所 示 的 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 类 型 选项 组 下 的 向 雪 忻 单 先 
项 ， 选 中 子 类 型 -选项 组 下 的 襄 守 体 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 BEARING_OUT; 
单 击 | 苑 定 _ 按钮。 

加 此 时 系统 弹出 图 33.5.8 所 示 的 “创建 选项 ”对 话 框 ， 选 中 司 仓 时 情 征 单 选项 ， 并 





类 型 
量 | 专任 
子 装 配 辣妹 方法 


创建 选项 


骨架 梗 型 复制 现 有 
主 属 项 定位 默认 基准 
包 络 室 


亲 硬 | 创建 特征 


作用 名 称 








图 33.5.7 “元 件 创建 ”对 话 框 图 33.5.8 “创建 选项 ”对 话 框 


Step10. 创建 图 33.5.9 所 示 的 旋转 特征 1。 单 击 “ 旋 转 按钮 党 放 ;选取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 | 章 状 按钮 ， 
绘制 图 33.5.10 所 示 的 截面 草图 〈 包 括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 基 ， 在 角度 文 
本 框 中 输入 角度 值 360.0; 单 击 按钮， 完成 旋转 特征 1 的 创建 。 





图 33.5.9 ”旋转 特征 1 图 33.5.10 截面 诗 图 
i 
六 甸 角 “按钮 ， 选 取 图 33.5.11a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 角 放置 参考 ， 选 取 倒 角 方案 为 于， 
输入 DD 值 1.0。 









这 两 条 边线 为 
倒 角 放 置 参 考 “~ 





a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 33.5.11 倒 角 特征 1 
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三 人 


人 


Step12. 在 装配 模型 树 中 选择 EEARING sm. ASN 
令 。 


Step13. 保存 装配 模型 文件 。 
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后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 洲 活 





买 例 34 衣 来 


34.1 概 述 





本 实例 详细 讲解 了 衣架 的 整个 设计 过 程 ， 下 面 将 通过 介绍 图 34.1.1 所 示 衣 架 的 设计 ， 
来 学 习 和 掌握 产品 装配 的 一 般 过 程 ， 熟 悉 装 配 的 操作 流程 。 本 实例 先 通过 设计 每 个 零 部 件 ， 
然后 再 到 闭 配 ， 循 序 渐进 ， 由 浅 入 深 。 在 设计 零件 的 过 程 中 ， 需 要 将 所 有 零件 保存 在 同一 
目录 下 ， 并 注意 零件 的 尺寸 及 每 个 特征 的 位 置 ， 为 以 后 的 装配 提供 方便 。 衣 架 的 最 终 装 配 
模型 如 图 34.1.1 所 示 。 








图 34.1.1 ”装配 模型 
34.2 衣 案 零件 (一) 


零件 模型 及 模型 树 如 图 34.2.1 所 示 。 





RACK_ TOP_01. PRT kp 纪 ] 扫 描 1 
A RIGHT 他 倒 圆 朋 1 
A TOP 1 倒 圆 和 月 2 
< FRONT 省 倒 贺 和 角 3 
Ss FRT_PSYS_DEF 他 例 圆 角 4 
> cj 旋转 1 尼 倒 贺 角 5 
i ITH 总 倒 国 站 8 
、 b> E00 拉 伸 1 纹 倒 贺 站 7 
SN 癌 : 草 给 1 中 在 此 插入 
| 





图 34.2.1 零件 模型 及 模型 树 
step1. 新 建 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 文件 = _=> | 症 天 和， 在 到 可 选项 组 中 先 
择 加 口 雪 件 选项 , 在 名 入 文 本 框 中 输入 文件 名 称 RACK_TOP_01,; 取消 选中 [| 使 用 默认 模板 
复 选 框 ， 单 击 列 走 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 | 昼 析 | 选项 组 中 选择 
mns part_solid 械 板 ， 单 击 凡 十 扩 包 。 
Step2. 创建 图 34.2.2a 所 示 的 旋转 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 形状 区域 中 的 “旋转 ”按钮 衬 认 于 。 
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(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 “由 二 后 沦 ,. 命 今 ; 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 碍 ; 单 击 所 甜 按 
钮 ， 绘 制图 34.2.2b 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )。 














—=| 5.0 


a) 旋转 特征 1 b) 截面 草图 


图 34.2.2 ”旋转 特征 1 


(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 则 ,在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 
360.0， 并 按 回 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 34.2.3 所 示 的 DTMI1 基准 平面。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 莽 稚 ”区 域 中 的 “平面 ”按钮 作 。 

(2) 定义 平面 参考 。 选 取 图 34.2.3 所 示 的 模型 表面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 
话 框 中 输入 偏 移 距离 值 0.0。 

(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 “确定 按钮 。 

Step4. 创建 图 34.2.4 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 扎  ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 国 ， 选 取 DTMI 基准 平面 为 草 给 平面， 接受 系统 默认 的 参考 
平面 ， 方 向 为 直 ， 绘 制图 34.2.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 些 ， 和 输入 深 
度 值 13.0;， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 




















选取 此 面 为 参考 平面 nn 
2 


,7 





图 34.2.3 DTMI1 基准 平面 图 34.2.4” 拉 伸 特 征 1 图 34.2.5 ”截面 草图 

Step5. 创建 图 34.2.6 所 示 的 扫描 特征 1。 

(1) 绘制 扫描 轨迹 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 仿 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 作 
为 草 绘 平 面 ,选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 让; 单 击 ' 草 私 按钮 ， 绘 制图 34.2.7 
所 示 的 草图 。 

(2) 选择 扫描 命令 。 单 击 , 模型 功能 选项 卡 形状 > 区域 中 的 智 扫 车 “按钮 。 

(3) 定义 扫描 轨迹 。 

Q@ 在 图 形 区 中 选取 图 34.2.7 所 示 的 扫描 轨迹 曲线 。 
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@@ 单 击 箭头 ， 切 换 扫 描 的 起 始点 ， 切 换 后 的 扫描 轨迹 曲线 如 图 34.2.7 所 示 。 
@ 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 口 和 “恒定 截面 ”按钮 在 被 按 下 。 

(4) 创建 扫描 特征 的 截面 草图 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 “创建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 图， 系统 自动 进入 草 绘 环 境 。 
O 绘制 并 标注 扫描 截面 齐 图 ， 如 图 34.2.8 所 示 。 

@) 完成 截面 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 





(5) 单 击 操控 板 中 的 站 按钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 











图 34.2.6 ”扫描 特征 1 图 34.2.7 ”扫描 轨迹 草图 图 34.2.8 ”截面 草图 

Step6. 创建 图 34.2.9b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
他 国 钊 按钮， 选取 图 34.2.9 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 在 倒 圆 角 半 径 文 本 框 中 输入 值 
9.0。 





_ -此 边线 为 圆 角 放置 参考 


~ 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 34.2.9 ” 倒 圆 角 特 征 1 
Step7. 创建 图 34.2.10b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选取 图 34.2.10a 所 示 的 边线 为 圆 角 放 置 参 
考 ， 输 入 倒 圆 角 半 人 径 值 2.0。 
PF 





严 选取 此 边线 为 圆 角 放 置 参考 


’ 


LV 
A 一 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 34.2.10” 倒 圆 角 特征 2 
Step8. 创建 图 34.2.11b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 34.2.11a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放 
前 参考 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 


选取 这 两 条 边线 
为 圆 角 放置 参考 “~ 一 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 34.2.11 倒 圆 角 特征 3 
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Step9. 创建 图 34.2.12b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 选 取 图 34.2.12a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 
参考 ， 输 入 倒 圆 角 半 人 径 值 0.5。 
CT 此 边线 为 圆 角 放置 参考 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 34.2.12” 倒 圆 角 特征 4 


Step10. 创建 图 34.2.13b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 5。 选 取 图 34.2.13a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 
放置 参考 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 


本 A “uu : A 
» 这 \ 
这 两 条 边线 为 圆 角 放 置 参考 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 34.2.13” 倒 圆 角 特征 5 
Step11. 创建 图 34.2.14b 所 示 的 倒 圆 角 特征 6。 选取 图 34.2.14a 所 示 的 两 条 边 链 为 圆 角 
放置 参考 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 
这 两 条 边 链 为 圆 角 放 置 参 考 、 


人 、 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 34.2.14 倒 圆 角 特 征 6 
Step12. 创建 图 34.2.15b 所 示 的 倒 圆 角 特征 7。 选取 图 34.2.15a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 


放置 参考 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 
这 两 条 边线 为 贺 角 放置 参考 
2 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 34.2.15 ” 倒 圆 和 角 特征 7 








， 放 大 图 


一 一 一 一 -| 
1 1 





Step13. 保存 零件 模型 文件 。 
34.3 衣架 零件 (二) 


零件 模型 及 模型 树 如 图 34.3.1 所 示 。 
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回 RAFK_ TOF_02.FRT 
1 RIGHT 
上 PTDF 
二 FFRDINT 
Sux FRT_CSYS_DEF 

| do 旋转 1 

有 [阵列 1 7 旋转 > 
中 在 此 插 六 


图 34.3.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 零 件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 RACK_TOP 02。 

Step2. 创建 图 34.3.2 所 示 的 旋转 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “旋转 ”按钮 滋 说 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 站。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 矢 尝 内 印 晤 兴 … 命 令 ， 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 让 ; 单 击 音符 按 
钮 ， 绘 制图 34.3.3 所 示 的 截面 草图 (包括 几何 中 心 线 )。 

(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 革 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 
360.0， 并 按 回 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 法 ， 完 成 旋转 曲面 1 的 创建 。 

















旋转 中 心 线 一 一 8.0 
\ : 
、 | 





图 34.3.2 ”旋转 曲面 1 图 34.3.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 34.3.4 所 示 的 旋转 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 袍 六， 选取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 吉 ， 单 击 曹 稚 按钮， 
绘制 图 34.3.5 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 址 ,在 角度 文本 
框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 丢 按钮 ， 完 成 旋转 特征 2 的 创建 。 








旋转 中 心 线 





图 34.3.4 “旋转 特征 2 


Step4. 创建 图 34.3.6b 所 示 的 阵列 特征 1。 
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(1) 选取 阵列 特征 。 在 模型 树 中 ， 选 择 Step3 所 创建 的 旋转 特征 2 后 右 击 ， 选 择 阵列 … 
命令 (或 单 击 护持 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “阵列 ”按钮 过)。 

(2) 定义 阵列 类 型 。 在 “阵列 ”操控 板 中 的 壮 不 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 - 稻 选项 。 

(3) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 中 的 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 医 二 时 先 项 .， 

(4) 定义 阵列 参考 。 选 取 图 34.3.6 所 示 的 基准 轴 A_1 为 第 一 方向 的 参考 。 

(5) 定义 阵列 参数 。 在 操控 板 中 的 第 一 方向 文本 框 中 输入 增 量 值 1.0， 在 阵列 个 数 文本 
框 中 输入 16， 并 按 回 车 键 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 阵列 特征 1 的 创建 。 

Step5. 保存 零件 模型 文件 。 

















| 选取 基准 轴 A_1 为 阵列 参考 
图 34.3.6 ”阵列 特征 1 


34.4 衣架 零件 (三 ) 






2 
eo.# 





a) 阵列 前 


b) 阵列 后 


零件 模型 和 模型 树 如 网 34.4.1 所 示 。 


回 KRACK_DOWH. FRT 





A RIGHT 
A TOP 
1 FRONT 
ex PRT_CSYS_DEF 
草 绽 1 
bp 号 ] 扫 摘 1 . 

7 上 1 有 的 拉 伸 1 包 ) 
b> do 旋转 1 二 例 圆 角 1 名 ) 
kp [9 拉 促 1 二 例 圆 角 2 总 ) 

二 倒 圆 角 1 省 镜 怪 的 合并 标识 524 

3 节 倒 贺 角 2 了 

A DTHI i DT 


i ITN? 中 在 此 插 六 
L | 


图 34.4.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1l. 新 建 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 RACK_DOWN.， 

Step2. 创建 图 34.4.2 所 示 的 扫描 特征 1。 

(1) 绘制 扫描 轨迹 曲线 。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 个， 选取 FRONT 基准 平面 作 
为 草 绘 平 面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 直 ; 单 击 草 基 按钮 , 绘制 图 34.4.3 
所 示 的 草图 。 

(2) 选择 扫描 命令 。 单 击 弄 钳 功能 选项 卡 形状 区 域 中 的 乱 扫 苦 了 按钮 。 
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(3) 定义 扫描 轨迹 。 加 
@ 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 器 | 和 “恒定 截面 ”按钮 三 被 按 下 。 

@ 在 图 形 区 中 选取 图 34.4.3 所 示 的 扫描 轨迹 曲线 。 

@) 单 击 箭头 ， 切 换 扫 描 的 起 始点 ， 切 换 后 的 扫描 轨迹 曲线 如 图 34.4.3 所 示 。 
(4) 创建 扫描 特征 的 截面 草图 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 回 ， 系 统 自动 进入 草 绘 环境 ， 
@) 绘制 并 标注 扫 摘 稚 面 理 图 ， 如 图 34.4.4 所 示 。 

@ 完成 截面 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “确定 ”按钮 Y ， 

(5) 单 击 操控 板 中 的 妾 按 钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 











中 15.0 一 
70.0 Ts 
图 34.4.2 ”扫描 特征 1 图 34.4.3 ”扫描 轨迹 草图 图 34.4.4 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 34.4.5 所 示 的 基准 轴 A_1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 更 型 功能 选项 卡 基准 > 区 域 中 的 “基准 轴 ” 按 钮 二 独 。 
(2) 定义 放置 参考 。 选 取 图 34.4.6 所 示 的 扫描 特征 曲面 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 


yA】 于 :这 


(3) 单 击 对 话 框 中 的 列 焉 | 校 钮 。 





选取 此 面 为 基准 轴 参 考 


~ 
~ 
N 
~ 





图 34.4.5 ”基准 轴 A_1l 图 34.4.6 ”定义 放置 参考 
Step4. 创建 图 34.4.7 所 示 的 旋转 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 过 醉 _ 功 能 选项 卡 吾 关 7 区域 中 的 “旋转 ”按钮 外 加重 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 友 |。 
(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 至 世 朋 部 中 生命 令 ; 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 碍 ; 单 击 时 等 找 
钮 ， 绘 制图 34.4.8 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )。 























一 一 一 一 -人 一 一 一 一 一 了 


图 34.4.7 旋转 特征 1 图 34.4.8 ”截面 草图 
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(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 蔡 ,， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 
360.0， 并 按 回 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 

Step5. 创建 图 34.4.9 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模 媒 功能 选项 卡 形状 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 各。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 兴 内 部 草皮 命令， 选取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 直 8; 单 击 对 从 按钮 ， 
绘制 图 34.4.10 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 4.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 加， 完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 














BB -2 放大 图 ' SG 0 | / 
加 -=--- 证 


图 34.4.9” 拉 伸 特 征 1 图 34.4.10 截面 草图 
Step6. 创建 图 34.4.11b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 模 诗 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
下 旬 加 镍 “按钮 ， 选 取 图 34.4.11 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参考 ; 在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 数 
值 0.5。 











此 边 链 为 圆 角 放 置 参考 


ai 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 34.4.11 倒 圆 角 特征 1 
Step7. 创建 图 34.4.12 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 34.4.12 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参 
考 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 





此 边 链 为 贺 角 放置 参考 
图 34.4.12” 倒 圆 角 特征 2 
Step8. 创建 图 34.4.13b 所 示 的 镜像 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 更 型 功能 选项 卡 中 的 国志 志 于 全 按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 
特征 操作 命令 。 


(2) 定义 复制 类 型 。 在 “特征 ”菜单 中 选择 5zy 寞 制 1 命令 ， 在 展开 的 菜单 中 依次 选取 
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Mirror [ 镑 慢 ) mi hl] Feat [Bn 有 特定 ml Lependent 【从 尾 ) m= Done [二 成) 命令 。 


(3) 定义 镜像 中 心平 面 。 选 取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 中 心平 面 。 
(4) 单 击 菜单 管理 器 中 的 moae 车 成 ) 命令 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 








a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 34.4.13 ”镜像 特征 1 


Step9. 创建 图 34.4.14 所 示 的 基准 轴 A_5。 单 击 模 至 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 基 
准 轴 ” 按 钮 * 旬 ， 选 取 图 34.4.15 所 示 的 扫描 特征 曲面 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 医术 
单 击 对 话 框 中 的 檀 定 按 负 。 





选取 该 面 为 放置 参考 
/ 时 





8 


图 34.4.14 ”基准 轴 A 5 图 34.4.15 ”定义 放置 参考 






Step10. 创建 图 34.4.16 所 示 的 DTM4 基准 平面 。 
(1) 选择 命令 。 单 击 覃 钳 功能 选项 卡 基准 ” 区域 中 的 “平面 ”按钮 乞 。 
(2) 定义 平面 参考 。 选 取 图 34.4.17 所 示 的 基准 轴 A_3 为 放置 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 
由， 选取 RIGHT 基准 平面 为 放置 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 醒 到 |. 
(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 剖 焉 按钮 。 
说 明 : 在 此 创建 的 基准 轴 A_5 和 DTM4 基准 平面 用 于 装配 中 添加 约束 ， 也 可 以 在 装 
配 的 过 程 中 再 创建 基准 轴 和 基准 面 。 
Step11. 保存 零件 模型 文件 。 











a 基准 轴 A_3 为 放置 参考 


Ps 








图 34.4.16 DTM4 基准 平面 图 34.4.17 定义 放置 参考 
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34.5 衣架 要 件 〈 四 ) 





零件 模型 及 模型 树 如 图 34.5.1 所 示 。 





图 34.5.1 零件 模型 及 模型 树 


回 CLAWF_01.FFT 


dF RIGHT 
dF TOP 
dF FRONT 


Sx FRT_CSYS_DEF 


军 


上 拉 伸 1 
和 拉 伸 2 
| jo 旋转 1 
他 例 圆 角 1 
他 例 圆 角 2 
他 倒 圆 角 3 
自 " 拉 伸 3 
回 壳 1 


上 拉 伸 4 


军 


军 


军 





Step1. 新 建 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模 


(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 * 由 名 后 答 … 命 今 ， 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 五 ; 单 击 主笔 找 








钮 ， 绘 制图 34.5.3 所 示 的 截面 草图 。 


kb [阵列 1 7 拉 伸 5 
A DTM1 

kb 和] 拉 伸 6 

kb 上 9 拉 伸 了 

kb 上 拉 伸 8 

kb 和] 拉 伸 9 

b> [2 拉 伸 10 
他 倒 圆 角 4 
他 倒 圆 角 5 
他 倒 圆 贡 6 
他 倒 圆 第 了 
他 倒 圆 角 8 
中 在 此 插 六 


型 ， 命 名 为 CLAMP 01。 
Step2. 创建 图 34.5.2 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 看 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 -着 。 


(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 瑟 ， 输 入 深度 值 20.0。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 于 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 





Step3. 创建 图 34.5.4 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 扎 ” ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 四， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 吉 ;， 绘制 图 34.5.5 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 盐 ， 单 击 





将 遇 选项 卡 ， 在 | 深度 界面 的 名 1 下 拉 列 表 中 选择 3 穿 迁 选 项 ， 在 他 2 的 下 拉 列 表 中 选择 








站 穿 透 选项 ， 单 击 尝 按钮， 完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 





ss 


图 34.5.2” 拉 伸 特征 1 


图 34.5.4” 拉 伸 特 征 2 


Step4. 创建 图 34.5.6 所 示 的 旋转 特征 1。 





8.0 700.0 
re a 
72.0 


图 34.5.3 ”截面 草图 
-一 37.5 一 





图 34.5.5 ”截面 草图 
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(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 “旋转 ”按钮 襟 加 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加 | 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 宇 芝 内部 号 兰 命令; 
pe 会 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 言 ; 单 击 曹 符 按 
钮 ， 绘 制图 34.5.7 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )。 

(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 革 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 
360.0， 并 按 回 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 汪 ， 完 成 旋转 特征 1 2 








19.0 


| 
> 和 一 R18.0 
~ 人 1 -旋转 中 心 线 


图 34.5.6 ”旋转 特征 1 图 34.5.7 截面 草图 
Step5. 创建 图 34.5.8b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 








字 创 第 ” 控 乌 ,选取 图 34.5.8 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参考 ,在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 值 5.0， 
此 边线 为 圆 角 放 置 参 考 





” 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 34.5.8” 倒 圆 角 特征 1 
Step6. 创建 图 34.5.9b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 34.5.9a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 参 
若 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 2.0。 
此 边 链 为 国 角 放置 参考 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 34.5.9” 倒 圆 角 特征 2 


Step7. 创建 图 34.5.10b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 34.5.10a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 
参考 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 5.0。 
此 边线 为 圆 角 放置 参考 
/ 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 34.5.10” 倒 圆 角 特征 3 z 
Step8. 创建 图 34.5.11 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 妆 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 | 加， 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 
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参考 平面 ， 方 向 为 吉 ; 绘制 图 34.5.12 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 己 ， 
输入 深度 值 25.0; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 








图 34.5.11 ” 拉 伸 特征 3 图 34.5.12 ”截面 草图 
Step9. 创建 图 34.5.13b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 更 主 功能 选项 卡 工程 ”x 区 域 中 的 “ 壳 ” 按 钮 加 元 。 
(2) 定义 移 除 面 。 选 取 图 34.5.13 所 示 的 模型 表面 为 要 移 除 的 面 。 

(3) 定义 壁 厚 。 在 旦 民 文本 框 中 输入 壁 厚 值 1.5。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 革 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 

要 移 除 的 面 


Ce—_ 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 34.5.13” 抽 壳 特征 1 


Step10. 创建 图 34.5.14 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 号 癌 ， 选 












取 图 34.5.14 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 采 用 系统 默认 的 参考 平面 ， 方 向 为 硕 ， 绘 制图 
34.5.15 所 示 的 截面 草图 : 单 击 按钮， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 
成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 

_ 关 绘 平面 


AL 









和 


图 34.5.14 ” 拉 伸 特征 4 图 34.5.15 ”截面 草图 
Step11. 创建 图 34.5.16 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 欣 包 al 控 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 区， 选取 图 34.5.16 所 示 的 模型 表面 为 讲 绘 平面 ，RIGHT 基 
准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 五， 绘制 图 34.5.17 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 
为 三 ， 选 取 图 34.5.18 所 示 的 平面 为 拉 伸 终止 面 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 




















,一 拉 伸 终止 面 
A” “ 








图 34.5.16” 拉 伸 特 征 5 图 34.5.17 截面 草图 图 34.5.18 ”定义 拉 伸 终止 面 
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Step12. 创建 图 34.5.19b 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 选取 阵列 特征 。 在 模型 树 中 ， 单 击 选 中 Step11 所 创建 的 拉 伸 特征 5 后 右 击 ， 选 择 
阵列 .命令 (或 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑” 区 域 中 的 “阵列 ”按钮 汉 )。 

(2) 定义 阵列 类 型 。 在 “阵列 ”操控 板 中 的 选 现 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 党 规 选项 。 

(3) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 中 的 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 医 二 时 先 项 .， 

(4) 定义 阵列 参考 方向 。 选取 图 34.5.19 所 示 的 边线 为 第 一 方向 的 参考 ， 单 击 “按钮 使 
第 一 方向 反 向 。 

(5) 定义 阵列 参数 。 在 操控 板 中 的 第 一 方向 阵列 增 量 文本 框 中 输入 增 量 值 1.0， 阵 列 个 
数 文本 框 中 输入 10。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 


~ OP ! 
时 第 一 方 癌 参考 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 34.5.19 ”阵列 特征 1 





























Step13. 创建 图 34.5.20 所 示 的 DTMI1 基准 平面 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ”区域 中 的 “平面 ”按钮 乞 。 

(2) 定义 平面 参考 。 在 模型 树 中 选取 TOP 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 
话 框 中 输入 偏 移 距离 值 - 3.0。 

(3) 单 击 该 对 话 杠 中 的 区 走 按钮 。 

Step14. 创建 图 34.5.21 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 和 部 ， 选 取 
DTMI 基准 平面 为 草 绘 平面 ; 绘制 图 34.5.22 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 % 按钮， 在 操控 板 中 定 
义 拉 伸 类 型 为 蔡 ; 单 击 轩 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 6 的 创建 。 














-= 20.0 





| 
”> 
图 34.5.20 ”DTMI1 基准 平面 图 34.5.21 ” 拉 伸 特征 6 图 34.5.22 ”截面 草图 


Step15. 创建 图 34.5.23 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 着 ， 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， RIGHT 基准 平 而 为 参考 平 而 ， 方 向 为 五; 绘制 图 34.5.24 所 
示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 12.0; 单 击 关 按钮 ， 完 成 拉 伸 
特征 7 的 创建 。 
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图 34.5.23 ” 拉 伸 特征 7 


Step16. 创建 图 34.5.25 所 示 的 拉 伸 特征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 外 |， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 妆 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 让 ;绘制 图 34.5.26 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 
输入 深度 值 8.0， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 8 的 创建 。 








图 34.5.2$“” 拉 伸 特征 8 图 34.526 截面 草图 


Step17. 创建 图 34.5.27 所 示 的 拉 伸 特征 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 名， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加; 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 让 ;绘制 图 34.5.28 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 
输入 深度 值 8.0， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 9 的 创建 。 








图 34.5.27“” 拉 伸 特征 9 图 34.5.28 ”截面 草图 
Step18. 创建 图 34.5.29 所 示 的 拉 伸 特征 10。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 外 |， 按 


下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 多 ,选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ,方向 为 坦 ; 绘制 图 34.5.30 所 示 的 截面 草图 , 单 击 选 下 按钮 ,在 深度 界面 的 则 1 
下 拉 列 表 中 选择 3 衬 乏 选项， 在 他 2 的 下 拉 列 表 中 选择 3 罕 透 选项 ， 单 击 六 按钮， 完成 拉 
伸 特 征 10 的 创建 。 











图 34.$.29” 拉 伸 特 征 10 图 34.5.30 ”截面 草图 
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Step19. 创建 图 34.5.31b 所 示 的 倒 圆 角 特征 4。 选 取 图 34.5.31a 所 示 的 四 条 边线 为 圆 角 
放置 参考 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 1.0。 


ee 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 34.5.31 倒 圆 角 特 征 4 


Step20. 创建 图 34.5.32b 所 示 的 倒 圆 角 特征 5。 选 取 图 34.5.32a 所 示 的 四 条 边线 为 圆 角 
放置 参考 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 0.5。 
这 四 条 边线 为 圆 角 放置 参考 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 34.5.32 倒 圆 角 特 征 $ 


Step21. 创建 图 34.5.33b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 6。 选 取 图 34.5.33a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 
参考 ， 输 入 倒 圆 角 半 人 径 值 1.0。 
Step22. 创建 图 34.5.34 所 示 的 倒 圆 角 特 征 7。 选 取 图 34.5.34 所 示 的 六 条 边 链 为 圆 角 放 


置 参考 ， 输 入 倒 圆 角 半径 值 0.5。 


nD 此 边 慨 为 加 和 放置 参考 
了 





六 条 边 链 为 圆 角 参考 
/ 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 34.$.33 ” 倒 圆 角 特 征 6 图 34.5.34 ” 倒 圆 角 特 征 7 


Step23. 创建 图 34.5.35b 所 示 的 倒 圆 角 特征 8。 选 取 图 34.5.35a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 
参考 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 


Step24. 保存 零件 模型 文件 。 
此 这 链 为 圆 角 放置 参考 
\ 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 34.$.35” 倒 圆 角 特征 8 
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34.6 衣架 要 件 ( 五 ) 


零件 模型 及 模型 树 如 图 34.6.1 所 示 。 


I CLANF_02. PRT 
A RIGHT 
A TOF 
dF FRONT 
Sx PRT_CSYS_DEF 
有 让 拉 伸 1 
他 倒 圆 角 1 
他 倒 圆 角 2 
他 倒 圆 角 3 
他 倒 圆 角 4 
中 在 此 插 六 


图 34.6.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 CLAMP_02。 

Step2. 创建 图 34.6.2 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模 娃 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 经 .命令 : 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 坦 ; 单 击 草 些 按 
钮 ， 绘 制图 34.6.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号， 输入 深度 值 8.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 鸭 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


20.0 
16.0 /一 


























R100 一、 | 





和 0 | 
15 一 下 六 25 一 | 人 
图 34.6.2” 拉 伸 特征 1 图 34.6.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 34.6.4b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 餐 圣 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
他国 钊 “按钮 ， 选取 图 34.6.4a 所 示 的 五 条 边线 为 圆 角 放 置 参考 ,在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输 
入 值 0.5。 











b) 倒 圆 角 后 
图 34.6.4 倒 圆 角 特 征 1 
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Step4. 创建 图 34.6.5b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 34.6.5a 所 示 的 五 条 边线 为 圆 角 放 
置 参考 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 





Se 
人 
此 五 条 边线 为 圆 角 放 置 参 考 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 34.6.5 ” 倒 圆 角 特 征 2 


Step5. 创建 图 34.6.6 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 34.6.6 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参考 ， 
输入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 

Step6. 创建 图 34.6.7 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 选 取 图 34.6.7 所 示 的 边 链 为 圆 角 放 置 参 考 ， 
输入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 
此 边 链 为 圆 角 参考 





N 
此 边 链 为 圆 角 放置 参考 
图 34.6.6 ” 倒 圆 和 角 特征 3 图 34.6.7 倒 圆 和 角 特征 4 


Step7. 保存 零件 模型 文件 。 


34.7 衣架 零件 (六) 


零件 模型 及 模型 树 如 图 34.7.1 所 示 。 


问 RACE MAIN. PRT A 草 挫 2 有 自控 坤 3 
A RIGHT A 草 3 A TH 
13 TOF zw 草 综 4 bp 各 拉 伸 4 
1 FRONT xs 前 内 5 be 和 拉 伸 5 
Mx FRT_CSYS_DEF 二 扫描 混合 1 5 
A 草 综 1 be 川 站 镜 俐 1 A DTHS 
x x 基准 点 标识 由 合并 1 b> E00 拉 伸 6 
i DTH1 区 加 厚 1 ke 站 中 镜像 2 
A DTI2 kb 避 拉 伸 1 他 人 屋 圆 和 角 1 





A DTH3 | kb OE 2 中 在 目 岳 六 . 


图 34.7.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 零件 模型 。 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 RACK_MAIN。 


Step2. 创建 图 34.7.2 所 示 的 草图 1。 单 击 “ 草 绘 ” 按钮 “; 选取 FRONT 基准 平面 为 草 
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绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 碍 ; 单 击 芋 健 按钮 ， 绘 制图 34.7.2 所 示 的 
草图 1。 完 成 后 单 击 半 按钮 。 

Step3. 创建 图 34.7.3 所 示 的 基准 点 一 PNT0、PNT1、PNT2。 

(1) 选择 命令 。 单 击 “ 创 建 基准 点 ”按钮 习 点 "， 系 统 弹出 “基准 点 ”对 话 框 。 

(2) 创建 图 34.7.3 所 示 的 基准 点 PNT0。 单 击 章 网 曲线 1 的 端点 即 可 完成 基准 点 PNT0 
的 创建 。 

(3) 创建 图 34.7.3 所 示 的 PNT1、PNT2 基准 点 。 在 “基准 点 ”列表 框 中 单 击 章 新 点 命 
令 ， 然 后 在 曲线 上 单 击 一 点 为 PNT1， 在 “基准 点 ”对 话 框 的 | 蝎 玖 下 拉 列 表 中 选择 且 空 汲 先 
项 ， 指 定 比 率 值 为 0.8， 在 “基准 点 ”列表 框 中 单 击 章 新 总 命令 ， 然 后 在 曲线 上 单 击 一 点 为 
PNT2， 在 贪 敬 下 拉 列 表 中 选择 国语 济 先 项， 指定 比率 值 为 0.4。 

(4) 单 击 剖 焉 按钮 ， 完 成 基准 点 PNT0、PNT1、PNT2 的 创建 。 

















油 PNT2 
\ 
135.0 >》 


Be 245 0 | IRIGHT 
图 34.7.2 ”草图 1 ( 草 绘 环境 ) 图 34.7.3 ”创建 基准 点 


Step4. 创建 图 34.7.4 所 示 的 DTMI1 基准 平面 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 乞 。 

(2) 定义 平面 参考 。 如 图 34.7.4 所 示 ， 选 取 草 图 曲线 1 为 放置 参考 ， 将 其 约束 类 型 设 
置 为 医 sa 关 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 PNT1 基准 点 为 放置 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 革 

(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 疆 下 按钮， 完成 DTM1 基准 平面 的 创建 。 

Step5. 参考 Step4 创建 图 34.7.5 所 示 的 DTM2 基准 平面 。 将 草图 曲线 1 的 约束 类 型 设 
置 为 枚 于 ;， 按 件 Ctl 键 选取 PNT2 基准 点 并 将 其 约束 类 型 设置 为 本 至， 























Sy 
DTNI 
上 玫 
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PIHT 
图 34.7.4 DTMI1 基准 平面 图 34.7.5 “DTM2 基准 平面 


Step6. 参考 Step4 创建 图 34.7.6 所 示 的 DTM3 基准 平面 。 将 草图 曲线 1 的 约束 类 型 设 
置 为 上 旺 下痢 ， 按 住 Ctrl 键 选 取 PNTO 基准 点 并 将 其 约束 类 型 设置 为 医 区 慢 . 
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Step7. 创建 图 34.7.7 所 示 的 草图 2。 单 击 “ 草 绘 ” 按钮 ;选取 RIGHT 基准 平面 为 草 
绘 平 面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 曹 缀 按钮， 绘制 图 34.7.7 所 示 的 草 
2， 完 成 后 单 击 站 按钮 。 

Step8. 创建 图 34.7.8 所 示 的 草图 3。 单 击 “ 草 绘 ”按钮 个， 选取 DTMI 基准 平面 为 草 
绘 平 面 ，FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 看 名 单 击 曹 统 按钮， 选取 基准 点 PNTI1 
为 参考 ， 绘 制图 34.7.8 所 示 的 草图 3， 完 成 后 单 击 妆 按钮 。 

















| T 
44.5 44.0 
24.0 -一 20.0 
图 34.7.7 ”草图 2 〈 草 绘 环境 ) 图 34.7.8 草图 3( 草 绘 环 境 ) 


Step9. 创建 图 34.7.9 所 示 的 草图 4。 单 击 “ 草 绘 ”按钮 ~， 选取 DTM2 基准 平面 为 草 
绘 平 面 ，FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 询 部 ;， 单 击 对 佐 按钮 ， 选 取 基 准点 PNT2 
为 参考 ， 绘 制图 34.7.9 所 示 的 草图 4， 完成 后 单 击 半 按 钮 。 








草 绘 平面 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 遍 部 ， 单 击 半生 按钮 ， 选 取 基 准点 PNTO 
为 参考 ， 绘 制图 34.7.10 所 示 的 草图 5， 完 成 后 单 击 关 按钮 。 








50.0 50.0 : 
图 34.7.9 ”草图 4( 草 绘 环 境 ) 图 34.7.10” 草 绘 5( 草 绘 环境 ) 


Step11. 创建 图 34.7.11 所 示 的 扫描 混合 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 史 扫 结 按钮 。 
(2) 定义 扫描 轨迹 。 加 

@ 在 操控 板 中 确认 “曲面 ”按钮 口 被 按 下 。 
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@ 选取 Step2 所 创建 的 章 网 1 为 扫 搞 轨迹， 箭头 方 癌 如 网 34.7.12 所 示 。 

(3) 定义 混合 类 型 。 在 “扫描 混合 ”操控 板 中 单 击 对” 按钮 ， 在 “参考 > 界面 的 
夫 症 徊 控 制 下 拉 列 表 框 中 选择 EE 家 先 项 。 由 于 本 EE 鹿 册 为 系统 默认 的 选项 ， 此 步 可 省 略 。 
选取 此 曲线 为 扫描 轨迹 











图 34.7.11 扫描 混合 特征 1 图 34.7.12 扫描 轨迹 
(4) 定义 混合 截面 。 在 “扫描 混合 ”操控 板 中 单 击 入 面 选项 卡 ， 在 薛 面 界面 中 选 


中 辑 药 二 共生 单 选项 。 

@ 单 击 草图 5 后 ，_ 昔 ^_ 按钮 变 亮 ， 草 图 5 为 剖面 1。 

@ 单 击 _ 草 和 按钮， 再 单 击 草图 4， 此 曲线 即 为 剖面 2。 

@ 单 击 者 入 按钮 ， 再 单 击 草图 3， 此 曲线 即 为 剖面 3。 

@ 单 击 者 入 按钮 ， 再 单 击 草图 2， 此 曲线 即 为 剖面 4。 

(5) 定义 相 切 。 在 “扫描 混合 ”操控 板 中 单 击 四 选项 卡 ， 在 得 六 界面 中 将 终止 截 
面 的 约束 条 件 改 为 垂直 ， 系 统 默认 与 剖面 平面 生 直 。 

(6) 在 “扫描 混合 ”操控 板 中 单 击 “预览 ”按钮 瓜 ， 预 览 所 创建 的 扫描 混合 特征 。 单 
击 “ 完 成 ”按钮 Y ， 完 成 扫描 混合 特征 1 的 创建 。 

Step12. 创建 图 34.7.13b 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选取 镜像 特征 。 在 模型 树 中 单 击 地 扫描 混合 1 。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 并。 

(3) 定义 镜像 平面 。 在 系统 窜 迁 涯 受 管 售 的 下 盏 或 目的 兰 兰 了 析 - 的 提示 下 ， 选 取 RIGHT 基准 平 
面 为 镜像 平面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 中 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step13. 创建 图 34.7.14 所 示 的 曲面 合并 特征 1。 

(1) 选取 合并 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 图 形 区 内 选取 “扫描 混合 特征 1” 与 “镜像 特征 1” 
的 面 组 为 要 合并 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 所 合并 按钮 。 

(3) 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 1 的 创建 。 

















a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 34.7.13 ”镜像 特征 1 图 34.7.14 ”曲面 合并 特征 1 
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Step14. 创建 图 34.7.15 所 示 的 曲面 加 厚 特征 1。 

(1) 选取 加 厚 对 象 。 在 模型 树 中 选择 局 同 注 作为 加 厚 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 篇 缉 ” 区 域 中 的 EE 因 按钮 。 

(3) 定义 加 厚 参数 。 在 操控 板 中 输入 厚度 值 2.0， 单 击 % 按钮 使 加 厚 材料 方向 指向 内 
侧 。 

(4) 单 击 按钮 ， 完 成 曲面 加 厚 特征 1 的 创建 。 

Step15. 创建 图 34.7.16 所 示 的 拉 伸 特征 1。 














图 34.7.15 ”曲面 加 厚 特征 1 图 34.7.16 ” 拉 伸 特征 1 
(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 误 ”*” ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 | 加 |。 
(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 疆 … 命令， 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 埋 ; 单 击 曹 些 按 
钮 ， 绘 制图 34.7.17 所 示 的 截面 草图 。 
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图 34.7.17 截面 草图 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 9 有 ， 单 击 . 选 刺 选项 不 ， 在 迁 束 界 
面 中 的 第 2 出 的 下 拉 列 表 中 选择 3 守 透 选项 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 尘 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step16. 创建 图 34.7.18 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 后 ， 选取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 五 ; 绘制 图 34.7.19 所 示 
的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 埋 , 单 击 % 按 钮 调整 拉 伸 方向 , 输入 深度 值 10.0; 
单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 











一 一 一 一 一 一 一 一 一 本 





图 34.7.18” 拉 伸 特 征 2 图 34.7.19 截面 草图 
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Step17. 创建 图 34.7.20 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 重 ”” ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加， 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参 
考 平面 ， 方 向 为 让 ;绘制 图 34.7.21 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 #3E， 单 
击 ， 选 萤 选 项 卡 ， 在 普及 界面 中 的 [区 贡 的 下 拉 列 表 中 选择 dE 罕 透 选项 ， 单 击 半 控 钮 ， 
完成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 

Step18. 创建 图 34.7.22 所 示 的 DTM4 基准 平面 。 单 击 “平面 ”按钮 乞 ， 选 取 TOP 基 
准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 调 整 偏 移 方向 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 值 70.0， 单 
击 该 对 话 框 中 的 " 荀 定 按钮 。 




















图 34.7.20” 拉 伸 特 征 3 图 34.7.21 截面 草图 图 34.7.22 ”DTM4 基准 平面 


Step19. 创建 图 34.7.23 所 示 的 拉 伸 特 征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 ， 选取 
DTM4 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 五 ; 单 击 “ 反 向” 调整 
草 绘 视图 方向 ; 绘制 图 34.7.24 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 兰 , 单 击 % 按 
钮 调整 拉 伸 方向 ， 单 击 半 按钮， 完成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 


图 34.7.23” 拉 伸 特 征 4 图 34.7.24 截面 草图 


Step20. 创建 图 34.7.25 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 靖 ”” ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 四， 选取 DTM4 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 十 ， 单 击 “ 反 向 ”调整 草 绘 视图 方向 ， 绘 制图 34.7.26 所 示 的 截面 草图 ， 
单 击 “ 完 成 ”按钮 |Y|， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 些 ， 输 入 深度 值 25.0; 单 击 当 按钮 ， 完 
成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 





















图 34.7.25” 拉 伸 特 征 5 图 34.7.26 ”截面 草图 


Step21. 创建 图 34.7.27 所 示 的 DTM5 基准 面 。 单 击 “ 平 面 ”按钮 乞 ， 选 取 基 准 轴 A_3 
为 放置 参考 ， 将 约束 类 型 设置 为 柄 站 别 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 放置 参考 ， 
将 约束 类 型 设置 为 医 B 量 ， 单 击 该 对 话 杠 中 的 列 定 按钮 。 
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RIGHT 






DTM5 
图 34.7.27 DTMS5 基准 平面 


Step22. 创建 图 34.7.28 所 示 的 拉 伸 特 征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 癌 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 辐 ， 选取 DTM5 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 这; 绘制 图 34.7.29 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ， 输 入 
深度 值 12.0， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 6 的 创建 。 

Step23. 创建 图 34.7.30 所 示 的 镜像 特征 2。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 单 击 切 油 、 
了 和 呆 国 也 特征 ， 选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 镜像 特 
征 2 的 创建 。 


> 10.0 上 一 一 一 


























图 34.7.28” 拉 伸 特 征 6 图 34.7.29 ”截面 草图 图 34.7.30 “镜像 特征 2 
Step24. 创建 图 34.7.31 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 更 开 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
耻 旬 加 镍 “按钮 ， 选 取 图 34.7.31 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参考 ,在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 值 
0.9 。 











图 34.7.31 倒 圆 角 特 征 1 


Step25. 隐藏 项 目 。 

(1) 在 导航 选项 卡 区 单 击 居 “按钮 ， 在 系统 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 屋 树 燥 命 令 。 
(2) 在 导航 选项 卡 区 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 新 建屋 命令。 

(3) 系统 弹出 “ 层 属性 ”对 话 框 ， 将 选项 卡 区 切换 到 “模型 树 ” 界 面 。 

(4) 在 模型 树 中 单 击 要 隐藏 的 对 象 。 

(5) 单 击 “ 层 属性 ”对 话 框 中 的 疆 焉 按钮， 即 可 完成 隐藏 操作 。 

Step26. 保存 零件 模型 文件 。 
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34.8 零件 妆 恕 


Task1. 创建 clamp_01 和 clamp_02 的 子 装 配 模型 


Stepl. 单 击 “新 建 ”按钮 口 ， 在 系统 弹出 的 文件 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操 作 : 

(1) 选中 类 型 选项 组 下 的 虽 装配 单 选项 。 

(2) 选中 了 类 型 -选项 组 下 的 加 襄 计 单 选项 。 

(3) 在 名 称 文 本 框 中 输入 文件 名 pin。 

(4) 取消 选中 口 合用 默认 模板 复 选 枉 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 确定 按钮 。 

(5) 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 屋 秽 选项 组 中 ， 选 择 ms as as 总 模板 ， 
单 击 该 对 话 框 中 的 | 区 定 按钮。 

Step2. 创建 图 34.8.1 所 示 的 clamp_01 (1)。 

(1) 引入 零件 。 单 击 地 型 功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 “组 装 ”按钮 屿 。 在 系统 
弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 衣架 零件 模型 文件 clamp_01.prt， 单 击 ”打开 工 按 钮 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “元 件 放置 ”操控 板 中 单 击 获 置 选项 卡 , 在 “放置 ”界面 的 约束 类 型 
F 拉 列表 中 选择 且 默认 选项 , 将 元 件 按 默认 放置 , 此 时 操控 板 中 显示 的 信息 为 匿 王 过 至 汪 漳 
单 击 操控 板 中 的 站 按 钮 。 

Step3. 创建 图 34.8.2 所 示 的 clamp_02。 

(1) 引入 零件 。 单 击 地 型 功能 选项 卡 _ 得” 区 域 中 的 “组 装 ” 按 钮 监 ， 在 系统 
弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 衣架 零件 模型 文件 clamp_02.prt， 单 击 ”打开 工 按 钮 。 

(2) 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 单 击 合 动 选项 卡 ， 在 运动 类 型 下 拉 列 表 中 选择 平移 选项 ， 
在 “移动 ”界面 中 选中 加 者 视图 平面 申 相对 单 选项 ， 将 clamp_02 移动 到 合适 的 位 置 。 

(3) 定义 北 配 约束 。 

@ 定义 第 一 个 装配 约束 。 在 “放置 ”界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 工 醒 舍 选项 ， 选 
取 图 34.8.3 所 示 的 面 为 要 重合 的 面 ; 单 击 “ 反 向 ”按钮 ， 调 整 方向 。 

@ 定义 第 二 个 装配 约束 。 单 击 品 新 开光 更 选项 ， 在 “放置 ”界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 
选择 上 重 当 选项 ， 选 取 clamp_02 上 的 FRONT 基准 平面 与 ASM_FRONT 基准 平面 重合 。 

@) 定义 第 三 个 装配 约束 。 单 击 下 新 建 约 束 选 项 ， 在 “放置 ”界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 
选择 -上 重合 选项 ， 选 取 图 34.8.4 所 示 的 clamp_02 的 边 与 clamp_01 的 面 重合 。 
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选取 要 重合 的 面 
人 


~ 





图 34.8.1 创建 clamp_01() 图 34.8.2 创建 clamp_02 图 34.8.3 ”定义 重合 参考 


选取 此 边 为 重合 参考 选取 此 面 为 重合 参考 


^\ 





图 34.8.4 ”定义 重合 参考 

Step4. 创建 图 34.8.5 所 示 的 clamp_01(2)。 

(1) 单 击 楼 到 功能 选项 卡 。 宰 ” 区 域 中 的 “组 装 ”按钮 吃 ， 在 系统 弹出 的 “ 打 
开 ” 对 话 框 中 选择 衣架 零件 模型 文件 clamp_01.prt， 单 击 | 打开 下拉 包 ，。 

(2) 在 “元 件 放 置 ”操控 板 中 单 击 合 动 选项 卡 ,在 运动 类 型 下 拉 列 表 中 选择 平 藉 选项 ， 
在 “移动 ”界面 中 选中 在 富国 于 各 申 相间 单 选项 ， 将 clamp_01 移动 到 合适 的 位 置 。 

(3) 定义 装配 约束 。 在 “放置 ”界面 的 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 -| 重合 选项 ， 选 取 
clamp_01 的 FRONT 基准 平面 与 PIN_ASM 的 FRONT 基准 平面 重合 ， 单 击 “ 反 回 ” 鬼 锂 ， 
调整 方向 ; 单 击 | 齐 新 值 当 串 选项 ， 在 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 -上 重 人 选项 ， 选 取 图 34.8.6 所 
示 的 面 为 要 重合 的 面 ， 单 击 章 痢 建 5 训 选项 ， 在 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 -| 重合 选项 ， 选 取 
图 34.8.7 所 示 的 clamp_02 的 边 与 clamp_01 的 曲面 重合 ， 此 时 操控 板 中 显示 的 信息 为 
奖 吕 完全 区 可， 单 击 “ 元 件 放 置 ”操控 板 中 的 站 按钮 。 




















选取 村 重合 的 面 





图 34.8.5 ”创建 clamp_01 (2) 图 34.8.6 ”定义 重合 参考 
选取 此 边 为 重合 参考 选取 此 面 为 黑 合 参考 
\ 


| 





图 32.8.7 定义 约束 参考 
Step5. 创建 图 34.8.8 所 示 的 基准 轴 A_1。 单 击 列 邓 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 轴 ” 
按钮 ， 选 取 图 34.8.8 所 示 的 曲面 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 医 于 ， 单 击 对 话 框 中 的 
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省 扩 包 . 

Step6. 保存 装配 模型 文件 。 

Task2. 衣架 的 总 妆 配 

Step1. 新 建 桶 配 体 梗 型。 新建 一 个 猴 配 体 醒 型 ， 将 模型 命名 为 RACK。 

Step2. 创建 图 34.8.9 所 示 的 rack_main。 单 击 党 至 功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 
“组 装 ” 按 钮 监 ， 在 系统 弹出 的 “打开 ”对 话 框 中 选择 衣架 零件 模型 文件 rack_main.prt， 单 
击 ， 打 和 天 按钮， 在 “元 件 放置 ”操控 板 中 单 击 癌 置 选项 卡 ， 在 约束 类 型 下 拉 列 表 中 











选择 号 黑 达 选项 ， 此 时 操控 板 中 显示 的 信息 为 蓝 吓 完全 多 更 ， 单 击 操控 板 中 的 叹 按 钮 。 


选取 此 面 为 基准 轴 参 考 
A 


RE 


图 34.8.8 ”基准 轴 和 A_l 图 34.8.9 ”创建 rack_main 





Step3. 创建 图 34.8.10 所 示 的 rack_top_01。 

(1) 单 击 条 型 功能 选项 卡 ” 7” 区域 中 的 “组 装 ” 按 钮 临 ， 在 系统 弹出 的 “ 打 
开 ” 对 话 框 中 选择 衣架 零件 模型 文件 rack top_ 01Lprt， 单 击 上 打球 “| 按钮， 

(2) 在 必 R% 约束 集 的 选项 列表 中 选择 贸 本 于 选项， 


(3) 定义 “ 轴 对 章 ” 约 束 。 选 取 图 34.8.11 所 示 的 面 为 轴 对 齐 参考 。 


分 
一 


图 34.8.10 ”创建 后 图 34.8.11 定义 轴 对 齐 参考 

(4) 单 击 总 四 选项 卡 ， 单 击 sslstiel 选项 ， 定 义 “ 平 移 轴 ”约束 

(D 选取 图 34.8.12 所 示 的 面 为 平移 轴 的 参考 ，。 

@ 在 “放置 ”界面 中 选中 芭 汉人 复 选 枉 ， 将 最 小 值 设置 为 15.0; 在 “放置 ”界面 
中 选中 基站 汕 复 选 枉 ， 将 最 大 值 设 置 为 15.5。 

@) 此 时 = 状 羽 区 域 显示 的 信息 为 到 成 入 接 定 光 ， 单 击 操控 板 中 的 疙 按钮 。 

说 明 : 单 击 掉 谈 功能 选项 卡 。 区” 区 域 中 的 “ 拖 动 元 件 ” 按钮 各， 更 新 元 件 位 
置 。 
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选取 此 面 为 站 移 辆 参考 





图 34.8.12 ”定义 平移 轴 参 考 


Step4. 创建 图 34.8.13 所 示 的 rack_top_02。 

(1) 单 击 看 型 功能 选项 卡 。 蕉 ” 区 域 中 的 “组 装 ”按钮 监 ， 在 系统 弹出 的 “ 打 
开 ” 对 话 杠 中 选择 衣架 零件 模型 文件 rack_top_02.prt; 单 击 国 打下 近 钮 。 

(2) 在 加 时 二 浊 7 约束 集 的 选项 列表 中 选择 英 图 二 选项 。 

(3) 选取 图 34.8.14 所 示 的 面 为 轴 对 齐 约束 参考 。 

(4) 选取 图 34.8.15 所 示 的 面 为 平移 轴 约 束 参考 。 在 “放置 ”界面 中 选中 必 革 和 关 复 
选 框 , 将 最 小 值 设置 为 0.0; 在 “放置 ”界面 中 选中 中 天 Ri 复 选 框 ,将 最 大 值 设 置 为 0.1; 
此 时 研 址 查 三 区 域 显示 的 信息 为 完成 广 接 定 关 |， 单 击 操控 板 中 的 尝 按钮 。 

说 明 : 单 击 神 型 功能 选项 卡 得” ”区 域 中 的 “ 拖 动 元 件 ” 按 钮 名， 更 新 元 件 位 
置 。 


























此 面 为 轴 对 齐 参 考 
放大 图 ;| (人 Ai- ~、 
区 Jr----- 证 得 全 放大 图 ， 上 - 
ee .于 每 
Ys Pe fe 1 
sn 
| 
图 34.8.13 ”创建 rack_top_02 图 34.8.14 ”定义 轴 对 齐 参考 


此 面 为 十 移 轴 参考 





图 34.8.15 ”定义 平移 轴 参 考 


Step5. 创建 图 34.8.16 所 示 的 spacer01。 

(1) 单 击 芥 型 功能 选项 卡 。 芥 ” 区域 中 的 “创建 ”按钮 加 ，。 

(2) 在 系统 弹出 的 “元 件 创 建 ” 对 话 框 中 选中 计 于 选项 组 下 的 时 写本 单 选项 ， 选 中 子 类 型 
选项 组 下 的 昌 实体 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 spacer01; 单 击 绚 焉 按钮 。 

(3) 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 旧部 时 特征 单 选项 , 并 单 击 ” 瑞 定 按钮。 

(4) 创建 旋转 特征 。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 党 。 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 
草 绘 平面 ，ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ; 绘制 图 34.8.17 所 示 的 截面 草 
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(包括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 兰 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0; 单 
击 尖 按钮 ， 完 成 旋转 特征 的 创建 。 





a) 创建 前 : b) 创建 后 
图 34.8.16 ”创建 spacer01 
Step6. 在 装配 体 模型 树 中 ， 右 击 RACK.ASM， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 莒 总 命令 。 
Step7. 创建 图 34.8.18 所 示 的 rack_down。 








旋转 中 心 线 人 -和 
、\ i J 
二- 一 | 人 二 
图 34.8.17 截面 草图 图 34.8.18 ”创建 rack down 


(1) 单 击 覃 型 功能 选项 卡 各” 区域 中 的 “组 装 ” 按 钮 临 ， 在 系统 弹出 的 “ 打 
开 ” 对 话 框 中 选择 衣架 零件 模型 文件 rack_down.prt， 单 击 |” 打 珠 | 按钮 。 

(2) 在 用 PR% "约束 集 的 选项 列表 中 选择 慷 男生 选项 。 

(3) 定义 轴 对 齐 约 束 (一 )。 选 取 图 34.8.19 所 示 的 面 为 轴 对 齐 约 束 参考 。 











图 34.8.19 ”定义 轴 对 齐 约束 (一 ) 
(4) 选取 图 34.8.20 所 示 的 面 为 平移 轴 约 束 参 考 。 在 “放置 ”界面 中 选中 区 思 小 史 制 复 
选 框 , 将 最 小 值 设 置 为 0.0; 在 “放置 ”界面 中 选中 区 芭 本 限 制 复 选 框 , 将 最 大 值 设 置 为 0.1。 





此 面 为 十 移 轴 参 考 





图 34.8.20 ”定义 平移 轴 参 考 
(5) 单 击 部 建 集 选 项 ， 定 义 “ 轴 对 齐 ” 约 束 (二 )。 选 取 图 34.8.21 所 示 的 面 为 轴 对 齐 约 





束 参 考 ， 此 时 “类 奏 “区域 显示 的 信息 为 完成 连接 定 芝 ， 单 击 操控 板 中 的 站 按钮 。 
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图 34.8.21 定义 轴 对 齐 约 束 (二 ) 

Step8. 创建 图 34.8.22 所 示 的 pin (一 )。 

(1) 单 击 条 型 功能 选项 卡 各” 区域 中 的 “组 装 ” 按 钮 临 ， 在 系统 弹出 的 “ 打 
开 ” 对 话 框 中 选择 衣架 装配 模型 文件 pin.asm; 单 击 。” 打 珠 | 于 按钮 ,在 用 PEX " 约 
束 集 的 选项 列表 中 选择 爱国 柱 选项 。 

(2) 选取 pin 的 基准 轴 A_l 与 rack down 的 基准 轴 A_5 为 轴 对 齐 约束 参考 ,如 图 34.8.23 
所 示 ， 此 时 二 i 茵 区域 显示 的 信息 为 于 十 这 术 定 出 ， 单 击 操 控 板 中 的 当 按 钮 。 

(3) 单 击 神 型 功能 选项 卡 种” 区 域 中 的 “ 拖 动 元 件 ” 按 钮 勤 ， 将 零件 拖 动 到 
合适 的 位 置 。 











图 34.8.22 ”创建 pin 图 34.8.23 ”定义 轴 对 齐 参 考 

Step9. 创建 图 34.8.24 所 示 的 pin (二 )。 

(1) 单 击 条 型 功能 选项 卡 得” “区域 中 的 “组 装 ” 按 钮 临 ， 在 系统 弹出 的 “ 打 
开 ” 对 话 框 中 选择 衣架 零件 模型 文件 pin.asm; 单 击 ”打开 1" 按钮 。 

说 明 : 也 可 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 放下 j> 钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 
竺 证 操作 命令， 然后 再 选择 copy 嘿 制 ] 命令 对 pin (一 ) 进行 复制 ， 完 成 pin (二 ) 的 创建 。 

(2) 在 约束 集 的 选项 列表 中 选择 浪 国 往 选项 。 

(3) 选取 pin 的 基准 轴 A_l 与 rack_down 的 基准 轴 A_5 为 轴 对 齐 约束 参考 , 如 网 34.8.25 
所 示 ， 此 时 “状态 “区 域 显示 的 信息 为 完成 诗 接 定 久 "， 单 击 操 控 板 中 的 关 | 按 钮 。 

(4) 单 击 起 型 功能 选项 卡 ” ”区 域 中 的 “ 拖 动 元 件 ” 按 钮 装 ， 将 零件 拖 动 到 











图 34.8.24 创建 pin (二 ) 图 34.8.25 ”定义 轴 对 齐 参 考 
Step10. 保存 涛 配 模 型 文件 。 


头 例 35 储 冀 砍 


35.1 实例 概述 





本 实例 介绍 了 一 球 精 改 的 储蓄 铅 (图 35.1.1) 的 主要 设计 过 程 ， 采 用 的 设计 方法 是 自 顶 
问 下 的 方法 〈Top_Down Design)。 许 多 家 用 电 右 《如 电脑 机 箱 、 吹 风机 和 电脑 女 标 〉 也 都 
可 以 采用 这 种 方法 进行 设计 ， 以 获得 较 好 的 整体 造型 








a) 方位 1 a) 方位 2 a) 方位 3 
图 35.1.1 储 划 铅 


35.2 ”创建 储 著 色 的 骨架 模型 


Task1. 设置 工作 目录 
将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.5\work\ch35\。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文 件 。 


Step1. 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 ， 在 系统 弹出 的 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 : 

(1) 选中 类 型 选项 组 下 的 加 回 装 名 单 选项 。 

(2) 选中 子 类 型 -选项 组 下 的 加 设计 单 选项 。 

(3) 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 MONEY_SAVER。 

(4) 取消 选中 口 使 用 默认 模板 复 选 框 。 

(5) 单 击 该 对 话 框 中 的 疆 焉 按钮。 

Step2. 选取 适当 的 装配 模板 。 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 : 
(1) 在 模板 选项 组 中 选取 mns_asn_desim 模 板 命令 。 

6 间 寺 恋 对 话 柑 中 的 国 国 国 4 
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Step3. 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操作 界面 中 ， 选 择 看 ” esp 尖 权 过 尖 器 下. 命 


令 ， 然 后 在 “模型 树 项 ”对 话 框 中 选中 回 闭 年 复 选 框 ， 并 单 击 剖 焉 按钮 。 
Task3. 创建 图 35.2.1 所 示 的 骨架 模型 


车 装配 模式 下 ， 创 建 骨 架 模型 MONEY_SAVER _SKEL.PRT 的 各 个 特征 (图 35.2.1)。 


Oe 





MONEY SAVER SEEL. FRT 
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图 35.2.1 骨架 模型 及 模型 树 

Step1. 在 装配 体 中 创建 骨架 模型 MONEY_SAVER_SKEL.PRT。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 “创建 ”按钮 吧 。 

(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创 建 ” 对 话 框 ， 选 中 苦 全 选项 组 下 的 恒 常 碟 杭 侍 ， 接 受 系统 默 
认 的 名 称 MONEY_SAVER_SKEL， 然 后 单 击 葡 定 按钮 。 

(3) 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 时 时 单 选项 ， 单 击 ” 允 宪 ”按钮 。 

Step2. 激活 骨 染 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 选择 国 MY SNER_SIEL ERT ， 然 后 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 六 总 
入 仿 ， 

(2) 单 击 神 昏 功能 选项 卡 苹 取 数据 ~ 区 域 中 的 “收缩 包 络 ”按钮 崇 ， 系 统 弹 出 “收缩 
包 络 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 “收缩 包 络 ”操控 板 中 ， 确 认 “ 将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 | 习 被 按 下 。 

@ 收缩 包 络 。 在 “收缩 包 络 ”操控 板 中 单 击 售 ” 按钮 ， 系 统 弹出 “参考 > 界面 ; 单 击 
包 朱 基准 文本 框 中 的 持 击 此 直 这 加 字符 ， 然 后 在 模型 树 中 选取 ASM_RIGHT、ASM_TOP、 
ASM_FRONT 和 ASM_DEF_CSYS 为 基准 参考 。 

G@ 在 “收缩 包 络 ” 操 控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 于。 

由 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 平面 便 收 缩 到 MONEY_SAVER_SKEL.PRT 中 ， 这 样 就 把 
骨架 模型 中 的 设计 意图 传递 到 组 件 MONEY_SAVER. ASM 中 。 











可 
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Step3. 在 装配 体 中 打开 主 控件 MONEY_SAVER_SKEL.PRT。 在 模型 树 中 选择 
eg 主 右 二 ， 在 快捷 菜单 中 选择 国友 命令 。 

Step4. 创建 图 35.2.2 所 示 的 旋转 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模 奎 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “旋转 ”按钮 空 证 ， 在 操控 
板 中 按 下 “曲面 ”按钮 扎 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 宕 闪闪 部 所 滩 ， 
选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 日 绘 平面 ，ASM_ TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 单 
击 对 全 按钮 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 ， 绘 制图 35.2.3 所 示 的 截面 草图 (包括 
几何 中 心 线 )。 

(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 央 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 
360.0， 并 按 回 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 站， 完成 旋转 曲面 1 的 创建 。 


























图 3$.2.2 ”旋转 曲面 1 图 35.2.3 截面 草图 


Step5. 创建 图 35.2.4 所 示 的 DTMI1 基准 平 面 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 更 凶 功能 选项 卡 天竺 ”区域 中 的 “平面 ”按钮 乞 。 

(2) 定义 平面 参考 。 选 取 ASM_FRONT 为 俩 距 参 考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 输入 
偏 移 距离 值 170.0。 

(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 剖 焉 按钮 ， 完 成 DTMI1 基准 平面 的 创建 。 

Step6. 创建 图 35.2.5 所 示 的 填充 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 卓 型 功能 选项 卡 曲面 ”区 域 中 的 口 句 按钮 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 至 尖 月 部 号 尝 命令 
选取 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ; 单 
击 对 叙 按钮， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 ， 绘 制图 35.2.6 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 郑 按钮， 完成 填充 曲面 1 的 创建 。 
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ASM_ RIGHT 
填充 曲面 1 
<ASM TOP ASM_FRONT 本 
DTM1 


图 35.2.4 DTMI1 基准 平面 图 35.2.5 ”填充 曲面 1 图 35.2.6 ”截面 草图 


Step7. 创建 曲面 合并 特征 1。 

(1) 选取 合并 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 35.2.2 所 示 的 旋转 曲面 1 和 图 35.2.5 所 示 的 
填充 曲面 1 为 合并 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 更 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 性 全 # 按钮 。 

(3) 单 击 芝 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 1 的 创建 。 

Step8. 创建 图 35.2.7b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 思 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
也 便 加 用“ 按钮 ; 选取 图 35.2.7a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 在 倒 圆 角 半 径 文 本 框 中 输入 值 

此 边线 为 圆 

” 角 放 置 参考 


35.0。 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 35.2.7 倒 圆 和 角 特征 1 


Step9. 创建 图 35.2.8b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 35.2.8a 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 
输入 倒 圆 角 半 径 值 20.0。 











_ 此 边线 为 加 
和 角 放 置 参 考 


A 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 35.2.8 ” 倒 圆 角 特征 2 
Step10. 创建 图 35.2.9 所 示 的 DTM2 基准 平面 。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区域 中 的 “平面 ”按钮 乞 。 
(2) 定义 平面 参考 。 选 取 基 准 轴 A_1 和 ASM_RIGHT 基准 平面 ， 接 受 系统 默认 的 约束 
关 型 ， 在 “旋转 ”文本 框 中 输入 旋转 角度 25.0。 
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(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 区 定 

Step11. 创建 图 35.2.10 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 个， 选取 DTM2 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 廊 部 ， 单 市 音符 按钮 ， 
选取 基准 轴 A_1 为 参考 ， 绘 制图 35.2.11 所 示 的 草图 1。 


A ASM_RIGHT I 
, AP SA 1 基准 生 本 一 


DTM2 
ASM_FRONT 


' 






DTM2 


ASM_ TOP 
ASM_TOP 


图 35.2.9 ”DTM2 基准 平面 图 35.2.10 ”草图 1( 建 模 环境 ) 


Step12. 创建 投影 曲线 1。 

(1) 选取 投影 对 象 。 选 取 图 35.2.10 所 示 草 图 1。 

(2) 选择 命令 。 单 击 寞 型 功能 选项 卡 岛 辑 ” 区 域 中 的 罕 狠 :按钮 。 

(3) 定义 参考 。 选 取 图 35.2.12 所 示 的 投影 曲面 ， 系 统 立 即 产 生 图 35.2.12 所 示 的 投影 


曲线 ， 接 受 系统 献 认 的 投影 方 问 。 
(4) 单 击 轩 按钮 ， 完 成 投影 曲线 1 的 创建 。 





ASM_RIGHT 
投影 曲 | LN 
_DTM2 
ASM Top 
图 35.2.11 草图 1( 章 绘 环 境 ) 图 35.2.12 定义 投影 曲面 


Step13. 创建 图 35.2.13 所 示 的 DTM3 基准 平面 。 单 击 瞧 于 功能 选项 卡 兰 巷 ” 区 域 中 
的 “平面 ”按钮 乞 ， 选 取 图 35.2.14 所 示 的 DTM2 基准 平面 和 基准 轴 A_1， 接 受 系统 默认 
的 约束 类 型 ， 旋 转角 度 值 为 90.0， 单 击 该 对 话 框 中 的 欧 定 

Step14. 创建 图 35.2.15 所 示 的 草图 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 “~， 选 取 DTM3 
基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 底部 ; 单 击 兰 择 
钮 ， 绘 制图 35.2.16 所 示 的 草图 2。 














刀 
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ASM_RIGHT 
图 35.2.13 ”DTM3 基准 平面 


/ SN ) 


SS 


图 35.2.15 ”草图 2〈( 建 模 环 境 ) 图 35.2.16 草图 2 (草图 环境 ) 





Step15. 创建 图 35.2.17 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 检 型 功能 选项 卡 曲面 ” 区 域 中 的 “边界 混合 ”按钮 局 。 

(2) 选取 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 35.2.18 所 示 的 第 一 方 回 的 曲线 1、 曲 线 
2 和 曲线 3 为 边界 曲线 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 郑 按钮， 完成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 

说 明 : 在 选取 边界 曲线 1 和 3 了 时， 可 以 单 击 右键 切换 选取 ， 具 体操 作 参 看 录像 . 





选取 曲线 2 - ~- - -， 
WW 大 名 选取 曲线 | -et < | 
E 本 _ 3Y 远 吉 曲线 3 
z BS ~ Ll SS 1 一 
图 35.2.17 边界 混合 曲面 1 图 35.2.18 ”选取 边界 曲线 


Step16. 创建 图 35.2.19b 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选取 镜像 特征 。 选 取 边 界 混合 曲面 1 为 镜像 特征 。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 连 辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 工 。 
(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 
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ASM_RIGHT 


/A 
mdf) | 7 


PE | 2 加 用 
SS AS 
/ ~ ff ~ ASM_FRONT 
| ~ 一 | HH = A 
Ne / 本 - 】 
~ | 和 oo 


CT 1 a yr 
SS SS 
SS 1 ASM_TOP Cy 
= sg 
a) 镜像 前 b) 镜像 后 


图 35.2.19 ”镜像 特征 1 


Step17. 创建 图 35.2.20 示 的 曲面 合并 特征 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 35.2.21 所 示 的 曲面 为 合 
并 对 象 ; 单 击 它 全 # 按钮 ， 单 击 箭头 调整 合并 方向 ; 单 击 转 按 钮 ,完成 曲面 合并 特征 2 的 创建 。 








图 35.2.20 ”曲面 合并 特征 2 图 35.2.21 定义 合并 曲面 





Step18. 参考 Step17， 创 建 图 35.2.22 所 示 的 曲面 合并 特征 3。 

Step19. 创建 图 35.2.23 所 示 的 草图 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 "~; 选取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ，ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 认 名 ， 单 击 半生 按钮 ， 选 
取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 ， 绘 制图 35.2.24 所 示 的 草 独 3。 


ASM_RIGHT 


= 






下 


| 
ASM_FRONTI 





下 


四 
站 


图 35.2.22 ”曲面 合并 特征 3 图 35.2.23 ”草图 3〈 建 模 环 境 ) 
Step20. 创建 图 35.2.25 所 示 的 投影 曲线 2。 选取 图 35.2.23 所 示 的 草图 3， 单 击 科 找 按 
钮 ， 选 取 图 35.2.26 所 示 的 投影 曲面 ， 系 统 立 即 产 生 图 35.2.26 所 示 的 投影 曲线 ， 接 受 系统 
默认 的 投影 方向 ， 单 击 半 按钮， 完成 投影 曲线 2 的 创建 。 
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图 35.2.24 草图 3( 草 绘 环 境 ) 图 35.2.25 投影 曲线 2 图 35.2.26 ”选取 投影 曲面 


Step21. 创建 图 35.2.27 所 示 的 基准 点 一 一 PNT0、PNT1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ”区域 中 的 “基准 点 ”按钮 xx 点 "。 

(2) 定义 放置 参考 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 35.2.28 所 示 的 曲线 1 和 ASM_TOP 
基准 平面 ， 完 成 点 PNTO 的 创建 ; 单 击 “基准 点 ”对 话 框 中 的 齐 新 中 命令 ， 按 住 Ctrl 
键 ， 依 次 选取 图 35.2.29 所 示 的 曲线 2 和 ASM_TOP 基准 平面 ， 完 成 点 PNTI 的 创建 。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 奖 下 按钮， 完成 基准 点 PNT0O、PNTI 的 创建 。 


ASM_RIGHT ASM_RIGHT 





基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 鹿 部 ， 单 击 长 由 按钮 
调整 草 绘 视图 方向 ， 单 击 草皮 按钮， 选取 ASM _RIGHT 基准 平面 为 参考 ， 绘 制图 35.2.31 
所 示 的 草图 4。 








图 35.2.30 ”草图 4〈 建 模 环 境 ) 图 35.2.31 草图 4( 章 绘 环 声 ) 
Step23. 创建 图 35.2.32 所 示 的 曲线 修剪 特征 1。 


(1) 选取 修 前 曲线 。 选 取 图 35.2.33 所 示 的 模型 上 的 曲线 1。 
(2) 选择 命令 。 单 击 而 型 功能 选项 卡 稽 辑 ~ 区 域 中 的 空 丰 车 按钮 。 
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(3) 选取 修剪 对 象 。 选 取 基 准点 PNT0 作为 修剪 对 象 。 

(4) 确定 要 保留 的 部 分 。 此 时 基准 点 PNTO 处 出 现 一 方向 箭头 ， 调 整 箭头 的 方向 ， 
使 箭头 指 回 两 侧 。 

(5) 单 击 轩 按钮， 完成 曲面 修剪 特征 1 的 创建 。 

Step24. 创建 图 35.2.34 所 示 的 曲线 修剪 特征 2。 人 参考 Step23 的 方法 ， 修 前 图 35.2.34 所 
示 的 曲线 。 








图 35.2.32 ”曲线 修剪 特征 1 图 3$.2.33 ”选取 曲线 图 35.2.34 ”曲线 修剪 特征 2 





Step25. 创建 图 35.2.35 所 示 的 边界 混合 曲面 2。 单 击 “ 边 界 混合 ” 按 钮 后 ， 按 住 ct 
键 ， 依 次 选取 图 35.2.36 所 示 的 曲线 1、 曲 线 2、 曲 线 3 为 第 一 方向 曲线 ， 单 击 关 按钮 ， 完 
成 边界 混合 曲面 2 的 创建 。 

说 明 : 在 选取 边界 曲线 时 ， 可 以 单 击 右键 切换 选取 ， 上 有 具体 操作 参看 录像 。 








SN 


图 35.2.35 ”边界 混合 曲面 2 图 35.2.36 ”选取 边界 曲线 


Step26. 创建 图 35.2.37 所 示 的 曲面 合并 特征 4。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 35.2.37 所 示 的 曲 
面 和 Step25 所 创建 的 边界 混合 曲面 2 为 合并 对 象 ， 单 击 中 人 ff 按钮 ， 接 受 系统 默认 方向 单 
击 嗓 按钮， 完成 曲面 合并 特征 4 的 创建 。 

Step27. 创建 图 35.2.38 所 示 旋转 曲面 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ”按钮 守 认 村 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 站 ,选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，ASM_FRONT 基 
准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 语 病 ， 单 击 草 纤 按钮， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 ， 绘 
制图 35.2.39 所 示 的 截面 草图 〈 包 括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 此 |， 在 角度 文本 
框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 按钮 ， 完 成 旋转 曲面 2 的 创建 。 
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图 35.2.39 ”截面 草图 
Step28. 创建 曲面 合并 特征 5。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 35.2.40 所 示 的 曲面 1 和 曲面 2 为 合 
并 对 象 ， 单 击 名 人 按钮， 调整 箭头 方向 如 图 35.2.41 所 示 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特 


征 S 的 创建 。 
保留 方 问 


一 一 一 一 本 


曲面 2 








图 35.2.40 选取 曲面 图 35.2.41 调整 方向 


Step29. 创建 图 35.2.42 所 示 的 草图 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~; 选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 草 绘 平 而 ，ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 页， 单 击 仅 后 按钮 调 
整 草 绘 视图 方向 ， 单 击 曹 苟 按钮 ， 绘 制图 35.2.43 所 示 的 草图 5。 

Step30. 创建 图 35.2.44 所 示 的 投影 曲线 4。 选 取 图 35.2.42 所 示 草 图 5 为 要 投影 的 线 ， 
单 击 仿 并 按钮 ; 选择 图 35.2.45 所 示 的 投影 曲面 , 系统 立即 产生 图 35.2.45 所 示 的 投影 曲线 ， 
调整 投影 方向 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 投影 曲线 4 的 创建 。 


ASM_RIGHT 




















 » ASM RIGHT 
> 


ASM TOP 
ASM_ FRONT 





本 Rx 32.5 52.01 


图 35.2.42 ”草图 5( 建 模 环境 ) 图 35.2.43 草图 5( 草 绘 环 境 ) 图 35.2.44 ”投影 曲线 4 
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Step31. 创建 图 35.2.46 所 示 的 草图 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 个， 选取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_ FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 癌 为 启 训 ， 单 
击 | 曹 盘 按钮， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 ， 绘 制图 35.2.47 所 示 的 草图 6。 


ASM_RIGHT 






AsSM_ ToP 1/ FI 
。 A ASM_FRON- 





el 


35.2.45 ”选取 投影 曲面 35.2.46 章 图 6( 建 模 环境 ) 





Step32. 创建 图 35.2.48 所 示 的 草图 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 个 ， 选取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 谋 部 ， 单 





115.0 
35.2.48 ”草图 7 ( 建 模 环境 ) 35.2.49 ”草图 7( 草 绘 环境 ) 
Step33. 创建 图 35.2.50 所 示 的 DTM4 基准 平面 。 单 击 若 又 功能 选项 卡 基准” 区域 中 
的 “平面 按钮 乞 ; 选取 ASM_FRONT 基准 平面 和 图 35.2.50 所 示 的 曲线 6 的 靖 氮 为 参考 


采用 系统 默认 的 约束 类 型 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 | 列 定 按钮 。 








选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 ， 绘 制图 35.2.52 所 示 的 草图 8。 
注意 : 草 绘 中 的 圆 是 约束 在 草图 曲线 6 和 草图 曲线 7 上 面 的 ， 所 以 没有 任何 尺寸 约束 。 


ASM_RIGHT 





35.2.50 ”DTM4 基准 平面 35.2.51 ”草图 8 ( 建 模 环境 ) 35.2.52 ”草图 8( 章 绘 环 境 ) 
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Step35. 创建 图 35.2.53 所 示 的 边界 混合 曲面 3。 单 击 “ 边 界 混合 ”按钮 ， 按 住 Ctrl 
键 ， 依 次 选取 图 35.2.54 所 示 的 曲线 1、 曲 线 2 为 第 一 方向 曲线 ,选取 图 35.2.54 所 示 的 曲线 
3、 曲 线 4 为 第 二 方向 曲线 ， 单 击 妆 按钮， 完成 边界 混合 曲面 3 的 创建 。 


晶 线 4 | 
放大 图 





图 35.2.53 ”边界 混合 曲面 3 图 35.2.54 ”选取 边界 曲线 


Step36. 创建 图 35.2.55b 所 示 的 镜像 特征 2。 选 取 Step35 所 创建 的 边界 混合 曲面 3 为 
镜像 特征 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 镜像 平面 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 35.2.55 ”镜像 特征 2 

Step37. 创建 曲面 合并 特征 6。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 35.2.56 所 示 的 曲面 和 Step36 所 镜像 
的 曲面 为 合并 对 象 ， 单 击 加 全 # 按钮 ， 单 击 箭头 调整 合并 方向 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 曲面 合 
并 特征 6 的 创建 。 

Step38. 创建 曲面 合并 特征 7。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 35.2.57 所 示 的 曲面 和 Step35 所 创建 
的 边界 混合 曲面 为 合并 对 象 ; 单 击 中 Sf 按钮 ， 单 击 第 头 调整 合并 方向 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 
曲面 合并 特征 7 的 创建 。 











图 35.2.56 ”曲面 合并 特征 6 ce 曲面 合并 特征 7 
Step39. 创建 图 35.2.58 所 示 的 填充 曲面 2。 单 击 口 吉 按钮 ; 选取 DTM4 基准 平面 为 草 
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给 平面， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 五 ; 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 
参考 ， 绘 制图 35.2.59 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 按钮 ， 完 成 填充 曲面 2 的 创建 。 

Step40. 创建 曲面 合并 特征 8。 授 住 Cul 键 ， 选 取 图 35.2.60 所 示 的 曲面 和 Step39 所 创建 的 
填充 曲面 2; 单 击 $f 按钮 ， 接受 系统 默认 方向 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 8 的 创建 。 








图 35.2.58 ”填充 曲面 2 图 35.2.59 截面 草图 图 35.2.60 ”曲面 合并 特征 8 

Step41. 创建 图 35.2.61 所 示 的 曲面 实体 化 特征 1。 

(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 Step40 中 的 曲面 合并 特征 8 为 实体 化 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 | 异型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 扣 天 一 按钮 。 

(3) 单 击 妆 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 特征 1 的 创建 。 

Step42. 创建 图 35.2.62b 所 示 的 倒 圆 角 特征 3。 选 取 图 35.2.62a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 
放置 参考 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 10.0。 





选取 这 两 条 边线 
为 圆 角 放置 参考 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 35.2.61 ”曲面 实体 化 特征 1 图 35.2.62 ” 倒 圆 角 特征 3 


Step43. 创建 图 35.2.63b 所 示 的 倒 圆 角 特征 4。 选取 图 35.2.63 所 示 的 四 条 边 链 为 圆 角 放 
置 参考 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 15.0。 


_ 选取 这 四 条 边 链 
-一 为 圆 角 放 置 参考 


9 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 35.2.63” 倒 圆 角 特征 4 
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Step44. 创建 倒 圆 和 角 特征 5。 选取 图 35.2.64 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参考 , 输入 倒 圆 角 半 
径 值 为 2.0。 

Step45. 创建 倒 圆 角 特 征 6。 选 取 图 35.2.65 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 输 入 倒 圆 角 半 
径 值 为 8.0。 









SS 选取 这 四 条 边线 
“为 圆 角 放置 参考 这 两 条 边线 
,为 圆 角 参考 


Step46. 创建 图 35.2.66 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 着 ， 按 下 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 > 按钮 只， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 基 
准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 看 印 ， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 ， 单 击 度 疝 按钮 调 
整 草 绘 视图 方向 ; 绘制 图 35.2.67 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 深 
度 值 300.0;， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 














图 35.2.66 ” 拉 伸 曲面 1 


图 35.2.68 ”草图 9( 建 模 环 境 ) 图 35.2.69 ”草图 9 (草图 环境 ) 
Step48. 创建 图 35.2.70 所 示 的 基准 轴 A_4。 单 击 更 型 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 


310 Creo 2.0 产品 设计 实例 精 解 





“基准 轴 ” 按 钮 ” 独 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 ASM_RIGHT 基准 平面 和 PNT2 基准 点 为 参考 ， 接 
受 系 统 默认 的 约束 类 型 ， 单 击 “ 基 准 轴 ” 对 话 框 中 的 询 下 按钮 。 

Step49. 创建 图 35.2.71 所 示 的 基准 轴 A_5。 单 击 模型 功能 选项 卡 莽 瞧 ”区域 中 的 
“基准 轴 ” 按 钮 > 猴 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 择 ASM_RIGHT 基准 平面 和 PNT3 基准 点 为 参考 ， 接 


受 系统 默认 的 约束 类 型 ， 单 击 “ 基 准 轴 ” 对 话 框 中 的 黑 正 按钮 。 








ASM_RIGHT ASM_RIGHT 
由 本 右 测 













; 
" ASM FRONT 


ASM_TOP 
图 35.2.70 z 基准 轴 A_4 图 35.2.71 基准 轴 A_5 

Step50. 创建 DTMS5 基准 平面 。 单 击 下 村 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “平面 ”按钮 
人 ;选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 
-20.0; 单 击 该 对 话 框 中 的 对 到 | 按钮 。 

Step51. 创建 DTM6 基准 平面 。 单 击 知 李 功能 选项 卡 兰 准 7 区 域 中 的 “平面 ”按钮 
乞 ; 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 偏 距 参考 面 ， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 输入 偏 移 距离 什 
20.0; 单 击 该 对 话 框 中 的 型 焉 按钮 。 

Step52. 保存 零件 模型 文件 。 














35.3 创建 储 荔 缸 后 震 


在 零件 模式 下 ， 创 建 储 营 钢 后 盖 零 件 MONEY _ SAVER_ BACK.PRT 的 各 个 特征 (图 
35.3.1)。 


be 和 控 伸 4 
中 在 此 皇上 六 


图 35.3.1 零件 模型 及 模型 树 
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Stepl. 在 厄 配 体 中 创建 储 荔 钱 后 兰 堆 件 MONEY_SAVER_BACK.PRT。 

(1) 单 击 坑 型 功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 “创建 ”按钮 加 ，。 

(2) 此 时 系统 弹出 的 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 类 型 选项 组 下 的 时 守信 单 选项 ， 选 中 
子 娄 型 -选项 组 下 的 中 实体 单 选项 , 然后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 MONEY_SAVER_BACK， 
单 击 列 定 | 按钮 ,在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ,选中 入 空 单 选项 , 单 击 。 瑞 定 “按钮 。 

Step2. 激活 后 兰 零 件 。 

(1) 激活 储蓄 缸 的 底 盖 零件 。 在 模型 树 中 选择 避 且 亚 T-SWER_BARK PRI ， 然 后 右 击 ， 在 系统 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 留 士 命令 。 

(2) 单 击 弄 型 功能 选项 卡 中 的 国 2 和 EM 校 钮 , 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 侣 并 / 织 藉 命 
令 ， 系 统 弹出 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 :; 

@ 在 操控 板 中 ， 确 认 “ 将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 [二 




















衫 近 下 。 





然后 选取 骨架 模型 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 。 
Step3. 在 模型 树 中 选择 国 MOEYSSAYERSBAEEPBY 然后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 
Step4. 创建 图 35.3.2b 所 示 的 曲面 实体 化 特征 1。 
(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 35.3.2a 所 示 中 曲面 为 要 实体 化 的 对 象 。 
(2) 选择 命令 。 单 击 弄 主 功能 选项 卡 闹 得 ” 区 域 中 的 名 冬 呈 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 
材料 ”按钮 双 
(3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 ， 完 成 曲面 实体 化 特征 1 的 创建 。 











选取 此 曲面 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 3$.3.2 ”曲面 实体 化 特征 1 


Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 35.3.3 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参考 ,输入 倒 圆 角 半径 
值 为 2.0。 








,选取 此 边线 为 
圆 角 放置 参考 


图 3$.3.3” 倒 圆 角 特征 1 


312 Creo 2.0 产品 设计 实例 精 解 


Step6. 创建 图 35.3.4b 的 抽 壳 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “过 ”按钮 加 膏 ， 
(2) 定义 移 除 面 。 选 取 图 35.3.4a 所 示 的 模型 表面 为 要 移 除 面 。 

(3) 定义 壁 厚 。 在 厚度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 0.5。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 











a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 35.3.4 ” 抽 壳 特征 1 


Step7. 创建 图 35.3.5 所 示 的 扫 拉 特征 1。 

(1) 选择 扫描 命令 。 单 击 而 型 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 袜 撕 "按钮 。 
(2) 定义 扫描 轨迹 。 

QD 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 中 和 “恒定 截面 ”按钮 被 按 下 。 

@ 在 图 形 区 中 选取 图 35.3.6 所 示 的 扫描 轨迹 曲线 。 

@) 单 击 箭头 ， 切 换 扫 描 的 起 始点 ， 切 换 后 的 扫描 轨迹 曲线 如 图 35.3.6 所 示 。 











图 35.3.5 ”扫描 特征 1 图 35.3.6 ”扫描 轨 久 


(3) 创建 扫描 特征 的 截面 草图 。 

@ 在 操控 板 中 单 击 “创建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 回 ， 系 统 自动 进入 草 绘 环 境 。 
GO 绘制 并 标注 扫 摘 截面 理 图 ， 如 图 35.3.7 所 示 。 

@) 完成 截面 草图 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 Y 。 


曲线 


总 





图 3537 截面 章 岁 
(4) 单 击 操控 板 中 的 四 按钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 
Step8. 创建 图 35.3.8 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 扎 * ， 选 取 
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ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 庶 郭 ， 
选取 基准 轴 A_4 和 基准 轴 A_5 为 参考 ， 绘 制图 35.3.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 
伸 类 型 为 蔡 ， 单 击 所 按钮 调整 拉 伸 方 向 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 








图 35.3.8” 拉 伸 特 征 1 图 35.3.9 ”截面 草图 

Step9. 创建 图 35.3.10 所 示 的 拔 模特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 _ 神 型 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 世 革 条 “按钮 。 

(2) 定义 拔 模 曲 面 。 在 操控 板 中 单 击 怖 昌 选 项 卡 ， 激 活 技 模 曲 面 文本 框 ， 按 住 Ctrl 键 ， 
选取 图 35.3.11 所 示 的 模型 中 两 圆柱 的 侧 表 和 面 为 拔 模 曲面。 

(3) 定义 拔 模 枢 轴 平面 。 激 活 直 剖 民 灿 文本 框 ， 选 取 图 35.3.11 所 示 的 模型 中 圆柱 上 表面 
为 拔 模 枢 轴 平面 。 

(4) 定义 拔 模 参数 。 在 拔 模 角度 文本 框 中 输入 拔 模 角度 值 3.0， 定 义 拔 模 方 癌 如 
图 35.3.11 所 示 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 拔 模 特征 1 的 创建 。 


















图 35.3.10 ” 拔 模 特征 1 图 35.3.11 定义 拔 模 曲 面 
Step10. 创建 图 35.3.12 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 号 “”， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 | 他， 选取 DTM6 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_ FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 大 外 ;选取 基准 轴 A_4 和 基准 轴 A_5 为 参考 ， 绘 制图 35.3.13 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 





en en ew ey 





35.3.12” 拉 伸 特 征 2 35.3.13 ”截面 草图 
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Step11. 创建 图 35.3.14 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ”* ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 按钮 加 | 选取 DTM5 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 局 融 ， 选 取 基 准 轴 A_4 和 基准 轴 A_5 为 参考 ， 绘 制图 35.3.15 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 #3E， 单 击 关 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 








图 35.3.14 ” 拉 伸 特征 3 图 35.3.15 ”截面 草图 
Step12. 创建 图 35.3.16b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 更 邓 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
他 介入 “按钮 ， 远 取 图 35.3.16a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放 置 参考 ， 在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 
输入 值 2.0。 











选取 这 两 条 边线 
”为 贺 角 放置 参考 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 35.3.16 倒 圆 角 特征 1 

Step13. 创建 图 35.3.17b 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选取 镜像 特征 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 巴 拉 伸 工 、 也 技 模 斜 度 1 、 必 控 伸 2、 
对 拉 伸 3 和 下 全 贺 角 2 为 镜像 特征 。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 卓 昏 功能 选项 卡 编辑” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 小 。 

(3) 定义 镜像 平面 。 在 图 形 区 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 








a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 35.3.17 镜像 特征 1 


Step14. 创建 图 35.3.18 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 癌 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 | 他 选取 ASM_FRONT 其 准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_RIGHT 
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基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 庶 部 ， 选 取 DTMS5 基准 平面 和 ASM_TOP 基准 轴 为 参考 ， 绘 


制图 35.3.19 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 
征 4 的 创建 。 








图 35.3.18” 拉 伸 特 征 4 


Step15. 保存 零件 模型 文件 。 


35.4 ”创建 储 芋 摊 前田 


在 零件 模式 下 ,创建 储蓄 钢 前 羡 零 件 MONEY_SAVER_FRONT 的 各 个 特征 (图 35.4.1)。 





中 在 此 插入 
图 35.4.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 在 钱 配 体 中 创建 储 冀 艇 前 兰 去 件 MONEY_SAVER_FRONT.PRT。 
(1) 单 击 坑 型 功能 选项 卡 。 芥 ” 区域 中 的 “创建 ”按钮 加 ，。 
(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 , 选中 守 蛙 选项 组 下 的 中 鹤 忻 单 选项 ,选中 子 类 型 - 


选项 组 下 的 号 详 体 单 选项 ， 然 后 在 名称 文本 框 中 输入 文件 名 MONEY_SAVER_FRONT, 单 
击 次 到 | 控 包 。 





Step2. 激活 储 荔 缸 前 盖 堆 件 。 
(1) 激活 储蓄 缸 的 顶 盖 零件 。 在 模型 树 中 选择 可 如 亚 1-SAER FRONT TIRET ， 然 后 右 击 ， 在 系统 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 癌 命令 。 


(2) 单 击 | 弄 型 功能 选项 卡 中 的 EE 











按钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 写 并 / 肉 潮 命 
令 ， 系 统 弹出 “ 合 着 /继承 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 极 中 进行 下 列 操 作 : 
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QD 在 操控 板 中 ， 确 认 “ 将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 加 被 按 下 。 





然后 选取 骨架 模型 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 主 控件 MONEY_SAVER_FRONT.PRT。 在 模型 树 中 选中 
由 MONEY_SAVER_FRONT. PRY， 然后 右 击 ， 并 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 35.4.2b 所 示 的 曲面 实体 化 特征 1。 

(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 35.4.2a 所 示 的 曲面 为 要 实体 化 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 区 王 功能 选项 卡 加 名 ” 区 域 中 的 全 生生 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 
材料 ”按钮 急 。 

(3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 岁 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 。 

(4) 单 击 畦 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 特征 1 的 创建 。 

Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 35.4.3 所 示 的 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 并 输入 倒 圆 角 半 
径 值 为 2.0。 





和 远 取 此 边线 为 
圆 角 放置 参考 





选取 此 介面 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 和 
图 35.4.2 ”曲面 实体 化 特征 1 图 35.4.3” 倒 圆 角 特征 1 


Step6. 创建 图 35.4.4b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 


要 移 除 的 面 





a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 35.4.4” 抽 壳 特 征 1 


(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “过 ”按钮 加 过， 
(2) 定义 移 除 面 。 选 取 图 35.4.4a 所 示 的 模型 表面 为 要 移 除 的 面 。 

(3) 定义 壁 厚 。 在 厚度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 0.5。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 站 按钮， 完成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 

Step7. 创建 图 35.4.5 所 示 的 扫描 特征 1。 

(1) 选择 扫描 命令 。 单 击 弄 钳 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 家 揣 "按钮 。 
(2) 定义 扫描 轨迹 。 





DS4 
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@ 在 操控 板 中 确认 “实体 ”按钮 口 和 “恒定 截面 ”按钮 长 被 按 下 。 
@ 轩 在 图 形 区 中 选取 图 35.4.6 所 示 的 扫描 轨迹 曲线 〈 模 型 轮 廊 的 外 边线 )， 








图 35.4.5 ”扫描 特征 1 图 35.4.6 ”扫描 轨迹 曲线 
@ 单 击 箭头 ， 切 换 扫描 的 起 始点 ;切换 后 的 扫描 轨迹 曲线 如 图 35.4.6 所 示 。 
(3) 创建 扫描 特征 的 截面 草图 。 
@ 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 轿 ， 此 时 系统 自动 进入 草 绘 环境 。 
Oo 绘制 并 标注 扫 摘 截面 草图 ， 如 图 35.4.7 所 示 。 加 
@) 完成 截面 草图 的 绘制 和 标注 后 ， 单 击 “ 移 除 材料 ”按钮 多。 


FF 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 








图 35.4.7 截面 草图 

(4) 单 击 操控 板 中 的 按钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 

Step8. 创建 图 35.4.8 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 各 辣 ， 选 取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 底部 ， 选 
取 基 准 轴 A_4 和 基准 轴 A_5 为 参考 ， 绘 制图 35.4.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 介 
类 型 为 苦 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 








图 35.4.8 ” 拉 伸 特征 1 图 35.4.9 ”截面 草图 


Step9. 创建 图 35.4.10 所 示 的 拔 模特 征 1。 
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(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”x 区 域 中 的 包装 全 “按钮 。 

(2) 定义 拔 模 曲 面 。 在 操控 板 中 单 击 庆 选项 卡 ， 激 活 找 模 曲面 文本 框 ， 按 住 Ctrl 键 ， 
选取 图 35.4.11 所 示 的 模型 中 两 圆柱 的 侧 表面 为 拔 模 曲 面 。 

(3) 定义 拔 模 枢 轴 平 面 。 激 活 技 醒 柜 灿 文 本 框 ， 选 取 图 35.4.11 所 示 的 模型 中 圆柱 上 表面 
为 拔 模 枢 轴 平 面 。 

(4) 定义 拔 模 参 数 。 定 义 拔 模 方 向 如 图 35.4.11 所 示 。 在 拔 模 角 度 文 本 框 中 输入 拔 模 角 
度 值 -3.0。 





拔 模 枢 轴 面 
/ 


要 拔 模 的 面 | 





1 放大 图 
图 35.4.10” 拔 模 特征 1 图 35.4.11 定义 拔 模 曲 面 


(5) 在 操控 板 中 单 击 轩 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 1 的 创建 。 

Step10. 创建 图 35.4.12 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 着 ， 并 按 
下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 四， 选取 DTM5 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选取 ASM_FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 启 剖 ， 选 取 基 准 轴 A_4 和 基准 轴 A_5 为 参考 ， 绘 制图 35.4.13 
所 示 的 截面 草图 ; 单 击 多 按钮 调整 拉 伸 方向 ,然后 在 操控 板 中 输入 拉 伸 深度 值 为 50; 单 击 
Y 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 





放大 图 1 






“昌国 


图 35.4.12” 拉 伸 特征 2 图 35.4.13 ”截面 草图 


Step11. 创建 图 35.4.14b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 单 击 雹 又 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 


也 倍加 第 “按钮 ， 并 选取 图 35.4.14a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 然 后 在 倒 圆 角 半 径 文 
本 框 中 输入 值 2.0。 





圆 角 放置 参考 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 35.4.14 倒 圆 角 特 征 2 
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Step12. 创建 图 35.4.15b 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选取 镜像 特征 。 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 包 拉 伸 1!、 加 技 模 制度 1 、 上 拉 伸 2 和 
隐 便 贺 角 2 为 镜像 特征 。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 芥 型 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 业 。 

(3) 定义 镜像 平面 。 在 图 形 区 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 








a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 35.4.15 ”镜像 特征 1 


Step13. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 36 ”遥控 器 的 自 顶 向 下 设计 
36.1 实例 概述 


本 实例 证 细 讲解 了 一 球 中 控 器 的 整个 设计 过 程 。 该 设计 过 程 中 采用 了 较为 先进 的 设计 
方法 一 一 目 项 同 下 《Top-Down Design) 的 设计 方法 。 采 用 这 种 方法 ， 不 仅 可 以 获得 较 好 的 
整体 造型 ， 并 且 能 够 大 大 缩短 产品 的 上 市 时 间 。 许 多 家 用 电器 《如 电脑 机 箱 、 吹 风机 和 电 
脑 妇 标 〉 儿 可 以 及 用 这 种 方法 进行 设计 。 设 计 流 程 图 如 图 36.1.1 所 示 。 








一 级 控件 (骨架 模型 


(FIRST.PRT) 


二 级 控件 1 二 级 控件 2 
(SECOND_01.PRT) (SECOND_02.PRT) | 


pp A 
le z p™ ce 7 me» 4 
一 人/ a 通 控 器 下 羡 电池 羡 


三 级 控件 (KEYSTOKE.PRT) (DOWN_COVER.PRT) CCELL_COVER.PRT ) 
(THIRD.PRT) 







屏 适 
(SCREEN.PRT) 






(TOP_COVER.PRT) 


ww 册 
oy 
ay wd 


遥控 器 按键 1 (KEYSTOKE02.PRT) 
(KEYSTOKEO1.PRT) 





最 终 模 型 
(CONTROLLER.ASM) 


图 36.1.1 设计 流程 图 
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36.2 ”创建 遥控 器 的 骨架 模型 


Task1. 设置 工作 目录 
将 工作 目录 设置 至 D:\creo2.5\work\ch36\。 
Task2. 新 建 一 个 装配 体 文 件 。 


Step1l. 单 击 “ 新 建 ” 按 钮 口 ， 在 系统 弹出 的 文件 “新 建 ” 对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 :; 
(1) 选中 类 型 选项 组 下 的 男 回 装配 单 选项 。 

(2) 选中 子 类 型 -选项 组 下 的 加 设计 单 选项 。 

(3) 在 名 称 文 本 框 中 输入 文件 名 CONTROLLER 。 

(4) 取消 选中 口 使 用 默认 模板 复 选 框 。 

(5) 单 击 该 对 话 框 中 的 绚 宪 按钮 。 

Step2. 选取 适当 的 装配 模板 。 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 中 ， 进 行 下 列 操作 : 
(1) 在 模板 选项 组 中 选择 mns-asn_desi 多 模板 。 

(2) 单 击 该 对 话 框 中 的 绚 宪 按钮 。 

Step3. 设置 模型 树 的 显示 。 在 模型 树 操作 界面 中 , 选择 硼 ” 一 和 外 柯 过 涛 器 思 命令 ， 








Task3. 创建 图 36.2.1 所 示 的 骨架 模型 


车 装配 环境 下 ， 创 建 图 36.2.1 所 示 的 骨架 模型 及 模型 树 。 





加 CONTRDOLLER_FTRST.FRT 


蛋 复制 几何 标识 1 启 倒 贺 首 1 
有 让 控 坤 1 收 倒 圆 谣 2 
A 草 综 1 女 倒 圆 角 3 
ke 起 J] 扫描 1 记叙 圆 角 4 
合并 1 抽身" 拉 促 2 
2 DT wx PHIO 
* 国 填充 1 A DIME 
[中] 合并 之 十 dio 旋转 1 
{实体 化 1 中 在 此 插 六 





图 36.2.1 骨架 模型 及 模型 树 








Step1. 在 装配 体 中 建立 骨架 模型 CONTROLLER_FIRST。 

(1) 单 击 下 型 功能 选项 卡 并” 区域 中 的 “创建 ”按钮 局 。 

(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 实时 选项 组 下 的 时 肯 率 模 里 单 选项 ， 接 受 
系统 默认 的 名 称 CONTROLLER_FIRST， 然 后 单 击 绚 定 按钮 。 


Step2. 激活 骨架 模型 。 
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(1) 在 模型 树 中 选择 加 ETRGITER ETEST FRT, 然后 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 注 活 

(2) 单 击 挤 娃 功能 选项 卡 苹 取 数据 > 区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 号 ， 此 时 系统 弹出 “ 复 
制 几何 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 [加 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 名 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

@ 复制 几何 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 难 考 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 ”界面 ; 单 
击 参 考 文本 框 中 的 单 击 此 处 短 加 项 字符 ， 然 后 选取 装配 文件 中 的 三 个 基准 平面 。 





人 














由 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 

(5) 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 面 束 会 复制 到 CONTROLLER_FIRST 中 。 

Step3. 在 装配 体 中 打开 主 控 件 CONTROLLER FIRST 。 在 模型 树 中 选择 
后 本 十 ， 然 后 在 快捷 菜单 中 选择 国 测 命令。 

Step4. 创建 图 36.2.2 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模 于 功能 选项 卡 形状 > 区域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 生 疗 ， 在 系统 弹出 
的 “ 拉 伸 ”操控 板 中 按 下 口 控 钮 。 

(2) 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 向 琶 号 径 命令， 选取 ASM_TOP 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让， 单 击 旱 苟 按钮 ， 
选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 ;绘制 图 36.2.3 所 示 的 截面 草图 。 














-45.0- 
图 36.2.2 拉 伸 曲面 1 图 36.2.3 ”截面 草图 


(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 鞋 ， 输 入 深度 值 20。 





(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 于 ， 完 成 拉 伸 曲面 特征 1 的 创建 。 
Step5. 创建 图 36.2.4 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~; 选取 ASM_RIGHT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 吾 等 按钮， 


选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 ， 绘 制图 36.2.5 所 示 的 草图 1。 
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草图 1 


二. | - -二 二 一 一 一 一 i H TT 
] 由 R500.0 

5.0 

1 

1 





图 36.2.4 草图 1( 建 模 环 境 ) 图 36.2.5 草图 1 ( 草 绘 环境 ) 
Step6. 创建 图 36.2.6 所 示 的 扫描 特征 1。 
(1) 选择 扫描 命令 。 单 击 弄 钳 功能 选项 卡 形 世 ”区 域 中 的 家 揣 "按钮 。 
(2) 定义 扫描 轨迹 。 
@ 在 操控 板 中 确认 “曲面 ”按钮 已 和 “恒定 截面 ”按钮 三 被 按 下 。 
@ 在 图 形 区 中 选取 图 36.2.5 所 示 的 扫描 轨迹 曲线 。 
@ 单 击 箭头 ， 切 换 扫描 的 起 始点 ， 切 换 后 的 扫描 轨迹 曲线 如 图 36.2.7 所 示 。 
(3) 创建 扫描 特征 的 截面 草图 。 
@ 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 回 ， 此 时 系统 自动 进入 草 绘 环 境 。 





绘制 并 标注 扫描 截面 草图 ， 如 图 36.2.8 所 示 。 
(4) 单 击 操 控 板 中 的 等 按 钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 





图 36.2.6 ”扫描 特征 1 图 36.2.7 扫描 起 始点 图 36.2.8 ”截面 草图 


Step7. 创建 图 36.2.9 所 示 的 曲面 合并 特征 1。 

(1) 选取 合并 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 36.2.10 所 示 的 面 组 为 合并 对 和 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 更 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 安全 并 按钮 。 

(3) 确定 要 保留 的 部 分 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 如 图 
36.2.10 所 示 。 

(4) 单 击 装 按 钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 1 的 创建 。 
保留 方 问 


~ 
~ 













4 指 曲 面 
拉 伟 曲 面 
图 36.2.9 ”曲面 合并 特征 1 图 36.2.10 ”选取 合并 曲面 


Step8. 创建 图 36.2.11 所 示 的 DTMI 基准 平面 。 
(1) 选择 命令 。 单 击 卓 型 功能 选项 卡 基准 区域 中 的 “平面 ”按钮 乞 。 
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(2) 定义 平面 参考 。 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 参考 ,将 其 约束 类 型 设置 为 国 加 ， 然 后 
选取 图 36.2.11 所 示 的 顶点 为 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 


(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 壮 宇 按钮。 
平整 曲面 1 a 


Step9. 创建 图 36.2.12 所 示 的 填充 曲面 1。 
图 36.2.12 ”填充 曲面 1 


(1) 选择 命令 。 单 击 模 娃 功能 选项 卡 曲面 ”区 域 中 的 口才 按钮 。 
(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 然 后 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 站 由 部 时兴 .… 命 
令 ， 选 取 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 硕 ， 单 
击 可 等 按钮 ， 选 取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 ;绘制 图 36.2.13 所 示 的 截面 草图 。 
(3) 在 操控 板 中 单 击 美 按 钮 ， 完 成 填充 曲面 1 的 创建 。 





DTM1 





选取 此 顶点 


图 36.2.11 DTMI1 基准 平面 











Step10. 创建 图 36.2.14 所 示 的 曲面 合并 特征 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 36.2.14 所 示 的 面 
组 为 合并 对 象 ， 单 击 呈 并 按钮 ， 再 单 击 当 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 2 的 创建 。 
Step11. 创建 图 36.2.15 所 示 的 曲面 实体 化 特征 1。 


全 二 一 


图 36.2.13 ”截面 草图 


填充 曲面 





图 36.2.14 曲面 合并 特征 2 


图 36.2.1$ ”曲面 实体 化 特征 1 
(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 36.2.15 所 示 的 封闭 曲面 为 要 实体 化 的 对 象 。 
(2) 选择 命令 。 





单 击 更 型 功能 选项 卡 编辑 区域 中 的 全 守信 党 按钮。 
(3) 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 特征 1 的 创建 。 


Step12. 创建 图 36.2.16b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 榴 谱 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 





习 角 四 角 “ 按钮， 并 选取 图 36.2.16a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放 置 参 考 ， 然 后 在 倒 圆 角 半径 文 
本 框 中 输入 值 8.0。 


3 


b) 倒 圆 角 后 
图 36.2.16” 倒 圆 角 特征 1 


这 两 条 边线 为 圆 角 放 置 参 考 


八 、 





a) 倒 圆 角 前 
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Step13. 创建 图 36.2.17b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 36.2.17a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 


放置 参考 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 5.0。 
这 两 条 边线 为 贺 角 放置 参考 


Ss gs 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 36.2.17” 倒 圆 角 特 征 2 


Step14. 创建 图 36.2.18b 所 示 的 倒 圆 角 特征 3。 选 取 图 36.2.18a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 


参考 ， 然 后 输入 倒 圆 角 半 径 值 3.0。 


此 边 链 为 加 角 放置 参考 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 36.2.18” 倒 圆 角 特征 3 
Step15. 创建 图 36.2.19b 所 示 的 倒 圆 角 特征 4。 选 取 图 36.2.19a 所 示 的 边 链 为 圆 角 放置 
参考 ， 然 后 输入 倒 圆 角 半 径 值 6.0。 


此 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 36.2.19 ” 倒 圆 角 特 征 4 
Step16. 创建 图 36.2.20 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 ， 按 下 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 局 ; 选取 ASM_RIGHT 给 平面， 然后 选取 
ASM_ FRONT ee a 方向 为 过 ; 单 击 醒 稚 按钮 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平 
面 为 参考 ， 绘 制图 36.2.21 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号， 输入 深度 值 
60; 站 二 国 人 完成 拉 伸 曲 面 2 的 创建 。 
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图 36.2.20” 拉 伸 曲 面 2 图 36.2.21 截面 草图 
Step17. 创建 图 36.2.22 所 示 的 基准 点 PNT0。 
(1) 选择 命令 。 单 击 瞧 型 功能 选项 卡 莽 稚 ”区 域 中 的 “基准 点 ”按钮 ** 点 ”。 
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(2) 定义 放置 参考 。 选 取 图 36.2.22 所 示 的 模型 上 的 边线 和 ASM_RIGHT 基准 平面 为 基 
准点 的 放置 参考 。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 葡 下 按钮， 完成 基准 点 PNT0O 的 创建 。 

Step18. 创建 图 36.2.23 所 示 的 DTM2 基准 平面 。 单 击 敬 又 功能 选项 卡 基准” 区域 中 
的 “平面 ”按钮 人 入， 选取 基准 点 PNT0 和 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 ， 采 用 系统 默认 的 
约束 类 型 ， 单 击 对 话 框 中 的 歼 下 按钮 。 








DTM2 


选取 此 边线 、 ASM_FRONT 


~ 
~ 





ASM_RIGH 


PNTO 





图 36.2.22 ”基准 点 PNTO 图 36.2.23 ”DTM2 基准 平面 


Step19. 创建 图 36.2.24 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “旋转 ”按钮 空 谢 s ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加 |. 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 至 世 朋 部 中 尝 命令 ; 
选取 DTM2 基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_TOP 基准 平面 为 参考 ， 单 击 草 答 按钮 ， 然 后 选 
取 ASM_RIGHT 基准 平面 和 拉 伸 曲面 2 为 参考 ; 绘制 图 36.2.25 所 示 的 稚 面 草图 (包括 几何 
中 心 线 )。 

(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 十 |， 然 后 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 
360.0， 并 按 回 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 于， 完成 旋转 特征 1 的 创建 。 

计 天 国 jr” DS 


i 一 
1 























.9 








图 36.2.24 ”旋转 特征 1 图 36.2.25 ”截面 草图 
Step20. 保存 零件 模型 文件 。 


36.3 ”创建 二 级 主 控件 


下 面 讲解 二 级 主 控件 1 (SECOND01.PRT) 的 创建 过 程 。 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 36.3.1 
所 示 。 
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kb 6G 委 姐 LOCAL GEOUE 
# 六 镜 博 1 
合并 5 
中 合并 BB 
中 在 此 插 六 





图 36.3.1 零件 模型 及 模型 树 








Step1. 在 装配 体 中 建立 二 级 主 控件 SECOND01。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 不 “各 ”区 域 中 的 “创建 ”按钮 轧 ， 

(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 类型 选项 组 下 的 局 雪 翌 单 选项 ， 选 中 
了 类 型 -选项 组 下 的 襄 实体 单 选项 , 然后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 SECOND01, 并 单 击 蚤 定 
按钮 ， 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中， 选中 至 单 选项 ， 然 后 单 击 ” 列 定 ”按钮 。 

Step2. 激活 二 级 主 控 件 1 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 选择 回 强 c0WD01.FRT,， 然后 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 洲 滞 命令 。 

(2) 单 击 卉 型 功能 选项 卡 中 的 基于 二 按钮， 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 童工 / 辟 承 合 
令 ， 此 时 系统 弹出 “合并 /继承 ”操控 板 。 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操 作 : 

Q@ 在 操控 板 中 ， 确 认 “ 将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 馈 [ 四 第 按 下 。 




















框 ， 然 后 选取 骨架 模型 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 |。 
Step3. 在 模型 树 中 选择 加 中 coNWD01. FRT， 然 后 右 击 ， 青 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


打开 命令 。 


Step4. 创建 图 36.3.2b 所 示 的 曲面 实体 化 特征 1。 

(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 36.3.2a 所 示 的 曲面 为 要 实体 化 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 | 下 开 功能 选项 卡 编 得 ” 区 域 中 的 名 苦 < 宅 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 
材料 ”按钮 石 

(3 ) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 , 如 图 36.3.2a 
所 示 。 

(4) 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 特征 1 的 创建 。 





“去 除 材料 ”方向 
选取 此 曲面 区 


N 






N 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 36.3.2 ”曲面 实体 化 特征 1 


Step5. 创建 图 36.3.3 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 号 “”” ， 按 下 损 
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控 板 中 的 “曲面 类 型 >” 按钮 所 ;选取 ASM _ RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，ASM_FRONT 基 
准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ;绘制 图 36.3.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 
为 蕊 ， 然 后 输入 深度 值 60;， 并 单 击 按钮， 完成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 








图 36.3.3” 拉 伸 曲 面 1 
Step6. 创建 图 36.3.5 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 个 





; 选取 图 36.3.5 
所 示 的 面 为 草 绘 平 面 ， 接 受 系 统 默认 的 参考 平面 及 参考 方向 ， 单 击 草鞋 按钮 ， 选 取 图 
36.3.6 所 示 的 两 条 实体 边线 为 参考 ， 绘 制图 36.3.6 所 示 的 草图 1。 








草 绘 平面 
\ 


、“、 这 两 条 实体 
/ ”边线 为 参考 
4 









< 


pp 
| L_ 1.0 
图 36.3.5 ”草图 1 〈 建 模 环 境 ) 图 36.3.6 草图 1〈 草 绘 环境 ) 


Step7. 创建 图 36.3.7 所 示 的 扫描 特征 1。 单 击 区 二 功能 选项 卡 形状 区 域 中 的 
习 扫 芽接 钮 ， 按 下 操控 板 中 的 “曲面 ”按钮 站; 在 图 形 区 选取 图 36.3.6 所 示 的 曲线 为 扫描 
轨迹 ， 在 操控 板 中 单 击 “创建 或 编辑 扫描 截面 ”按钮 轿 ， 绘 制图 36.3.8 所 示 的 扫描 截面 草 
图 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 











| 出 05.0 2.0 
\ 和 


图 36.3.7 ”扫描 特征 1 图 36.3.8 ”截面 草图 
Step8. 创建 图 36.3.9 所 示 的 曲面 合并 特征 1。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 36.3.9 所 示 的 扫描 特 
征 1 与 拉 伸 曲面 1 为 合并 对 象 ， 单 击 号 并 按钮 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 1 的 创建 。 
Step9. 创建 图 36.3.10 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 ， 按 下 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 中， 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 给 平面，ASM_FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过 ;绘制 图 36.3.11 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 60， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 2 的 创建 。 
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Shy, 





图 36.3.10” 拉 伸 曲 耐 2 

















图 36.3.11 截面 草图 
step10. 创建 图 36.3.12 所 示 的 拉 伸 曲面 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 * ， 按 下 





操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 站; 选取 图 36.3.12 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , ASM_RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 局 融 ， 绘 制图 36.3.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 号 ， 然 后 输入 深度 值 20;， 并 单 击 半 按 钮 ， 完 成 拉 伸 曲 面 3 的 创建 。 








图 36.3.12 ” 拉 伸 曲面 3 图 36.3.13 ”截面 草图 
Step11. 创建 图 36.3.14b 所 示 的 曲面 合并 特征 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 36.3.14a 所 示 的 
拉 伸 曲面 3 和 拉 伸 曲面 2 为 合并 对 象 ， 单 击 呈 按钮 ， 然 后 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合并 
寺 征 2 的 创建 。 





\- AAA 





图 36.3.14 ”曲面 合并 特征 2 
Step12. 创建 图 36.3.15b 所 示 的 曲面 合并 特征 3。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 36.3.15a 所 示 的 
合并 曲面 2 和 拉 伸 曲面 1 为 合并 对 象 ， 单 击 吕 人 针 按钮 ， 然 后 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合并 
特征 3 的 创建 。 
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图 36.3.1$ ”曲面 合并 特征 3 


Step13. 创建 图 36.3.16 所 示 的 拉 伸 曲面 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 癌 ， 按 下 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 站: 选取 图 36.3.16 所 示 的 曲面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 
参考 平面 及 方向 ; 绘制 图 36.3.17 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 三 ,然后 输 
入 深度 值 3.0; 单 击 兰 按钮， 完成 拉 伸 曲面 4 的 创建 。 




















图 36.3.17 截面 草图 

Step14. 创建 图 36.3.18 所 示 的 DTM3 基准 平面 。 单 击 玲 谱 功能 选项 卡 荆 准 ”区 域 中 
的 “平面 ”按钮 人 入， 然后 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 和 图 36.3.18 所 示 的 边线 上 的 一 点 为 
参考 ， 采 用 系统 默认 的 约束 类 型 ， 然 后 单 击 该 对 话 框 中 的 杜 焉 按钮 。 





选取 此 点 为 参考 
/ 





二 号 AAA 


| AsMAa 计 
图 36.3.18 ”DTM3 基准 平面 

Step15. 创建 图 36.3.19 所 示 的 填充 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 卓 型 功能 选项 卡 曲 画 ” 区 域 中 的 书香 碗 按钮 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 至 关 月 部 皇 径 命令; 
选取 DTM3 基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 至 ; 单 
击 昔 佐 按钮 ， 绘 制图 36.3.19 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 填充 曲面 1 的 创建 。 
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图 36.3.19 ”填充 曲面 1 
Step16. 创建 图 36.3.20b 所 示 的 曲面 合并 特征 4。 按 住 Ct 键 , 选取 图 36.3.20a 所 示 的 填充 曲 
面 1 和 拉 伸 曲面 4 为 合并 对 象 ; 单 击 己 全 并 按钮 ， 然 后 单 击 妆 按钮 ,完成 曲面 合并 特征 4 的 创建 。 


-人 








一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
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b) 合并 后 


图 36.3.20 ”曲面 合并 特征 4 
Step17. 创建 组 特征 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 Step13 ~Step16 所 创建 的 特征 后 右 击 ， 在 系统 
组 作 翁 、 滨 


弹出 的 快捷 染 单 中 选择 记 命令 ， 完 成 特征 组 合 。 
Step18. 创建 图 36.3.21b 所 示 的 镜像 特征 1。 











(1 ) 选取 镜像 特征 。 选 取 Step17 所 创建 的 组 特征 为 镜像 特征 。 
(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 蝙 碍 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 并 。 
(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 镜像 中 心平 面 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 美 按 钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


ASM_RIGH 


ASM_RIGH 





a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 36.3.21 镜像 特征 1 


Step19. 创建 图 36.3.22 所 示 的 曲面 合并 特征 5。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 36.3.22 所 示 的 合并 
曲面 3 和 合并 曲面 4 为 合并 对 象 ; 单 击 加 全 # 按钮 , 单 击 半 按钮 , 完成 曲面 合并 特征 5 的 创建 。 





图 36.3.22 ”曲面 合并 特征 5 
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Step20. 创建 图 36.3.23 所 示 的 曲面 合并 特征 6。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 36.3.23 所 示 的 合 
并 曲面 5 和 镜像 合并 曲面 4 为 合并 对 象 ， 单 击 咏 按钮， 然后 单 击 尘 按钮， 完成 曲面 合 
并 特征 6 的 创建 。 








图 36.3.23 ”曲面 合并 特征 6 
Step21. 保存 零件 模型 文件 。 


36.4 创建 二 级 主 控件 2 


下 面 讲 解 二 级 主 控件 2 (SECOND02.PRT) 的 创建 过 程 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 36.4.1 
所 示 。 





回 sEcONDOZ. FRT 





吕 下 此 皇上 ~ 
图 36.4.1 二 级 主 控件 及 模型 树 

Step1. 在 装配 体 中 建立 二 级 主 控件 SECOND02。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 。 区 ” 区域 中 的 “创建 ”按钮 吧 ，。 

(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 类 型 选项 组 下 的 昌 零 件 单 选项 ， 并 选中 
子 类 型 -选项 组 下 的 昌 实体 单 选项 , 然后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 SECOND02, 单 击 强 下 | 按 
钮 。 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 至 单 选 按 钮 ， 然 后 单 击 ”区 宪 ”按钮 。 

Step2. 激活 二 级 主 控 件 2 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 选择 日 somoz PRET ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 误 活 命令 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 国富 汪 | 核 饲 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 当 并 /继承 
命令 ， 此 时 系统 弹出 “合并 /继承 ”操控 板 。 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操 作 : 

Q@ 在 操控 板 中 ， ra wollen 























选 框 ， 然后 选取 骨架 模 型 ; 单 击 “ 完 成 ” 图 
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Step3. 在 模型 树 中 选择 可 SEEomns.IRT ， 然 后 右 击 ， 并 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 

Step4. 创建 图 36.4.2b 所 示 的 曲面 实体 化 特征 1。 

(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 36.4.2a 所 示 的 曲面 为 要 实体 化 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模 钳 功能 选项 卡 篇 加 区 域 中 的 名 冬 呈 2 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 
材料 ”按钮 加 | 

(3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 第 头 使 其 指 癌 要 去 除 的 实体 ， 如 图 36.4.2a 
及 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 于 ， 完 成 曲面 实体 化 特征 1 的 创建 。 

Step5. 创建 图 36.4.3 所 示 的 复制 曲面 1。 

(1) 选取 复制 对 象 。 在 屏幕 下 方 的 “智能 选取 ” 栏 中 选择 “几何 ”选项 ， 然 后 选取 图 
36.4.3 所 示 的 模型 表面 为 要 复制 的 曲面 。 














去 除 材料 方向 
选取 该 由 面 ! oo 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 36.4.2 ”曲面 实体 化 特征 1 图 36.4.3 复制 曲面 1 


(2) 选择 命令 。 单 击 “模型 功能 选项 卡 操作 ”区域 中 的 “复制 ”按钮 各 ,然后 单 击 “ 烙 
贴 ” 按钮 锚 |"。 

(3) 单 击 于 按钮， 完成 复制 曲面 1 的 创建 。 

Step6. 创建 图 36.4.4b 所 示 的 偏 移 曲 面 1。 

(1) 选取 偏 移 对 象 。 选 取 Step5 所 创建 的 复制 曲面 1 为 要 偏 移 的 曲面 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功 和 :选项 让 编辑 ” 区 域 中 的 习 仿 欧 按 钮 。 

(3) 定义 偏 移 参 数 。 在 操控 板 的 偏 移 类 型 栏 中 选择 “标准 偏 移 ” 选 项 山 ， 在 操控 板 的 
偏 移 数值 文本 框 中 输入 偏 移 距离 值 2.0， oe 并 调整 曲面 向 实体 内 部 偏 移 。 

(4) 单 击 当 按钮 ， 完 成 偏 移 曲 面 1 的 创建 。 

















a) 偏 移 前 ”bp) 偏 移 后 
图 36.4.4 ” 偏 移 曲面 1 


Step7. 创建 图 36.4.5 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 
下 | 拉 伸 


(1) 选择 命令 。 单 击 天 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 地 ， 按 下 操 
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控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 品 。 
(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 然 后 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 走 尖 由 部 号 汰 .… 命 
令 ; 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 至; 











图 36.4.5” 拉 伸 曲 面 1 z 图 36.4.6 截面 草图 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 臣 ， 输 入 深度 值 15.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 

Step8. 创建 图 36.4.7 所 示 拉 伸 曲 面 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 局 ， 然 后 按 下 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 中， 选取 图 36.4.7 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 绘 制图 36.4.8 所 示 
的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 选取 深度 类 型 为 臣 ， 输 入 深度 值 10.0， 然 后 单 击 过 按钮 调整 拉 伸 
方向 ; 单 击 妾 按钮， 完成 拉 伸 曲面 2 的 创建 。 











图 36.4.7 拉 伸 曲面 2 图 36.4.8 ”截面 草图 
Step9. 创建 图 36.4.9b 所 示 的 曲面 合并 特征 1。 
(1) 选取 合并 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 36.4.9a 所 示 的 偏 移 面 和 拉 伸 曲面 1 为 合并 对 


(2) 选择 命令 。 单 击 措 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 咏 人 并 按钮 。 
(3) 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 1 的 创建 。 






RR 


~ 一 





图 36.4.9 ”曲面 合并 特征 1 
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Step10. 创建 图 36.4.10b 所 示 的 曲面 合并 特征 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 36.4.10a 所 示 的 
合并 曲面 1 和 拉 伸 曲面 2 为 合并 对 象 ; 单 击 叶 #f 按钮 , 单 击 当 按钮 ， 完成 曲面 合并 特征 2 
的 创建 。 

Hy 作 上 而 2 RN 





a) 合并 前 
图 36.4.10 ”曲面 合并 特征 2 
Step11. 保 存 零 件 模 型 文件 。 


36.5 三 级 主 控件 








下 面 讲解 三 级 主 控件 CTHIRD.PRT) 的 创建 过 程 。 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 36.5.1 所 示 。 


I THIRD. FRT 





[六 复制 3 








图 36.5.1 零件 模型 及 模型 树 
Step1. 在 装配 体 中 建立 三 级 主 控件 THIRD。 
(1) 单 击 更 型 功能 选项 卡 。 ”区域 中 的 “创建 ”按钮 呈 。 
(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 兴 蛙 选项 组 下 的 中 鹤 件 单 选项 ， 选 中 
子 类 型 -选项 组 下 的 己 实体 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 THIRD， 并 单 击 型 下 按 
钮 ， 在 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 加 空 单 选项 ， 并 单 击 。 询 
Step2. 激活 三 级 主 控件 模型 。 
(1) 在 模型 树 中 选择 品 EV. ?HI ， 然 后 右 击 ， 并 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 合 s 命令 。 
(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 国宝 校 钮 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 言 并 / 潍 防 命 
令 ， 系 统 弹 出 “合并 /继承 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操 作 : 
QO 在 操控 板 中 ， 确 认 “ 将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 | 





























饿 按 下 。 
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选 枉 ， 然 后 选取 二 级 主 控件 1 (SECOND_01); 单 击 “ 完 成 ”按钮 交 。 

Step3. 在 模型 树 中 选择 可 IE 台 .E8T 后 右 击 ， 然 后 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 36.5.2b 所 示 的 曲面 实体 化 特征 1。 

(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 36.5.2a 所 示 的 曲面 为 要 实体 化 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 篇 加 区 域 中 的 名 冬 呈 按钮， 并 按 下 “ 移 除 
材料 ”按钮 名 。 

(3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调 整 图 形 区 中 的 第 头 使 其 指 问 要 去 除 的 实体 ， 如 图 
36.5.2a 所 示 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 六 ， 完 成 曲面 实体 化 特征 1 的 创建 。 


去 除 材料 方向 pe 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 36.5.2 ”曲面 实体 化 特征 1 


Step5. 创建 图 36.5.3 所 示 的 复制 曲面 1。 

(1) 选取 复制 对 象 。 在 屏幕 下 方 的 “智能 选取 ” 栏 中 选择 “几何 ”选项 ， 然 后 选取 图 
36.5.3 所 示 的 17 个 模型 表面 为 要 复制 的 曲面 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 ， 模型 功能 选项 卡 操作 ”区域 中 的 “复制 ”按钮 各 ,然后 单 击 “ 烙 
贴 ” 按 钮 网” 

(3) 在 操控 板 中 点 击 _ 革 束 按钮， 选中 司 排除 曲面 并 填充 孔 单 选 项 ， 并 在 | 异 队 区 康 选项 中 选 
取 图 36.5.3 所 示 的 面 为 排除 面 。 

(4) 单 击 团 按钮， 完成 复制 曲面 1 的 创建 。 





选取 该 曲面 


















复制 这 17 个 模型 曲面 


| 叶 





图 36.5.3 ”复制 曲面 1 
Step6. 创建 图 36.5.4b 所 示 的 偏 移 曲 面 1。 
(1) 选取 偏 移 对 象 。 选 取 Step5 所 创建 的 复制 曲面 1。 
(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 沁 仿 欧 按钮 。 
(3) 定义 偏 移 参数 。 在 操控 板 的 偏 移 类 型 栏 中 选择 “标准 偏 移 ” 选 项 上 是， 并 在 操控 板 
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的 偏 移 数 值 文本 框 中 输入 偏 移 距 离 值 15， 然 后 单 击 骂 按钮， 调整 曲面 向 实体 内 部 偏 移 。 
(4) 单 击 半 按钮 ， 完 成 偏 移 曲 面 1 的 创建 。 





a) 偏 移 前 b) 偏 移 后 
图 36.5.4 ” 偏 移 曲面 1 


Step7. 创建 图 36.5.5 所 示 的 复制 曲面 2。 选取 图 36.5.5 所 示 的 五 个 模型 表面 为 要 复制 
的 曲面 ， 单 击 “ 复 制 ” 按 钮 鱼 ， 然 后 单 击 “粘贴 ” 按钮 鲁 7， 单 击 轩 按 钮 ， 完 成 复制 曲面 
2 的 创建 。 
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图 36.5.5 复制 曲面 2 
Step8. 创建 图 36.5.6b 所 示 的 偏 移 曲面 2。 选 取 Step7 所 创建 的 复制 曲面 2 为 要 偏 移 的 
曲面 ， 并 单 击 司 仙 区 按钮 ， 选 择 偏 移 “标准 ”类 型 | 串 ， 偏 移 距离 值 为 1.5， 然 后 单 击 .%| 按 
钮 ， 调 整 曲面 向 实体 内 部 偏 移 ， 单 击 叶 按钮 ， 完 成 偏 移 曲面 2 的 创建 。 





a) 偏 移 前 b) 偏 移 后 
图 36.5.6 ” 偏 移 曲面 2 


Step9. 创建 图 36.5.7 所 示 的 曲面 延伸 1。 

(1) 选取 延伸 参考 。 选 取 图 36.5.8 所 示 曲 线 的 任意 一 部 分 为 要 延伸 的 参考 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 鲍 辑 ~ 区 域 中 的 当下 9? 按钮 。 

(3) 定义 偏 移 类 型 。 在 操控 板 中 的 偏 移 类 型 栏 中 选取 思 ， 并 在 操控 板 中 点 击 他 字 按 
钮 ， 然 后 点 击 组 三 按钮， 此 时 系统 弹出 “ 链 ” 对 话 框 ; 按 住 Ctrl 键 选取 图 36.5.8 所 示 
的 边线 为 延伸 方 问 边线 。 

(4) 定义 但 移 值 。 在 操控 板 中 的 延伸 数值 文本 框 中 输入 延伸 距离 值 10.0。 

(5) 单 击 甘 按钮， 完成 曲面 延伸 1 的 创建 。 
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选取 此 边线 为 延伸 方 癌 边线 





| 

TAN \ 1 

为 \ | 

A FRR ZE 一 > 

用 Ee 2 

SR AP RR A Ee 
、N RE 贸 EEEA 0’ 

图 36.5.7 ”曲面 延伸 1 图 36.5.8 ”选取 延伸 边线 


Step10. 创建 图 36.5.9 所 示 的 曲线 交 截 1。 

(1) 选取 交 截 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 36.5.10 所 示 的 延伸 曲面 1 和 偏 移 面 组 1 为 要 
交 截 的 曲面 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模 诗 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “上 按钮 ， 完 成 曲线 交 截 1 
的 创建 。 








AN 








攻 本 和 2、 
ww 2 NN ZE 偏 移 面 组 1 
z NS -4 
图 36.5.9 ”有 曲线 交 截 1 图 36.5.10 ”选取 交 截 面 


Step11. 创建 图 36.5.11 所 示 的 曲面 修剪 特征 1。 

(1) 选取 修 前 曲面。 选取 偏 移 面 组 1 为 要 修剪 的 曲面 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 稽 缉 ” 区 域 中 的 合营 车 按钮 。 

(3) 选取 修剪 对 象 。 选 取 曲 线 交 截 1 为 修 前 对 象 。 

(4) 确定 要 保留 的 部 分 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 ， 如 图 
36.5.11 所 示 。 

(5) 单 击 菇 按钮 ， 完 成 曲面 修剪 特征 1 的 创建 。 

Step12. 创建 图 36.5.12 所 示 的 曲面 合并 特征 1。 

(1) 选取 合并 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 36.5.12 所 示 的 延伸 面 1 和 曲面 修剪 1 为 合并 
对 有 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 碗 缉 ” 区 域 中 的 安全 并 按钮 。 

(3) 确定 要 保留 的 部 分 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 。 

(4) 单 击 芝 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 1 的 创建 。 
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图 36.5.11 ”曲面 修剪 特征 1 图 36.5.12 ”曲面 合并 特征 1 
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Step13. 创建 图 36.5.13 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 锰 ， 然 后 
按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 轨 ， 选 取 图 36.5.13 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,DTMI 
基准 平面 为 参考 平面， 方向 为 而 ,绘制 图 36.5.14 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 引 ， 然 后 单 击 纲 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 











、、 草 绘 平面 


图 36.5.13” 拉 伸 特 征 1 





图 36.5.14 截面 草图 


Step14. 创建 图 36.5.15b 所 示 的 曲面 实体 化 特征 2。 选 取 图 36.5.15a 所 示 的 合并 曲面 1 
为 实体 化 的 对 象 ; 单 击 全 实 人 人 比 按 钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 外 ， 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 
指向 要 去 除 的 实体 ， 如 图 36.5.15a 所 示 ; 单 击 半 按钮， 完成 曲面 实体 化 特征 2 的 创建 。 
\ 


\ 
“去 除 材料 ”方向 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 36.5.15 ”曲面 实体 化 特征 2 

Step15. 创建 图 36.5.16 所 示 的 拉 伸 曲面 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 挤 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 所 闸 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 所 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 兴 内 部 草 经 .命令 : 
选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 亦 ; 
单 击 | 草 橱 按钮， 绘制 图 36.5.17 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 旦 ， 并 输入 深度 值 60.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 1 的 创建 。 

Step16. 创建 图 36.5.18 所 示 的 复制 曲面 3。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 36. 5.18 所 示 的 五 个 模 
型 表面 为 要 复制 的 曲面 ， 单 击 “复制” 按钮 总 ,然后 单 击 “ 粘 贴 ”按钮 蝇 "， 单 击 尝 按钮， 
完成 复制 曲面 3 的 创建 。 


选取 此 合并 曲面 1 
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图 36.5.16 拉 伸 曲面 1 图 36.5.17 截面 草图 ee 复制 曲面 3 

Step17. 创建 图 36.5.19b 所 示 的 偏 移 曲面 3。 选 取 Step16 所 创建 的 复制 曲面 3 为 要 偏 移 
的 曲面 ， 单 击 引信 敬 按钮， 选择 偏 移 “ 标 准 ” 类 型 帽 ， 偏 移 距 离 值 为 1.5， 然 后 单 击 % 以 
钮 ， 调 整 曲面 向 实体 内 部 偏 移 ， 单 击 半 按钮， 完成 偏 移 曲 面 3 的 创建 。 








pi 














放大 图 





a) 偏 移 前 b) 偏 移 后 
图 36.5.19 ” 偏 移 曲面 3 


Step18. 创建 图 36.5.20b 所 示 的 偏 移 曲面 4。 选取 图 36.5.20 所 示 的 模型 表面 为 要 偏 移 的 
曲面 ， 单 击 , 习 偏 苞 按钮 ， 选 择 偏 移 “ 标 准 ” 类 型 蚌 ， 偏 移 距离 值 为 1.5， 然 后 单 击 双 按钮， 
调整 曲面 向 实体 内 部 偏 移 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 偏 移 曲 面 4 的 创建 。 























选取 这 个 面 为 偏 移 册 面 ,22 
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b) 偏 移 后 
图 36.5.20” 偏 移 曲 面 4 


Step19. 创建 图 36.5.21 所 示 的 曲面 延伸 3。 选取 图 36.5.21 所 示 的 边线 中 的 任意 一 部 分 
为 要 延伸 的 参考 ， 单 击 按钮， 在 操控 板 中 的 偏 移 类 型 栏 中 选取 沁 ， 在 操控 板 中 点 击 
地 等 按钮 ， 然 后 点 击 网 节 -按钮 ， 按 住 Ctrl 键 选取 图 36.5.22 所 示 的 边线 为 延伸 方向 边 
线 ， 输 入 延伸 长 度 值 $.0;， 单 击 半 按钮， 完成 曲面 延伸 3 的 创建 。 











了 二 





NN 下 
图 36.$.21 曲面 延伸 3 图 36.$.22 ”选取 延伸 边线 
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Step20. 创建 图 36.5.23 所 示 的 曲面 合并 特征 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 36.5.23 所 示 的 拉 
伸 曲 面 1 和 偏 移 面 组 3 为 合并 对 象 ， 单 击 安全 六 按钮 ， 调 整 箭头 方向 如 图 36.5.23 所 示 ; 单 
击 半 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 2 的 创建 。 

Step21. 创建 图 36.5.24 所 示 的 曲面 合并 特征 3。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 36.5.24 所 示 的 合 








并 曲面 2 和 偏 移 面 组 4 为 合并 对 象 ， 单 击 马 全 并 按钮， 调整 箭头 方向 如 图 36.5.24 所 示 ; 单 
击 轩 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 3 的 创建 。 
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图 36.5.23 ”曲面 合并 特征 2 图 36.5.24 ”曲面 合并 特征 3 


Step22. 创建 图 36.5.25 所 示 的 复制 曲面 4。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 36. 5.25 所 示 的 模型 表 
面 为 要 复制 的 曲面 ， 单 击 “ 复 制 ” 按 钮 刍 ， 然 后 单 击 “粘贴 ” 按 钮 久 7“;， 单 击 咽 按钮 ， 完 
成 复制 曲面 4 的 创建 。 

Step23. 创建 曲面 合并 特征 4。 选 取 图 36.5.26 所 示 的 合并 曲面 3 和 复制 曲面 4 为 合并 对 象 ; 
单 击 安全 并 按钮， 调整 箭头 方向 如 图 36.5.26 所 示 ; 单 击 团 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 4 的 创建 。 
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指向 要 去 除 的 实体 ， 如 图 36.5.27a 所 示 ; 单 击 美 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 特征 3 的 创建 。 


去 除 材 料 方 回 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 36.5.27 ”曲面 实体 化 特征 3 


Step25. 创建 图 36.5.28 所 示 的 拉 伸 曲面 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 * ， 按 下 
操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 中， 选取 图 36.5.28 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 基准 
平面 为 参考 平面 ,方向 为 到 ;绘制 图 36.5.29 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 在 ， 
输入 深度 值 2.0， 然 后 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方 向 ， 单 击 妆 掖 钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 2 的 创建 。 
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图 36.5.28” 拉 伸 曲 面 2 





Step26. 创建 图 36.5.30b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 挤 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
了 全 加 和 ”按钮 ， 选 取 图 36.5.30 所 示 的 四 条 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 
值 3.0。 


这 四 条 边线 为 ， 
圆 角 放置 参考 Y、~ ~、、 
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图 36.5.30” 倒 圆 角 特征 1 

Step27. 创建 图 36.5.31 所 示 的 拉 伸 曲面 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * ， 并 按 

下 操控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 站; 选取 ASM_RIGHT 所 示 的 面 为 草 绘 平面 , ASM_FRONT 

基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 至 ;绘制 图 36.5.32 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 号 ， 然 后 输入 深度 值 60.0， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 3 的 创建 。 


b) 倒 圆 角 后 
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E 3 
图 36.5.31 拉 伸 曲面 3 图 36.5.32 截面 草图 


Step28. 创建 图 36.5.33 所 示 的 曲面 合并 特征 5。 选取 图 36.5.33 所 示 的 拉 伸 曲面 3 和 拉 
伸 曲 面 2 为 合并 对 象 ， 单 击 马 全 并 按钮， 调整 箭头 方向 如 图 36.5.33 所 示 ; 单 击 半 按钮 ， 完 
成 曲面 合并 特征 5 的 创建 。 


拉 伸 曲面 3 
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图 36.5.33 ”曲面 合并 5 
Step29. 创建 图 36.5.34 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 外 ”并 |， 选 取 图 
36.5.35 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 采 用 系统 默认 的 参考 平面 和 方向 ;绘制 图 36.5.36 所 示 的 截 
面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 , 输入 深度 值 0.2; 单 击 半 按钮 , 完成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 
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图 36.5.36 ”截面 草图 
Step30. 保存 零件 模型 文件 。 


36.6 创建 遥控 器 上 和 兰 


下 面 讲 解 遥 控 器 上 盖 (TOP_ COVER.PRT) 的 创建 过 程 。 


零件 模型 及 模型 树 如 图 36.6.1 
所 示 。 


I TOF_COVER. PRT 


[合并 标识 1 b> 中 镜像 1 
人 实 储 化 1 有 [下 阵 到 1 7 拉 伸 6 
be 器" 拉 促 1 be 折 1 拉 伸 了 
蔬 倒 圆 朋 1 上 3 拉 伸 8 
有 各 拉 伸 2 总 倒 圆 站 2 
有 种" 拉 伸 3 be 向 拉 仲 9 
be 呈 拉 伸 4 hb 和 拉 伸 10 
ke [0 拉 伸 5 总 倒 贺 外 3 
be BS 姐 LOCAL_GROUP 电 在 此 插 六 





| 
图 36.6.1 零件 模型 及 模型 树 
Step1. 在 装配 体 中 建立 遥控 器 上 盖 TOP_COVER。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 。 7#” ”区 域 中 的 “创建 ”按钮 局 。 
(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 类 型 选 项 组 下 的 昌 雪 忻 单 选项 ， 并 选中 
子 关 型 -选项 组 下 的 同 实 体 单 选项 , 然后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 TOP_COVER， i 
按钮 。 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 鲁 空 单 选项 ， 然 后 单 击 。 区 定 ”按钮 。 
Step2. 激活 冯 探 右上 新 模型 。 
(1) 在 模型 树 中 选择 加 三 -ER FET， 














然后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 并 号 命 
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(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 E32 到 钮 ,在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 宫 并 / 维 承 命令 ， 
系统 弹出 “合并 /继承 ”操控 板 。 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 ; 
QD 在 操控 板 中 ， 确 认 “ 将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按钮 国 被 按 下 。 





框 ， 然 后 选取 三 级 主 控件 THIRD.PRT 模型 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 于 |。 

Step3. 在 模型 树 中 选择 嘻 TOECOWER. FRY， 然后 右 击 ， 在 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 36.6.2b 所 示 的 曲面 实体 化 特征 1。 

(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 36.6.2a 所 示 的 曲面 为 要 实体 化 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模 皇 功能 选项 卡 篇 加 区 域 中 的 名 冬 呈 按钮， 并 按 下 “ 移 除 
材料 ”按钮 名 

(3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 特征 1 的 创建 。 











a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 36.6.2 ”曲面 实体 化 特征 1 

Step5. 创建 图 36.6.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 而 型 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 筷 ” ， 并 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 名 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 久 内 部 草 经 命令: 
选取 图 36.6.3 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 这 ; 单 击 
民生 按钮 调整 草 绘 视图 方向 ， 绘 制图 36.6.4 所 示 的 截面 草图 。 














草 绘 平面 可 = 二 
~ ~ po 、 | I ' 
二 -一 一 一 -一 一 
一 天 
图 36.6.3” 拉 伸 特 征 1 图 36.6.4 ”截面 草图 


(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E，。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 于 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
Step6. 创建 图 36.6.5b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 挤 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 


习 旬 加 和 “按钮 ， 并 选取 图 36.6.5a 所 示 的 四 条 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 然 后 在 倒 圆 角 半 径 文本 
框 中 输入 值 2.0。 








天 例 36 ”遥控 器 的 目 顶 向 下 设计 345 


将 


这 四 条 边线 为 晤 99 
圆 角 放置 参考 “~、~ 、 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 36.6.5 ” 倒 圆 和 角 特征 1 


Step7. 创建 图 36.6.6 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 本， 选取 图 36.6.6 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过 ;绘制 图 36.6.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 BE， 单 击 次 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


而 
S、 













上 





图 36.6.6” 拉 伸 特 征 2 图 36.6.7 截面 草图 
Step8. 创建 图 36.6.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 自问 |， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 里! 选取 图 36.6.6 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 癌 为 三; 绘制 图 36.6.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 3E， 单 击 涯 按钮， 完成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 








图 36.6.8” 拉 伸 特 征 3 ”图 3669 截面 草图 

Step9. 创建 图 36.6.10 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”， 
按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 加 ; 选取 图 36.6.10 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 
ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方 同 为 至; 绘制 图 36.6.11 所 示 的 截面 草图 ,在 操控 板 











图 36.6.10” 拉 伸 特 征 4 
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1 I 
a 放大 图 
I 放大 1 1 | i DD Mn es ce | 





-= 
1 
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图 36.6.11 截面 草图 
Step10. 创建 图 36.6.12 所 示 的 拉 伸 特 征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 已 * ， 选 取 
图 36.6.10 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 这， 给 
制图 36.6.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 盐 ， 答 入 深度 值 1.0; 单 击 包 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 $ 的 创建 。 









图 36.6.14 草图 1( 建 模 环 境 ) 





1 
Ld 


图 36.6.15 草图 1( 草 绘 环 境 ) 


Step12. 创建 图 36.6.16 所 示 的 草图 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~，; 选取 图 36.6.16 
所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 过 , 单 击 草 状 近 
钮 ， 并 选取 草图 曲线 1 的 端点 为 参考 ， 绘 制图 36.6.17 所 示 的 草图 2。 


草 绘 平面 








36.6.16 ”草图 2〈( 建 模 环境 ) 
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图 36.6.17 草图 2( 草 绘 环境 ) 
Step13. 创建 图 36.6.18 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 神 型 功能 选项 卡 曲面 * 区 域 中 的 “边界 混合 ”按钮 。 
(2) 选取 边界 曲线 。 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 36.6.18 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 边界 曲 





(3) 单 击 美 按钮， 完成 边界 混合 曲面 1 的 创建 。 
Step14. 创建 图 36.6.19 所 示 的 曲面 实体 化 特征 2。 选取 Step13 所 创建 的 边界 混合 曲面 1 


为 实体 化 对 象 ， 单 击 写实 化 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 疡 ， 调整 图 形 区 中 的 第 头 使 其 
指向 要 去 除 的 实体 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 特征 2 的 创建 。 








® >、 
| 放大 图 SS 汪 
一 一 一 一 一 一 A 
图 36.6.18 ”边界 混合 曲面 1 图 36.6.19 ”曲面 实体 化 特征 2 


Step15. 创建 组 特征 。 按 住 Ctrl 键 , 选取 模型 树 中 Step1l ~Step14 所 创建 的 特征 后 右 击 ， 
然后 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 己 命令 ， 完 成 特征 组 合 。 

Step16. 创建 图 36.6.20b 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选取 镜像 特征 。 选 取 Step15 所 创建 的 组 特征 为 镜像 特征 。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 挤 型 功能 选项 卡 编 得 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 北 。 

(3) 定义 镜像 平面 。 在 图 形 区 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 甘 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 











et 
N 二、 
> | ) < 
a) 镜像 前 b) 镜像 后 


图 36.6.20 ”镜像 特征 1 
Step17. 创建 图 36.6.21 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 2 
io 
ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 立 ; 绘制 图 36.6.22 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 
中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 单 击 半 按钮 ， a 的 创建 。 








348 Creo 2.0 产品 设计 实例 精 解 





图 36.6.21 拉 伸 特征 6 图 36.6.22 ”截面 草图 

Step18. 创建 图 36.6.23b 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 选取 阵列 特征 。 在 模型 树 中 选取 Step17 所 创建 的 拉 伸 特征 6 后 右 击 , 然后 选择 阵列 … 
命令 (或 单 击 神 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “阵列 ”按钮 时 )。 

(2) 定义 阵列 类 型 。 在 “阵列 ”操控 板 中 的 鞍 晶 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 -最 选项 。 

(3) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 中 的 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 RR 二 选项 。 

(4) 定义 阵列 增 量 。 在 操控 板 中 单 击 个 选项 卡 ， 选 取 Step17 所 创建 的 拉 伸 特征 6 
的 “尺寸 值 18.0” 作 为 第 一 方向 阵列 参考 尺寸 , 并 在 方向 ! 区 域 的 增 量 文本 框 中 输入 增 量 值 9.0。 

(5) 定义 阵列 个 数 。 在 操控 板 中 的 第 一 方向 阵列 个 数 文本 框 中 输入 值 4。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 





























a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 36.6.23 ”阵列 特征 1 


Step19. 创建 图 36.6.24 所 示 的 拉 伸 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ， 按 
下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 四; 单 击 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 的 | 使 用 先 苗 的 ,按钮 ; 绘制 图 
36.6.25 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 7 的 创建 。 








图 36.6.24 ” 拉 伸 特征 7 
Step20. 创建 图 36.6.26 所 示 的 拉 伸 特征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 号 WeY ， 并 按 
下 操控 板 中 的 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 四 |， 单 击 “ 草 绘 ”对 话 框 中 的 | 使 用 先前 的 按钮， 绘制 图 


36.6.27 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E, 单 击 疲 按钮, 完成 拉 伸 特征 8 的 创建 。 
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60.0 
| 
中 3.0 | 
图 36.6.26 ” 拉 伸 特征 8 图 36.6.27 截面 草图 


Step21. 创建 图 36.6.28b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 36.6.28a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 
放置 参考 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 


这 两 条 边线 为 | 
贺 角 放置 参考 = ~ _ ; 


~ 






1 
~ 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 36.6.28 ” 倒 圆 角 特 征 2 
Step22. 创建 图 36.6.29 所 示 的 拉 伸 特 征 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ”” ,选取 
图 36.6.29 所 示 的 模型 的 表面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 主 ，; 
绘制 图 36.6.30 所 示 的 截面 草图 ， 并 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 尘 ， 然 后 输入 深度 值 0.75; 
单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 9 的 创建 。 


放大 图 








Fr----------- 





图 36.6.30 ”截面 草图 


Step23. 创建 图 36.6.31 所 示 的 拉 伸 特征 10。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ae ， 
并 按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 四， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过， 绘制 图 36.6.32 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 10 的 创建 。 
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图 36.6.31 拉 伸 特征 10 图 36.6.32 ”截面 草图 
Step24. 创建 图 36.6.33b 所 示 的 倒 圆 角 特征 3， 选 取 图 36.6.33a 所 示 的 三 条 边 链 为 圆 角 
放置 参考 ， 输 入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 


这 三 条 边 链 为 | 
国 角 放 置 参考 ~、 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
36.6.33” 倒 圆 角 特征 3 


Step25. 保存 零件 模型 文件 。 
36.7 ”创建 遥控 器 屏幕 


下 面 讲解 遥控 器 屏幕 (SCREEN.PRT) 的 创建 过 零件 模型 及 模型 树 如 图 36.7.1 所 示 。 


| (I scREEN. PRT 
[配合 并 标识 1 
ff 实 性 作 1 
吕 在 此 摘心 


图 36.7.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 在 装配 体 中 建立 遥控 器 屏幕 SCREEN。 

(1) 单 击 更 型 功能 选项 卡 元” 区 域 中 的 “创建 ”按钮 加 。 

(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创 建 ”对 话 框 ， 选 中 浆 型 选项 组 下 的 遍 堆 件 单 选项 ， 并 选中 
对 型 -选项 组 下 的 旧 实 仁 单 选项 然后 在 名称 文本 框 中 输入 文件 名 SCREEN， 再 单 击 | 瑞 定 按钮 。 

(3) 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 , 选中 国 滞 有 单 选项 ,然后 单 击 。 殴 定 “| 按 铀 。 

Step2. 激活 通 探 右 屏 和 希 模 型 。 

(1) 在 模型 树 中 选择 加 Sc BRT ， 然后 右 击 ， 再 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 贰 活 命令 。 

(2) 单 击 措 型 功能 选项 卡 中 的 匡 瑟 二 国 掖 馈 ， 并 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 和 并 / 织 承 合 
令 ， 此 时 系统 弹出 “合并 /继承 ”操控 板 。 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

QO 在 操控 板 中 ， 确 认 “ 将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 [加 被 按 下 。 
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框 ， 然 后 选取 三 级 主 控件 模型 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 。 
Step3. 在 模型 树 中 选择 JSEEEEN IET 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 
Step4. 创建 图 36.7.2b 所 示 的 曲面 实体 化 特征 1。 
(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 网 36.7.2a 所 示 的 曲面 为 要 实体 化 的 对 象 。 
(2) 选择 命令 。 单 击 模 鱼 功能 选项 卡 篇 加 区 域 中 的 名 冬 呈 5 按钮 ， 并 按 下 “ 蔡 换 
曲面 ”按钮 加 |. 
(3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 图 36.7.2a 所 示 的 替换 方向 。 
(4) 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 特征 1 的 创建 。 


De tt i od Sm Did to td et i od Sd fe tt i 











选取 该 由 而 ' i 凌 





[SS 





替换 方向 一 ) > 


a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 


图 36.7.2 ”曲面 实体 化 特征 1 
Step5. 保存 零件 模型 文件 。 


36.8 创建 遥控 器 按键 寺 





下 面 讲解 遥控 器 按键 善 (KEYSTOKE.PRT) 的 创建 过 程 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 36.8.1 
所 示 。 


I HEYSTOFE. FRT 


图 36.8.1 零件 模型 及 模型 树 
Step1. 在 装配 体 中 建立 遥控 器 按键 盖 KEYSTOKE。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 _， 规 ” ”区域 中 的 “创建 ”按钮 忆 。 
(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创 建 ” 对话 框 ， 选 中 芝兰 选项 组 下 的 思索 件 单 选 项 ， 并 选中 


了 型 -选项 组 下 的 刁 实 体 单 选项 , 然后 在 名称 文本 框 中 输入 文件 名 KEYSTOKE, 再 单 击 殉 定 ， 
按钮 。 











Step2. 激活 遥控 需 按 键 辣 模型 。 
(1) 在 模型 树 中 选择 口 亚 8ST0 亚 .BT ,然后 右 击 , 再 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 莒 总 命令 。 
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(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 中 的 国 323 护 钮 ,并 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 宫 并 / 吹 承 命 
今 ， 此 时 系统 弹出 “合并 /继承 ”操控 板 。 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 
QD 在 操控 板 中 ， 确 认 “ 将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 铜 | 四 被 按 下 。 








框 ， 然 后 选取 二 级 主 控件 1 模型 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 甘 。 

Step3. 在 模型 树 中 选择 品 至 7370 至 .PB 后 右 击 ， 并 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 36.8.2b 所 示 的 曲面 实体 化 特征 1。 

(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 36.8.2a 所 示 的 曲面 为 要 实体 化 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 篇 加 区 域 中 的 名 冬 呈 按钮， 并 按 下 “ 移 除 
材料 ”按钮 名 

(3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ， 如 图 
36.8.2a 所 示 。 

(4) 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 特征 1 的 创建 。 

选取 该 曲面 | 


去 除 材料 方向 “> SN 
“过 ， 


a) 实体 化 前 6 实体 化 局 
图 36.8.2 ”曲面 实体 化 特征 1 


Step5. 创建 图 36.8.3 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 击 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 -5 癌 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 然 后 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 史 内 部 草 给 ， 命 
令 ; 选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 
主 ， 单 击 可 和 芍 按钮 ， 绘 制图 36.8.4 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定 义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 单 击 壬 让 按钮 , 此 时 系统 弹出 深度 界 面 , 然后 定义 侧 1 
拉 伸 类 型 为 aE 罕 洒 ， 定 义 创 2 拉 伸 类 型 为 BE 罕 演 ， 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 次 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


























图 36.8.3” 拉 伸 特 征 1 图 36.8.4 截面 草图 
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Step6. 创建 图 36.8.5b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
下 全 加 用 “按钮 ， 远 取 图 36.8.5a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 并 在 倒 圆 角 半径 文本 框 中 
输入 值 2.0。 











p、、 b 


、 > 此 边线 为 加 
,-” 角 放 置 参考 — 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 36.8.5” 倒 圆 角 特征 1 
Step7. 创建 图 36.8.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 自如 | ， 按 下 操 
控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加， 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，ASM_RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 这 ;绘制 图 36.8.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 三 ， 选 取 图 36.8.6 所 示 的 边 为 拉 伸 终 止 边 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 





选取 此 这 为 拉 促 终止 边 
’ 


/ 
yy 


D4 





图 36.8.6 ” 拉 伸 特征 2 图 36.8.7 截面 草图 


Step8. 保存 零件 模型 文件 。 
36.9 ”创建 遥控 器 下 者 


下 面 讲解 还 控 器 下 盖 (DOWN_COVER.PRT) 的 创建 过 程 。 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 
36.9.1 所 示 。 


回 DOWH_COVER. FRT 


[器 合 并 标识 1 ke [I 拉 伸 5 
{ 实体 攻 1 kp 让 ] 拉 伸 6 
回 寺 1 加 1 拉 伸 了 
ee [复制 1 生 ] 拉 伸 8 
» bb 让" 拉 伸 1 be 各 拉 仲 9 
ff 实体 作 2 有 入 1 拉 促 10 
节 倒 贺 和 1 有 [阵列 17 拉 伸 11 


A DTHS 和 倒 图 衣 2 


b> [并 拉 伸 2 b> [2 拉 伸 12 
kb 各 拉 伸 3 be 各 拉 坤 13 
| 





s 拉 伸 4 中 在 此 插入 
图 36.9.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 在 装配 体 中 建立 效 探 器 下 新 DOWN_COVER。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 。 区” 区域 中 的 “创建 ”按钮 呈 。 
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(2) 此 时 系统 弹出 的 “元 件 创 建 ” 对话 框 ， 选 中 美 型 选项 组 下 的 加 去 件 单 选 项 ， 选 中 
子 类 型 -选项 组 下 的 加 实 传 单 选项 ， 然 后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 DOWN_COVER， 单 击 
下 .按钮 。 








Step2. 激活 遥控 器 下 盖 模 型 。 
(1) 在 模型 树 中 选择 口 ORE0ER FR7， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 六 活 命令 。 
(2) 单 击 模 讲 功能 选项 卡 中 的 国富 2 把 钮 ， 并 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 宫 并 i 区间 
命令 ， 此 时 系统 弹出 “合并 /继承 ”操控 板 。 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 
Q@ 在 操控 板 中 ， 确 认 “ 将 参考 类 型 设置 为 组 件 上 下 文 ” 按 钮 [到 被 按 下 。 

















框 ， 然 后 选取 二 级 主 控件 2 模型 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 可 moER FRY， 然后 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 36.9.2b 所 示 的 曲面 实体 化 特征 1。 

(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 36.9.2a 所 示 的 曲面 为 要 实体 化 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 | 过 本 功能 选项 卡 骞 给” 区 域 中 的 们 位 人 从 | 近 乌 ， 并 按 下 “ 移 除 
材料 ”按钮 名 

(3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 第 头 使 其 指 问 要 去 除 的 实体 ， 如 图 36.9.2a 
所 示 。 

(4) 单 击 美 按 钮 ， 完 成 曲面 实体 化 特征 1 的 创建 。 












选取 该 平面 
去 除 材 料 方 回 “~ 


_、 PP 





a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 36.9.2 ”曲面 实体 化 特征 1 


Step5. 创建 图 36.9.3b 所 示 的 抽 壳 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模 于 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “过 ”按钮 加 莹 ，。 
(2) 定义 移 除 面 。 选 取 图 36.9.3a 所 示 的 模型 表面 为 要 移 除 的 面 。 

(3) 定义 壁 厚 。 在 量 区 文本 框 中 输入 壁 厚 值 1.5。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 美 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


要 移 除 的 面 





\- 








a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 36.9.3” 抽 过 特征 1 


实例 36 ”遥控 姻 的 目 顶 回 下 设计 355 


Step6. 创建 图 36.9.4 所 示 的 复制 曲面 1。 

(1) 选取 复制 对 象 。 在 屏幕 下 方 的 “智能 选取 ” 栏 中 选择 “几何 ”选项 ， 然 后 选取 图 
36.9.4 所 示 的 模型 表面 为 要 复制 的 曲面 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 “模型 功能 选项 卡 操作 区 域 中 的 “复制 ” 按钮 刍 ， 然 后 单 击 “ 糙 
贴 ” 按 钮 蝇 ”，。 

(3) 单 击 美 按钮 ， 完 成 复制 曲面 1 的 创建 。 

Step7. 创建 图 36.9.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 更 旬 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ** 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 , 并 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 内 内 部 草 终 .命令 ; 
选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 主 ; 单 
击 草 稚 按钮 ， 绘 制图 36.9.6 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 替 ， 并 输入 深度 值 12.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


GE 


图 36.9.4 复制 曲面 1 图 36.9.5 ” 拉 伸 特征 1 图 36.9.6 ”截面 草图 
Step8. 创建 图 36.9.7b 所 示 的 曲面 实体 化 特征 2。 选取 图 36.9.7a 所 示 的 复制 曲面 1 为 实 
体 化 的 对 象 ， 单 击 写 实 比 按钮 ， 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 饭 ， 调 整 图 形 区 中 的 第 头 使 其 指向 
要 去 除 的 实体 ， 如 图 36.9.7a 所 示 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 特征 2 的 创建 。 




















选取 该 去 而 gg 
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选取 该 T 耐 2 
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、 去 除 材料 方向 
a) 实体 化 前 bp) 实体 化 后 
图 36.9.7 ”曲面 实体 化 特征 2 
Step9. 创建 图 36.9.8b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
站 介 回 角 “ 按钮 ， 并 选取 图 36.9.8a 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放置 参考 ， 然 后 在 倒 圆 角 半 径 文本 
框 中 输入 值 6.0。 
此 边线 为 圆 














a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 36.9.8” 倒 圆 角 特征 1 
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Step10. 创建 图 36.9.9 所 示 的 DIMI 基准 平面 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 茜 准 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 乞 。 

(2) 定义 平面 参考 。 选 取 图 36.9.9 所 示 的 模型 表面 为 偏 距 参 考 面 ， 调 整 偏 移 方向 ， 在 
“基准 平面 ”对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 2.0。 

(3) 单 击 该 对 话 框 中 的 列 下 按钮 。 

Step11. 创建 图 36.9.10 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 乌 名 ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加; 选取 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参考 
平面 ， 方 向 为 订 部 ， 绘 制图 36.9.11 所 示 的 截面 草图 ;在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 共 ， 并 输 
入 深度 值 41.0; 单 击 半 按钮， 完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


选取 该 表面 为 参考 




















图 36.9.9 ”DTMI1 基准 平面 图 36.9.10” 拉 伸 特 征 2 图 36.9.11 截面 草图 

Step12. 创建 图 36.9.12 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 铅 名， 并 按 
下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加 ;选取 图 36.9.12 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默 
认 的 参考 平面 及 参考 方向 ; 绘制 图 36.9.13 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 鞋 ， 
并 选取 图 36.9.12 所 示 的 面 为 拉 伸 终止 面 ， 单 击 兰 按钮， 完成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 


1.8 
草 绘 ? 面 、 了 和 由 
选取 此 面 为 


| 
i 
| 
拉 伸 终止 面 
图 36.9.12 ” 拉 伸 特征 3 图 36.9.13 ”截面 草图 


Step13. 创建 图 36.9.14 所 示 的 拉 伸 特 征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * ， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加， 选取 图 36.9.14 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 为 
参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 绘 制图 36.9.15 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 韭 ， 
并 输入 深度 值 40; 单 击 较 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 















有 











图 36.9.14 ” 拉 伸 特征 4 图 36.9.15 ”截面 草图 
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Step14. 创建 图 36.9.16 所 示 的 拉 伸 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 号 ”” ， 并 按 

下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 站， 选取 图 36.9.16 所 示 的 面 为 草 绘 平面 ， 并 接受 系统 默 

认 的 参考 平面 ,方向 为 席 部 ,绘制 图 36.9.17 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 在 ， 
并 输入 深度 值 5.0; 单 击 按钮 ， 完 成 拉 促 特征 5 的 创建 。 

草 绘 平面 


~ 










图 36.9.16” 拉 伸 特 征 5 图 36.9.17 截面 草图 

Step15. 创建 图 36.9.18 所 示 的 拉 伸 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 多 ， 并 按 

下 操控 板 中 的 “ 移 除 材 料 ” 按钮 加 | 选取 网 36.9.18 所 示 的 面 为 章 绘 平 血 ， 并 接受 系统 默 

认 的 参考 平面 ,方向 为 多 部 ,绘制 图 36.9.19 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 兰 ， 
拉 伸 终止 面 如 图 36.9.20 所 示 ， 单 击 咪 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 6 的 创建 。 





选取 该 平面 
至 绘 乎 面 为 拉 促 终止 面 。 





PS 
FT、 





图 36.9.18” 拉 伸 特 征 6 图 369.19 截面 草 网 图 36.9.20 ”选取 拉 伸 终止 面 
Step16. 创建 图 36.9.21 所 示 的 拉 伸 特 征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 印章 并 按 
下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加， 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ， 绘 制图 36.9.22 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 党 按钮 调整 拉 伸 
方向 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 然 后 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 7 的 创建 。 





we ee 
NN 2 表 | I 
图 36.9.21 拉 伸 特征 7 图 36.9.22 ”截面 草图 


Step17. 创建 图 36.9.23 所 示 的 拉 伸 特 征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 外 |， 按 下 
操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 名; 选取 图 36.9.23 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 
的 参考 平面 , 方向 为 遍 部 ; 绘制 图 36.9.24 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 圭 ， 
输入 深度 值 5.0;， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 8 的 创建 。 





358 Creo 2.0 产品 设计 实例 精 解 





3. me 
图 36.9.23” 拉 伸 特 征 8 图 36.9.24 ”截面 草图 
Step18. 创建 图 36.9.25 所 示 的 拉 伸 特征 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 馈 印 名 |， 并 按 
下 操控 板 中 的 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 | 区 ， 选 取 图 36.9.25 所 示 的 表面 为 草 绘 平 面 ， 并 接受 系统 
默认 的 参考 平面 ， 方 向 为 遍 部 ， 绘 制图 36.9.26 所 示 的 截面 草图 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 
为 蔡 ， 拉 伸 终 止 面 如 图 36.9.27 所 示 ; 单 击 关 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 9 的 创建 。 

















A 
Te < 
| 4 


图 36.9.25” 拉 伸 特 征 9 图 36.9.26 ”截面 草图 图 36.9.27 选取 拉 伸 终止 面 

Step19. 创建 图 36.9.28 所 示 的 拉 伸 特征 10。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 部 ， 并 
按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加 |, 选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 , ASM_FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 这， 绘制 图 36.9.29 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 失 按钮 调整 拉 伸 
方向 ， 并 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站; 单 击 中 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 10 的 创建 。 





图 36.9.28” 拉 伸 特 征 10 图 36.9.29 ”截面 草图 

Step20. 创建 图 36.9.30 所 示 的 拉 伸 特征 11。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 号 ” ， 并 
按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 加 ， 选 取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，DTM2 基准 
平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 碍 ; 单 击 算 问 按钮 调整 草 绘 视图 方向 ， 绘 制图 36.9.31 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 然 后 单 击 总 按钮， 完成 拉 伸 特征 11 的 创建 。 


图 36.9.30” 拉 伸 特 征 11 图 36.9.31 截面 草图 


Step21. 创建 图 36.9.32b 所 示 的 阵列 特征 1。 
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(1) 选 取 阵列 特征 。 在 模型 树 中 选取 Step20 所 创建 的 拉 伸 特征 11 后 右 击 , 然后 选择 阵列 … 
命令 (或 单 击 卓 型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “阵列 ”按钮 浊 )。 

(2) 定义 阵列 类 型 。 在 “阵列 ”操控 板 中 的 半 厌 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 常规 选项 。 

(3) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 中 的 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 尺 寺 选项 。 

(4) 定义 阵列 增 量 。 在 操控 板 中 单 击 个 选项 卡 , 然后 选取 图 36.9.32a 所 示 的 拉 伸 特 
征 11 中 的 第 一 个 尺寸 “尺寸 值 10.0” 作为 第 一 方向 阵列 参考 尺寸 , 并 在 方向 ! 区 域 的 增 县 文 
本 框 中 输入 增 量 值 -2.0; 按 住 Ctrl 键 选取 图 36.9.32a 所 示 的 拉 伸 特征 11 中 的 第 二 个 尺寸 “ 尺 
寸 值 10.0” 作 为 第 一 方向 阵列 参考 尺寸 ， 然 后 在 方 沿 ! 区 域 的 增 且 文本 框 中 输入 增 量 值 -1.0。 

(5) 定义 阵列 个 数 。 在 操控 板 中 的 第 一 方向 阵列 个 数 文本 框 中 输入 值 3。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 





























a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 36.9.32 ”阵列 特征 1 


Step22. 创建 图 36.9.33b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 36.9.33 所 示 的 两 条 边线 为 圆 角 放 
置 参考 ， 并 输入 倒 圆 角 半 径 值 0.5。 









圆 角 放置 参考 六 ~! 


1 
从 
™ 





a) 倒 圆 角 前 bp) 倒 圆 角 后 
图 36.9.33 ” 倒 圆 角 特 征 2 
Step23. 创建 图 36.9.34 所 示 的 拉 伸 特 征 12。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 疗 ， 并 
按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材 料 ” 按 钮 | 加， 选取 图 36.9.34 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 鹿 甸 ;绘制 图 36.9.35 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 并 输入 深度 值 0.75， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 12 的 创建 。 





、、 草 绘 平面 





图 36.9.34 ” 拉 伸 特征 12 
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图 36.9.35 ”截面 草图 


Step24. 创建 图 36.9.36 所 示 的 拉 伸 特征 13。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 辣 ， 并 
按 下 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ” 2 可 | 选取 ASM_FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 而 ，DTMI1 


基准 平面 为 参考 平面 ， 方向 为 机 ,绘制 图 36.9.37 所 示 的 截面 草图 : 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 后， 单 击 加 按钮 ， 完成 拉 介 特征 13 的 创建 。 









放大 图 


一 一 一 到 | 
1 





图 36.9.36” 拉 伸 特 征 13 图 36.9.37 截面 草图 
Step25. 保存 零件 模型 文件 。 


36.10 创建 遥控 器 电池 兰 
下 面 讲 解 遥 探 器 电池 盖 〈CELL_ COVER.PRT) 的 创建 过 程 。 零 件 模 型 及 模型 树 如 图 


36.10.1 所 示 。 


CELL COVER 了 RT 


[本 合并 标识 1 上 国人 澡 并 1 

{ 实体 攻 1 ff 实体 化 2 
> 加 拉 伸 1 区 按 模 斜 度 1 

咏 例 让 1 EE [于 阵列 1 7 拉 伸 4 
b> [7 控 伸 2 巴 例 贺 角 1 

上 国 坟 称 1 3 倒 贺 角 2 





> 印 拉 伸 3 中 在 此 插入 


图 36.10.1 零件 模型 及 模型 树 
Step1. 在 装配 体 中 建立 遥控 器 电池 盖 CELL_COVER 。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 “创建 ”按钮 吧 。 
(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ,选中 衬里 选项 组 下 的 时 鹤 仲 单 选 项 ,并 选中 子 类 型 - 
选项 组 下 的 号 实体 单 选项 ,然后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 CELL_COVER,， 再 单 市 | 瑞 定 按钮， 
(3) 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 , 选中 时 时 单 选项 , 然后 单 击 ” 列 走 ”按钮 。 
Step2. 激活 遥控 需 电 池 盖 模型 。 


(1) 在 模型 树 中 选择 器 ECOWER FMT ， 然 后 右 击 ， 再 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 名 寺 命令 
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(2) 单 击 弄 型 功能 选项 卡 中 的 | 控 钮 , 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 人 并 /各 重合 
令 ， 系 统 弹出 “合理 / 继 承 ” 操 控 板 ， 在 该 操控 极 中 进行 下 列 操 作 : 











框 ， 然 后 选取 二 级 主 控件 2 模型 ， 单 击 “ 完 成 ”按钮 次。 

Step3. 在 模型 树 中 选择 中 ECOWER. FR 后 右 击 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 36.10.2 所 示 的 曲面 实体 化 特征 1。 

(1) 选取 实体 化 对 象 。 选 取 图 36.10.2a 所 示 的 曲面 为 要 实体 化 的 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 编 加 ” 区 域 中 的 全 人 从 化 按钮 ， 并 按 下 “ 移 除 
材料 ”按钮 妆 ，。 

(3) 确定 要 保留 的 实体 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 去 除 的 实体 ， 如 网 36.10.2a 
所 示 。 

(4) 单 击 于 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 特征 1 的 创建 。 
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a) 实体 化 前 b) 实体 化 后 
图 36.10.2 ”曲面 实体 化 特征 1 


Step5. 创建 图 36.10.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 措 诗 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 下 知 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 然 后 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 宇 芝 舟 羡 中 尝 命令; 
选取 ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让; 
单 击 旦 等 按钮 ， 绘 制图 36.10.4 所 示 的 截面 草图 。 
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选取 该 平面 。 
去 除 材 料 方向 “、、_L22 


~ 






~ .a 














图 36.10.3” 拉 伸 特 征 1 图 36.10.4 ”截面 草图 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 4.5。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 号， 完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

Step6. 创建 图 36.10.5b 所 示 的 倒 角 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
六 便 角 “按钮 ， 选 取 图 36.10.5a 所 示 的 边线 为 倒 角 参考 ， 选 取 倒 角 方案 为 国 晴 , 输入 D 值 
,0s 
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a) 倒 角 前 b) 倒 角 


图 36.10.5” 倒 角 特征 1 
Step7. 创建 图 36.10.6 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 ; 选取 
ASM_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT I 方向 为 三; 绘制 


图 36.10.7 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 总 , 输入 深度 值 5.0; 单 击 国 六 但 
完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


"4 3.0 
| 9 呈 1.0) 
0 


图 36.10.6” 拉 伸 特 征 2 图 36.10.7 截面 草图 
Step8. 创建 图 36.10.8 所 示 的 偏 移 曲 面 1。 
(1) 选取 偏 移 对 象 。 选 取 图 36.10.8 所 示 的 偏 移 曲 面 为 偏 移 对 象 。 
(2) 选择 命令 。 单 击 琅 型 _ 功 人 :选项 让 编辑 区 域 中 的 习作 按钮 。 
(3) 定义 偏 移 参数 。 在 操控 板 的 偏 移 类 型 栏 中 选择 “标准 偏 移 ” 选 项 山 ， 在 操控 板 的 
偏 移 数值 文本 框 中 输入 偏 移 距离 值 0.5， 单 击 %* 按钮 调整 偏 移 方向 。 
(4) 单 击 当 护 钮 ， 完 成 偏 移 曲 面 1 的 创建 。 











选取 这 个 面 为 仿 移 曲面 





a) 偏 移 前 b) 偏 移 后 
图 36.10.8 ” 偏 移 曲面 1 


Step9. 创建 图 36.10.9 所 示 的 拉 伸 曲面 3。 

(1) 选择 命令 。 单 击 乔 讲 功能 选项 卡 形 人 ”区域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 记 ， 按 下 操 
控 板 中 的 “曲面 类 型 ”按钮 品 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 “由 事后 符合 令 ， 
选取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 这 ; 单 
击 童 稚 按钮， 绘制 图 36.10.10 所 示 的 截面 草图 。 
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(3) 定义 拉 伸 必 性。 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 苦 ， 输 入 深度 值 3.0。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 曲面 3 的 创建 。 





> : : 
LE 放大 图 三 二 
四- 二 | 
| 
图 36.10.9” 拉 伸 曲 面 3 图 36.10.10 “截面 草图 


Step10. 创建 曲面 合并 特征 1。 

(1) 选取 合并 对 象 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 36.10.11 所 示 的 偏 移 曲面 1 与 拉 伸 曲面 3 为 
合并 对 象 。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 吕 人 并 按 钮 。 

(3) 确定 要 保留 的 部 分 。 单 击 调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 指向 要 保留 的 部 分 。 

(4) 单 击 当 按钮 ， 完 成 曲面 合并 特征 1 的 创建 。 








i 曲面 合并 特征 1 

Step11. 创建 图 36.10.12b 所 示 的 曲面 实体 化 特征 2。 选 取 图 36.10.12a 所 示 的 平面 为 实 
体 化 的 对 象 ， 并 单 击 宣 实 人 此 按钮， 并 按 下 “ 移 除 材料 ”按钮 名 ;调整 图 形 区 中 的 箭头 使 其 
指向 要 去 除 的 实体 ， 如 图 36.10.12a 所 示 ; 单 击 革 按钮 ， 完 成 曲面 实体 化 特征 2 的 创建 。 








a - -选取 该 平面 


1 
J 
ea] 





2 > 
> | ， 有 
2 / SS 
/ 
se b) 实体 化 后 


图 36.10.12 ”曲面 实体 化 特征 2 
Step12. 创建 图 36.10.13b 所 示 的 拔 模特 征 1。 单 击 餐 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
区 找 模 “按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 并 选取 图 36.10.13a 所 示 的 模型 内 侧 表面 为 拔 模 曲 面 ， 选 取 
ASM_TOP 基准 平面 为 拔 模 枢 轴 平面 , 采用 系统 用 默认 的 拔 模 方向 ; 在 拔 模 角 度 文本 框 中 输 
入 拔 模 角 度 值 20.0， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 1 的 创建 。 
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要 拔 模 的 面 9 放大 图 放大 四 “RN | 
- < x 





a) 拔 模 前 bp) 拔 模 后 
图 36.10.13” 拔 模特 征 1 
Step13. 创建 图 36.10.14 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 着 ， 选 
取 ASM_TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，ASM_FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 立 ; 绘制 
36.10.15 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 三 ， 拉 伸 终 止 面 如 图 36.10.14 所 
示 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 


该 平面 为 
拉 伸 终止 面 “、 vg 








2 30 1 0 \ 

i | ' 30.5 | 
| 

图 36.10.14” 拉 伸 特 征 4 图 36.10.15 ”截面 草图 


Step14. 创建 图 36.10.16b 所 示 的 阵列 特征 1。 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 36.10.16 “阵列 特征 1 


(1) 选取 阵列 特征 。 在 模型 树 中 选取 Step13 所 创建 的 拉 伸 特 征 4 后 右 击 , 然后 选择 阵列 … 
命令 (或 单 击 神 型 功能 选项 卡 葬 辑 ~ 区 域 中 的 “阵列 ”按钮 浊 )。 

(2) 定义 阵列 类 型 。 在 “阵列 ”操控 板 的 计划 选项 卡 的 下 拉 列 表 中 选择 常规 选项 。 

(3) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 中 的 阵列 控制 方式 下 拉 列 表 中 选择 尺 二 选项 。 

(4) 定义 阵列 增 量 。 在 操控 板 中 单 击 个 选项 卡 ， 并 选取 图 36.10.16 所 示 的 拉 伸 特 
征 4 的 第 一 个 尺寸 的 “尺寸 值 30.5” 作为 第 一 方向 阵列 参考 尺寸 ; 在 方向! 区域 的 增 旺 文本 
框 中 输入 增 量 值 -1.5; 按 住 Ctrl 键 选取 图 36.10.16 所 示 的 拉 伸 特征 4 的 第 二 个 尺寸 “尺寸 值 
3.0” 作为 第 一 方向 阵列 参考 尺寸 ， 在 方向! 区域 的 增 且 文本 框 中 输入 增 量 值 1.5。 

(5) 定义 阵列 个 数 。 在 操控 板 中 的 第 一 方向 阵列 个 数 文本 框 中 输入 值 5。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 阵列 特征 1 的 创建 。 
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Step15. 创建 图 36.10.17b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 吉村 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 
的 “ 便 国 第 按钮， 选取 图 36.10.17a 所 示 的 两 条 边 链 为 圆 角 放置 参考 ,在 倒 圆 角 半径 文本 杠 
中 输入 值 0.2。 


这 两 条 边 链 为 OP 
圆 角 放 置 参考 SS ~ Rs ee | 1 1 
N ~ 











< 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 36.10.17 倒 圆 角 特征 1 


Step16. 创建 图 36.10.18b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 36.10.18a 所 示 的 十 条 边 链 为 圆 
角 放 置 参考 ， 并 输入 倒 圆 角 半 径 值 0.1。 


这 十 条 边 链 为 | 
圆 角 放置 参考 “后 、 下 

oy | 放大 图 pi 放大 图  ， 

' A bbb | A A 

a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 36.10.18 ” 倒 贺 角 特 征 2 
Step17. 保存 零件 模型 文件 。 


36.11 创建 遥控 器 按键 1 


下 面 讲解 遥控 器 按键 1 (KEYSTOKE01.PRT) 的 创建 过 程 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 
36.11.1 所 示 。 

Stepl. 在 装配 体 中 建立 遂 控 器 按键 1 (KEYSTOKE01 )。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 。 者” 区域 中 的 “创建 ”按钮 吧 ，。 

(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创 建 ” 对 话 框 , 选中 匡 涯 选项 组 下 的 宣 枝 任 单 选项 , 并 选中 子 关 型 
选项 组 下 的 局 实体 | 机 名 称 es KEYSTOKE01， 和 一 








Step2. ley ] a 

(1) 在 模型 树 中 选择 口 亚 !SToEolRT 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 癌 疗 命令。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 区 到 数据 ”区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 生 ， 此 时 系统 弹出 “ 复 
制 几何 ”操控 板 。 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 [四 和 被 按 下 ， 
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然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 区 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

@ 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 过 选项 卡 ,， 并 选取 图 36.11.2 所 示 的 TOP_COVER.PRT 
模型 中 的 曲面 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 复制 几何 特征 。 

Step3. 在 模型 树 中 选择 口 E370N01 RT 后 右 击 ， 然 后 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 





选取 该 平面 为 复制 几何 面 
W 国 还 YSTOFED1. PRT ~、~、 
i 本 复制 几何 标识 1 < 
Ww \ 4/ dy b> [外 拉 伸 1 二 
人 hb 器" 拉 伸 2 , : 
巴 倒 加 角 1 i 
中 在 此 插入 和 


图 36.11.1 零件 模型 及 模型 树 图 36.11.2 ”选取 复制 几何 面 

Step4. 创建 图 36.11.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 下 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “ 拉 伸 ”按钮 扎 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 并 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 必 内 部 草 丝 .命令 ; 
选取 图 36.11.3 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 单 击 草 徐 按钮， 绘制 图 36.11.4 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 并 输入 深度 值 2.5, 然后 单 击 * 按 
钮 调整 拉 伸 方向 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 中 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 








| 拉 伸 
人 




















图 36.11.3” 拉 伸 特 征 1 图 36.11.4 ”截面 草图 
Step5. 创建 图 36.11.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 外 着 |， 选取 
36.11.5 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ;绘制 图 36.11.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 站， 并 输入 深度 值 1.0， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


ms pe 








20.0 | 





图 36.11.5” 拉 伸 特 征 2 图 36.11.6 截面 草图 
Step6. 创建 图 36.11.7b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 餐 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
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字 全 和“ 按钮， 选取 图 36.11.7a 所 示 的 五 条 边 链 为 圆 角 放 置 参 考 ， 在 倒 圆 角 半 径 文本 框 中 


输入 值 0.2。 
I 1 选取 这 五 条 边 链 | 
” 为 圆 角 放置 参考 
放大 图 “1 全 QQ 放大 图 





”a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 36.11.7 倒 圆 角 特征 1 
Step7. 保存 零件 模型 文件 。 


36.12 创建 遥控 器 按键 2 


下 面 讲解 遥控 器 按键 2 (KEYSTOKE02.PRT) 的 创建 过 程 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 
36.12.1 所 示 。 

Step1. 在 装配 体 中 建立 过 探 器 按键 2 (KEYSTOKE02.PRT )。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 “和 袖 ” 区 域 中 的 “创建 ”按钮 马 。 

(2) 此 时 系统 弹出 “元 件 创建 ”对 话 框 ， 选 中 基本 选项 组 下 的 轧 要 件 单 选项 ， 并 选中 子 类 型 
选项 组 下 的 忌 实 体 单 选项 , 然后 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 KEYSTOKE02, 再 单 击 绚 亚 按钮。 








Step2. 激活 遥控 需 按 键 2 模型 。 

(1) 在 模型 树 中 选择 铝 ETST0RE02 FR7 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 洲 汪 命令 。 

(2) 单 击 条 型 功能 选项 卡 获取 数据 区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 号 ， 此 时 系统 弹出 “ 复 
制 几 何 ” 操 控 板 。 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 加 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 包 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 苑 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

@ 复制 几何 。 在 操控 板 中 单 击 者 选项 卡 , 选取 图 36.12.2 所 示 的 TOP_COVER.PRT 
模型 中 的 曲面 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 法 按钮 ， 完 成 复制 几何 特征 。 

Step3. 在 模型 树 中 选择 口 到 W702.F87 后 右 击 ， 然 后 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 


人 人 
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中 在 此 插入 A 
图 36.12.1 零件 模型 及 模型 树 图 36.12.2 ”选取 复制 几何 面 
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Step4. 创建 图 36.12.3 所 示 拉 伸 特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 神 昏 功能 选项 卡 屁 状 * 区 域 中 的 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 并 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 给 命令， 
选取 图 36.12.3 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 单 击 草 答 按钮 ， 绘 制图 36.12.4 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属 性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 划 ， 并 输入 深度 值 2.5。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 











绘 平面 
“~ 本 NS Sv、 
Ee N \ N Ww 
N 
Ap Ia 
图 36.12.3” 拉 伸 特 征 1 图 36.12.4 ”截面 草图 


一] 拉 伸 


Step5. 创建 图 36.12.5 所 示 拉 伸 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 口 


; 选取 图 
36.12.5 所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ; 绘制 图 36.12.6 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 
为 尘 ， 并 输入 深度 值 1.0; 单 击 郑 按钮， 完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


50.0 





图 36.12.5” 拉 伸 特 征 2 图 36.12.6 截面 草图 
Step6. 创建 图 36.12.7b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 区 村 功能 选项 卡 工程 区域 中 的 
训 创 第“ 按钮， 然后 选取 图 36.12.7a 所 示 的 15 条 边线 为 圆 角 放 置 参考 ; 在 倒 圆 角 半 径 文本 
框 中 输入 数值 0.2。 





这 15 条 边线 为 圆 角 放 置 参 考 


| 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 36.12.7 倒 圆 角 特 征 1 


Step7. 保存 零件 个 型 文件 。 


尊 效 的 读者 : 

感谢 您 购买 机 械 工业 出 版 社 出 版 的 图 书 ! 

我 们 一 直 致 力 于 CAD、CAPP、PDM、CAM 和 CAE 等 相关 技术 的 跟踪 ， 和 希望 能 将 更 多 
优秀 作者 的 宝贵 经 验 与 技巧 介绍 给 您 。 当 然 ， 我 们 的 工作 离 不 开 您 的 支持 。 如 果 您 在 看 完 本 
书 之 后 ， 有 什么 好 的 批评 和 建议 ， 或 是 有 一 些 感 兴趣 的 技术 话题 ， 都 可 以 直接 与 我 联系 。 

责任 编辑 : 管 晓 伟 


注 : 本 书 下 载 文件 夹 中 含有 该 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 ， 您 可 将 填写 后 的 文件 
采用 电子 邮件 的 方式 发 给 本 书 的 责任 编辑 或 主编 。 

E-mail: 镶 友 刚 zhanygjames@163.com ; 管 晓 伟 suancmp@163.com。 

请 到 让 填 写本 卡 ， 并 通过 邮寄 或 fmai[ 传 给 我 们 ， 我 们 将 奉送 精美 礼品 或 购书 优惠 卡 。 

书 名 : 《Creo 2.0 产品 设计 实例 精 解 》 

1. 读者 个 人 资料 : 





姓名 : 性 别 : 年龄 : 职业 : 职务 : 学 万 : 
专业 : 单位 名 称 : 电话 : 于 机 : 
邮寄 地 址 : 邮编 : E-mail: 

2.， 影响 您 购买 本 书 的 因素 (可 以 选择 多 项 ): 

口内 容 器 作 知 口 价格 

口 朋 友 推 荐 口 出 版 社 品 牌 口 书评 广告 
口 工作 单位 ( 就 读 学 校 ) 指定 ”口内 容 提 要 、 前 言 或 目录 口 封面 封底 
口 购买 了 本 书 所 属 丛 书 中 的 其 他 图 书 口 其 他 
3， 您 对 本 书 的 总 体感 觉 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 
4. 您 认为 本 书 的 语言 文字 水 平 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 

5， 您 认为 本 书 的 版 式 编 排 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 


6.， 您 认为 Creo 其 他 哪些 方面 的 内 容 是 您 所 迫切 需要 的 ? 
7.， 其 他 哪些 CAD/CAM/CAE 方面 的 图 书 是 您 所 需要 的 ? 


8， 认 为 我 们 的 图 书 在 叙述 方式 、 内 容 选 择 等 方面 还 有 哪些 需要 改进 的 ? 





如 知 邮 寄 ， 请 填 好 本 卡 后 寄 人 至: 
北京 市 百 万 庄 大 街 22 号 机 械 工业 出 版 社 汽车 分 社 杨 民 强 ( 收 ) 
邮编 : 100037 联系 电话 : (010 ) 88379949 传真 : (010 ) 68329090 
如 需 本 书 或 其 他 图 书 ， 可 与 机 械 工 业 出 版 社 网 站 联系 邮购 : 
http://www.golden-book.com 咨询 电话 : (010) 88379639。 


北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 Creo(Pro/E) 培 训 介 绍 


北京 兆 迪 科 技 有 限 公司 总 部 位 于 北京 中 关 村 软件 园 ， 专 业 从 事 Creo ( Pro/E ) 软件 的 教育 
司 的 培训 专家 和 工程 师 均 有 过 国际 、 国 内 著名 公司 的 从 业经 验 。 十 几 年 来 ， 


的 培训 方法 ， 
企业 案例 ， 力 求 高 效 、 


ee A 训 及 技术 支持 ， 定 期 对 其 新 员工 进 4 


企业 的 研发 效率 、 产 品 的 质量 均 得 到 了 显著 的 大 幅 提 高 


音 训 与 技术 服务 


公司 已 经 建立 了 一 套 行 之 有 效 、 具有 特色 
课程 内 容 贴 近 当 前 企业 的 产品 设计 、 产 品 分 析 、 模 具 设 计 、 数 控 编 程 等 岗位 要 求 ， 并 融入 各 行 各 业 典 型 
速成 并 最 大 程度 地 满足 企业 实际 需求 ， 目 前 已 成 功 地 为 


等 众多 


了 本 入职 时 的 软件 基础 塔 训 和 入 职 后 的 高 级 提升 培训 。 
。 水 迪 公 司 的 Creo ( Pro/E ) 培训 已 在 业界 产生 了 


i 其 优秀 教案 已 被 机 械 工 业 出 版 社 等 著名 出 版 社 整理 成 书 并 公开 出 版 发 行 ， 已 推出 的 Creo 精 品 书籍 有 70 多 
本 。 为 了 满足 广大 读者 高 涨 的 Creo ( Pro/E ) 学 习 需 求 ， 北 京 兆 迪 科 技 有 限 公司 特 抽 调 本 公司 的 各 行 各 业 的 专家 、 一 
线 实战 经 验 丰 语 的 工程 师 组 织 编写 ， 隆 重 推出 如 下 Creo 2.0 工 程 应 用 与 认证 考试 指导 系列 书籍 


| 级 Creo 软件 应 用 认证 指导 用 书 


Creo 2.0 
快速 入 门 教程 


国人 


Creo 2.0 
工程 图 教程 


北京 兆 迪 科技 有 限 公司 避 访 著 
# yw > 4 


EE 
| 级 creo 次 件 应 用 认证 指导 用 书 


0 TA 
管道 设计 教程 


北京 旋 迪 科技 有 限 公 司 编著 
SEC ER 


地 址 :北京 市 百 万 庄 大 街 22 号 
邮政 编码 :100037 

电话 服务 

社 服 务 中 心 : 010-88361066 

销售 一 部 : 010-68326294 

销售 二 部 :010-88379649 

读者 购书 热线 : 010-88379203 

网 络 服务 

教材 网 : http://www.cmpedu.com 

机 工 官网 : http://www.cmpbook.com 
机 工 官 博 : http://weibo.com/cmp1952 
封面 无 防伪 标 均 为 盗版 


和 
盘 Creo 软件 应 用 认证 指导 用 书 


Creo 2.0 


高 级 应 用 教程 


| ge 


rg 已 编著 


reo 软件 应 用 认证 指导 用 书 


| 饭 金 展开 实用 技术 
| 手册 (Creo 2.0 版 ) 


| 级 Creo 软件 应 用 认证 指导 用 书 


Creo 2.0 


电缆 布线 设计 教程 


北京 光 迪 科技 有 限 公司 如 编著 
AT 


盘 Creo 软件 应 用 认证 指导 用 书 


Creo 2.0 


曲面 设计 教程 


个 


@ To A 


,模具 设计 教程 


北京 光 迪 科技 有 限 公 司 编著 


pe XSD 
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级 Creo 软件 应 用 认证 指导 用 书 


Creo 2.0 | 
运动 分 析 教 程 


北京 光 迪 科技 有 限 公司 C 编著 
A 


ISBN 978-7-111-41459-9 
ISBN 978-7-89433-807-5( 光 盘 ) 


管 晓 伟 / 封面 设计 @ 张 静 


下 


盘 Creo 软件 应 用 认证 损 导 用 书 


Creo 2.0 
| 饭 金 设计 教程 


| 
| 级 creo 软件 应 用 认证 指导 用 书 
| 


Creo 2.0 


站 横 和 设计 孝 和 


北京 光 凯 科技 有 限 公 司 吕 编 著 


绒 Creo 软件 应 用 认证 指导 用 书 


ge 


Ne vee 


o.com/automobilebooks 


. 
| 总 Creo 软件 应 用 认证 指导 用 书 


Creo 2.0 
产品 设计 实例 精 角 


级 Creo 软件 应 用 认证 指导 用 书 


A 
,数控 加 工 教程 


北京 光 迪 科技 有 限 公司 心 纺 革 


级 Creo 软件 应 用 认证 指导 用 书 


Creo 2.0 
热 分 析 教 程 


ISBN 978-7-111-41459-9 


8711114145 
yy pe 





